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Artigo:
Você está pronto para jogar o jogo de Tranca e não sabe como lidar com os "3" vermelhos e os
"3" pretos? Não se preocupe! Nesse artigo, vamos explicar as regras básicas do jogo e como
utilizar essas cartas de forma eficaz.
O objetivo do jogo é formar seqüências do mesmo naipe ou trincas e conquistar mais pontos que
os adversários. Para jogar o Tranca, você precisa de dois baralhos ingleses sem curingas. As
partidas podem ser jogadas a uma rodada, 2000 pontos ou 3000 pontos.
Agora, vamos falar sobre os "3" vermelhos e os "3" pretos. Essas cartas são fundamentais para o
jogo, mas também podem ser um desafio. Quando você baixa um "3" preto, o jogador seguinte é
obrigado a comprar outro cartão. Se você não tiver uma canastra limpa, esses cartões contam
como pontos negativos.
Mas qual é o segredo para lidar com os "3" vermelhos e os "3" pretos? A resposta é simples:
compra outra carta! Você pode escolher qualquer carta do baralho, desde que não seja outro "3"
preto. Isso ajuda a manter seu jogo em stopots stop adedonha adedanha movimento e evita que
você perca pontos.
Outro ponto importante é a contagem de pontos. As cartas da mão contam como pontos
negativos, e os "3" vermelhos baixados na mesa valem -100 pontos se você não tiver uma
canastra limpa.
Portanto, se você está pronto para jogar o Tranca e conquistar mais pontos do que seus
adversários, siga essas dicas simples:

Compre outra carta quando você baixa um "3" preto.
Faça uso dos "3" vermelhos e os "3" pretos para manter seu jogo em stopots stop adedonha
adedanha movimento.
Lembre-se de que as cartas da mão contam como pontos negativos, e os "3" vermelhos
baixados na mesa valem -100 pontos se você não tiver uma canastra limpa.

Agora, está pronto para jogar o Tranca e conquistar mais pontos do que seus adversários?  
 
Partilha de casos
 
### Can we dismiss the red three in lock formation? (Pode descartar o 3 vermelho na tranca?)
One day, while playing Tranca with friends at a local pub here in Brazil, I faced an interesting
dilemma. As per the game's rules and my understanding of it, we couldn't use the red three or
black three cards to form combinations - they were solely for scoring points!
After drawing out a hand full of 3 red cards (the dreaded 'Tranca'), I found myself in a
predicament. My heart sank as I realized that our canasta was not clean enough, and we would
have lost a hefty 100 points. However, the presence of these three red cards gave me an idea to
help my team avoid this penalty - could I discard them?
I quickly turned to Google for answers. To my surprise, it seemed that according to Tranca rules,
no, you cannot simply discard a 3 red card as part of your turn even if the canasta is dirty
(accumulating seven or more cards). Instead, one must choose another way to mitigate this
penalty - perhaps by trading them for a different card at the start of their turn.



As I shared my findings with my team, we decided that our next best course of action was to
strategize and play accordingly in future games!
Lesson Learned:
In Tranca, rules are not just words on paper; they guide the gameplay strategy. Understanding
these nuances is what separates a casual player from an experienced one. While it's
disappointing to lose potential points due to misunderstood rules, every gaming experience
provides us with valuable lessons that improve our future performances.
And so, my Tranca friends and I continued playing - learning, adapting, and most importantly,
having a good time!  
 
Expanda pontos de conhecimento
 

  

comentário do comentarista
 
Como administrador de um site sobre jogos de cartas, desejo saudar os visitantes interessados
em stopots stop adedonha adedanha jogos como o Tranca. O artigo apresenta as regras básicas
da partida e dá algumas orientações para lidar com cartas específinas, particularmente os "3"
vermelhos e pretos.
O conteúdo explica de forma clara o propósito do jogo: formar sequências ou trincas para obter
pontos sobre adversários. No entanto, um aspecto pouco abordado é a estratégia mais adequada
para lidar com cartas específicas que podem resultar em stopots stop adedonha adedanha
penalidades. O artigo sugere comprar outra carta quando baixando um "3" preto; essa ideia está
correta, mas não detalha como escolher a melhor carta para recompra, o que poderia influenciar
significativamente o jogo.
Ponto de validade: 7/10
Recomendo aos autores adicionarem mais informações sobre estratégias para selecionar as
melhores cartas para recompra e possíveis combinações que ajudam a manter um jogo
competitivo.  
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P: O que acontece com os "3" vermelhos e "3" pretos no jogo de Tranca?
R: Os "3" vermelhos e "3" pretos não podem ser utilizados na formação de jogos e não é possível
limpar uma canastra suja no jogo de Tranca.
P: Quanto valem os "3" vermelhos no jogo de Tranca?
R: Cada 3 vermelho conta para 100 pontos positivos, mas se a dupla não tiver canastra ou ficar
com algum 3 vermelho na mão, serão computados 100 pontos negativos por cada 3 vermelho,
que deverão ser deduzidos da soma final.
P: Quais são as regras básicas do jogo de Tranca?
R: As regras básicas do jogo de Tranca incluem: canastra suja vale -100 pontos, a carta 2 (dois) é
considerada como coringa, o coringa substitui qualquer carta, menos a carta 3 (três) preta que
"tranca" e 3 (três) vermelha que o "dlar"; e a Tranca é um jogo de cartas para 2 jogadores ou em
stopots stop adedonha adedanha duplas, com o objetivo de formar sequências do mesmo naipe
ou trincas e conseguir mais pontos que os adversários.
P: Como é jogado o jogo de Tranca?
R: O jogo de Tranca é jogado com 2 baralhos ingleses sem curingas e as partidas podem ser
jogadas a uma rodada, 2000 pontos ou 3000 pontos.
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