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Com comichting na sala de jantar escura, apertada da spin na roleta casa spin na roleta Tor
Bella Monaca. uma propriedade do conselho densamente  povoada nos arredores Roma
Giovanna acaba voltou recentemente a partir um dos vários trabalhos limpeza que o 70-yearold
faz para  manter família à tona seu marido trabalha nas obras intermitentes locais e O casal cujo
filho mais novo Cristian 26  anos vive no lar pode ser descrito como:
borgataraa
, um insulto spin na roleta dialeto romano que traduzido vagamente significa uma pessoa pobre 
vivendo nas margens socialmente carentes da capital italiana.

Euco missiso muito poucas coisas sobre ser um
adolescente, mas eu extraño todo o tempo que tive de volta
então  para jogar jogos eletrônicos. Eu tive grande alegria
spin na roleta me engalfinar spin na roleta jogos por horas,
uma oportunidade que quase nunca  tenho agora como um
adulto ocupado. Além de cobrir jogos para o trabalho,
parece que eu tenho pouco tempo para  jogar spin na roleta
absoluto, o que explica meu afeto por jogos que podem ser
terminados spin na roleta algumas noites, spin na roleta vez
dos  gigantescos, absorventes jogos de RPG que costumava
ansiar.

No entanto, mais de dois anos se passaram desde o lançamento de Elden  Ring - um jogo spin
na roleta meu gênero favorito, por meu diretor favorito - e eu fiquei muito cansado do fato  de que
eu quase não joguei.
Tenho jogado o jogo no PS5, mas nunca saí do vasto início da área de  Limgrave. Eu continuava
esperando que meu parceiro levasse os filhos para um fim de semana, ou que eu conseguisse
tirar  uma semana de férias durante o período letivo, para que pudesse retornar às minhas
hábitos de adolescente e jogar por  horas sozinho. Mas já se passaram
dois anos .

Se eu quero jogar este jogo - ou qualquer jogo massivo - tenho que  tentar encaixá-lo na vida que
realmente tenho, com o emprego e os dois filhos pequenos e todas as outras responsabilidades 
que atrapalham.

É mesmo possível?

Uma coisa certamente ajudaria: o Steam Deck. Desde que tenho filhos, eu me tornei muito
dependente de  consoles portáteis, porque uma hora ininterrupta na frente da TV com ninguém
mais assistindo é quase impossível de se encontrar,  e não quero traumatizar meus filhos
assistindo às violentas grotesquerias de Elden Ring na frente deles. Eu consegui jogar ambos  os
jogos Zelda no Switch porque podia levá-lo comigo spin na roleta qualquer lugar e roubar
momentos ocasionais - e esses jogos  são enormes. Então, há algumas semanas, eu comprei
Elden Ring novamente, instalei no Deck e reiniciei, determinado a passar pelo  chefe infame do



meio do jogo Godric the Grafted e ver o que há além do Castelo Stormveil.
Em casa, passei  todos os minutos vagos no Steam Deck, parando apenas à beira de ignorar
minha família. Crianças assistindo TV por meia  hora antes da jantar? Elden Ring. Parceiro
assistindo aos Euros? Elden Ring, com um olho no placar. Almoço no micro-ondas?  Tempo para
algum Elden Ring. Eu tentei fazer pequenas aventuras acessíveis, galopando spin na roleta
busca de ruínas inexploradas e sendo surpreendido  por um dragão no meio de um lago. Eu fiz
meu caminho de volta ao Castelo Stormveil e fui completamente  achatado por Godric. Eu me
acostumei a desistir no meio de uma luta, recuar e encontrar algo mais para fazer.  O progresso
se sentiu dolorosamente lento e odeie sempre que tinha que parar de jogar no meio de algo.
No final  da primeira semana, verifiquei o relógio de tempo de jogo: seis horas.
'Deixei Godric spin na roleta seu castelo,  voltei para uma área mais segura e simplesmente ...
tentei me divertir.'sorte esportiva com
Seis horas!? É mesmo o total  de todos os minutos livres que tenho spin na roleta uma semana?
Eu me senti profundamente desanimado. Jogar um jogo assim spin na roleta  pequenos pedaços
não se sentia natural, e todos os meus momentos roubados somavam-se a um total
alarmantemente pequeno. Nesse ritmo,  levaria meio ano para terminar este jogo, e isso sem
jogar (ou fazer) nada mais.
Meu problema era que estava pensando  spin na roleta terminar o jogo, spin na roleta vez de
desfrutá-lo. Seis horas ainda é melhor do que zero horas. Não posso jogar  jogos como
costumava, e isso significa que preciso de uma atitude diferente. Em vez de ler orientações para
encontrar um  caminho ótimo pelo jogo, tentando fazer progressos o mais rápido e eficiente
possível, deixei Godric spin na roleta seu castelo, voltei para  uma área mais segura e
simplesmente ... tentei me divertir. Encontrei alguns chefes ocultos e os derrotei com facilidade.
Abri  um cofre e fui teleportado para uma mina subterrânea horripilante cheia de bruxas
insectoides, corri e acabei spin na roleta uma cidade  cheia de fantasmas. Me tornei muito
afeiçoado a algumas garras metálicas de Wolverine que encontrei, não porque eram as melhores 
armas ao redor, mas porque eram divertidas de usar.
Depois de uma semana correndo assim, curei-me da frustração que sentia antes.  Elden Ring é
um jogo horrível se você estiver tentando completá-lo o mais rápido possível com tempo
extremamente limitado -  a maioria dos jogos é. É um jogo maravilhoso se estiver focado na
aventura que está tendo no momento. Eu  passei cerca de 40 minutos spin na roleta uma
pequena igreja spin na roleta chamas, tentando derrotar um guerreiro fantasma vermelho com
uma enorme  machadinha que poderia me matar spin na roleta dois golpes, apenas para ver se
podia. Quando o derrotei - após dois sucessivos  parâmetros e uma enxurrada de golpes
desesperados - fiquei entusiasmado. Era um momento que teria perdido completamente se
tivesse ficado  fixado spin na roleta passar pelo jogo.
Derrotei Godric ontem à noite - com essas garras bobas que eu gosto tanto de usar.  Parou de
olhar para o relógio de tempo de jogo. Parou de se preocupar com o min-max. E agora estou 
realmente desfrutando.

O que jogar

Demon's Souls.sorte esportiva com
Se estiver pronto para enfrentar seu primeiro jogo FromSoftware/Miyazaki e quiser  algo mais
manejável do que Elden Ring, recomendo o remake do PS5 de
Demon's Souls .

Originalmente lançado spin na roleta 2009, a versão reconstruída  elimina muitos dos incômodos
nos controles e na câmera, então você fica com toda a visão de fantasia sombria assombrada  e
lutas excepcionais com menos frustração. É um jogo difícil, mas vale muito a pena - e pede muito
menos  de seu tempo do que qualquer um dos outros jogos de Souls.
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Disponível em: PS5
Tempo estimado de jogo: 30+ horas

O que ler

Democracy 4 do Positech.sorte esportiva com
Fizemos uma coisa amaldiçoada e simulamos os primeiros cinco anos de governo de  cada
partido do Reino Unido no jogo Democracy 4 , com base nas políticas spin na roleta seus
manifestos. Isso não foi nada bem.

●

O  criador de Elden Ring, Hidetaka Miyazaki, mencionou a perspectiva de um filme ou
programa de TV de Elden Ring na  entrevista da semana passada. Bem, agoraGeorge RR
Martin , que co-escreveu a lore do jogo, insinuou spin na roleta seu blog que algo  pode
estar spin na roleta andamento. "Sobre esses rumores que você pode ter ouvido sobre um
filme ou programa de televisão spin na roleta  destaque ... Não tenho nada a dizer. Nada,
nada, nada. Não sei nada, você nunca ouviu uma palavra de mim."

●

Há  vários remakes de jogos antigos deAssassin's Creed em desenvolvimento, diz a Ubisoft
- o que pode incluir o Black Flag sabor  pirata, ainda o melhor spin na roleta minha opinião.

●

A Capcom anunciou um remake deDead Rising , o hit satírico culto sobre matar zumbis  com
o que você pode encontrar spin na roleta um shopping. Estará disponível spin na roleta
setembro.

●

Inscreva-se em
Pushing Buttons
A visão semanal  de Keza MacDonald sobre o mundo dos jogos
Aviso de Privacidade: As newsletters podem conter informações sobre caridades,
publicidade online e conteúdo financiado por terceiros. Para obter mais informações, 
consulte nossa Política de Privacidade. Usamos o reCaptcha da Google para proteger
nosso site e o Aviso de Privacidade e  os Termos de Serviço da Google se aplicam.

O que clicar

Bloco de Perguntas

A consolidação do jornalismo de  jogos será boa para os jogadores?sorte esportiva comsorte
esportiva com
Leitor Matt pergunta:
" O que são as consequências prováveis da IGN comprando a  rede de sites de notícias de jogos
do Gamer? Se fecharem o Eurogamer, nós nos revoltamos. "
Essa pode parecer uma pergunta  de bola por dentro, mas é uma importante para os leitores de
notícias e críticas de jogos - e como  leitor do Pushing Buttons, você é um deles. No final de maio,
foi anunciado que o site de jogos muito  grande IGN (onde, divulgação completa, trabalhei de
2010-13) comprou sites de jogos do Reino Unido VG247, Eurogamer, GamesIndustry.biz e outros
 (mais divulgação: também trabalhei para todos esses lugares entre cerca de 2006 e 2010).
Agora, a IGN possui quase todas  as mídias especializadas de jogos do Reino Unido. Future
Publishing tem GamesRadar, PC Gamer e spin na roleta seleção de revistas, e  a IGN possui
tudo o resto.
Agora, a IGN comprou outros sites de jogos antes, incluindo 1up e GameSpy, e esses  acabaram
sendo fechados, o que não inspira confiança. Mas você tem que perguntar: por que alguém
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compraria marcas queridas e,  de acordo com o que eu ouvi, ainda lucrativas, apenas para fechá-
las? Em 2024, qualquer empresa na mídia online precisa  de todo o tráfego que puder; fechar a
concorrência seria uma má investimento na economia publicitária spin na roleta rápida redução.
Portanto,  estou cautelosamente otimista de que a IGN estará spin na roleta uma posição para
entregar esses sites e não perderemos uma grande  parte da mídia especializada de jogos do
Reino Unido através dessa aquisição.
Por que isso importa? Jogos é uma das poucas  áreas de entretenimento que ainda tem uma
imprensa especializada próspera. A imprensa musical está diminuindo: veja o fim do NME  e do
Pitchfork. Jornalismo de TV e cinema agora vive principalmente spin na roleta jornais, como
este. Mas quando se trata de  jogos, a imprensa mainstream está muito atrás dos repórteres e
críticos spin na roleta locais como IGN, Kotaku e Eurogamer. Há enorme  concorrência e paixão
e talento na imprensa especializada spin na roleta jogos e isso leva a uma cobertura realmente
excelente que beneficia  nós todos, não apenas porque é divertido de ler, mas porque de fato
desafia editores e desenvolvedores. Queremos uma mídia  especializada spin na roleta jogos
composta inteiramente de influenciadores e streamers celebridades de caráter excepcionalmente
ruim? Por favor, não. Queremos uma imprensa  especializada próspera, e espero que a IGN
esteja spin na roleta uma posição para entregá-la.
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