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0 menu suspenso,

conteudo:
Dungeons & Dragons: la marca se "monetiza" en su 50
aniversario

Las palabras impactaron a los jugadores del juego de mesa de rol mas popular del mundo como
un hechizo de misil magico directo al corazén. "Dungeons & Dragons nunca ha sido mas popular,
y tenemos fans realmente geniales y participacion”, dijo Cynthia Williams, ex CEO de la editorial
Wizards of the Coast, en diciembre de 2024 en una conferencia web "enfocada en inversores".
"Pero la marca esta realmente submonetizada".

En visperas del 50° cumpleafios de D&D, la mercancia con licencia ha fluido con venganza. En
medio de las celebraciones en curso, los comentarios de Williams adquieren el tono de una
terrible profecia que se cumple de la manera mas hortera imaginable. D&D se "monetiza" como
nunca antes, y es terrible de ver.

Una comunidad no se puede monetizar

Wizards of the Coast (parte del imperio juguetero Hasbro) ha presentado un set de Lego de
Dungeons & Dragons - con un premio dragdn para equiparar. También ha anunciado una
asociaciéon con la marca de zapatillas Converse, con disefios inspirados en los manuales
originales de D&D hace medio siglo. Estos productos se suman a una creciente riada de
merchandising. jLIévense, llévense sus boles de desayuno de D&D, lamparas de mesa y café
Dragonfire Roast "de origen unico"!

La mercancia es un componente clave del geekdom del siglo XXI. Lego, zapatillas y ldmparas de
mesa son precisamente los productos que acompafiarian, por ejemplo, a una nueva pelicula de
Avengers o Star Wars. Es parte de lo que podriamos llamar la "economia Baby Groot".

Pero D&D no es Marvel. Al tratar de "monetizar la marca", Wizards ha cometido un error terrible.
En la famosa conferencia web, Williams lament6 que si bien los Dungeon Masters — los
jugadores que dirigen las sesiones de juego — representan el 20% de la base de usuarios,
representan la mayor parte del gasto — es decir, compran todas esas reglas costosas.
Uniéndosele en la llamada, el CEO de Hasbro, Chris Cocks, esboz6 un plan para convertir D&D
en una "marca de cuatro cuadrantes” con similar reconocimiento que, por ejemplo, El Sefior de
los Anillos o Harry Potter.

Lo que ninguno de los dos parece comprender es que D&D nunca podra ser el proximo Harry
Potter. Y es que D&D no es una franquicia, una marca de estilo de vida o una oportunidad de
marketing. Es una comunidad de personas que, en gran medida, crean sus propias aventuras. Y
no se puede monetizar eso. Por muy rimbombante que resulte el tapeo reciente en torno al juego,
la experiencia D&D sigue siendo esencialmente la misma desde que trepo por las escaleras de la



bodega de los co-creadores Gary Gygax y Dave Arneson en 1974.

Es sobre amigos que se retnen cada semana. Se relajan, echan los dados 'y comparten la
emocién de explorar una antigua mina enana abandonada o rescatar a un pariente de uno del
grupo de los secuestradores acampados en el bosque junto al pueblo.

No se puede poner precio a eso. Es como tratar de monetizar la amistad.

Em meio a tantos bons resultados para o Partido Trabalhista nas elei¢cdes locais inglesas da
semana passada, nao se pode ignorar que Gaza tem uma capacidade de dirigir significativa
minoria dos eleitores trabalhistas soccer bet pro outros lugares. A Ultima incursédo israelense no
Rafah e na possibilidade do ataque militar completo é um lembrete disso: embora esteja bastante
abaixo das realidades sombriamente dificeis deste conflito guerrear contra os trabalhadores
israelenses (a guerra entre as for¢as armadas).

A historia tende a ndo se repetir, entdo igualar Gaza ao Irague mecanisticamente demais seria
enganoso. Em 2003, afinal de contas o Partido Trabalhista estava firmemente no poder e ainda
na oposi¢cdo como é agora Blair queria que Gra-Bretanha diretamente envolvida soccer bet pro
derrubar Saddam Hussein enquanto Starmer esta a margem do conflito com Faixas da Palestina
(Blair gostava muito mais dos lideres). O starmers foi um pais menos cauteloso para os politicos
antiguerra hoje focado nos assuntos humanitario...

No entanto, os ecos ndo sao apenas emocionais. Eles também estdo sendo mais importantes:
eleitorais; a politica do Iraque de Blair custou ao Partido Trabalhista um quinto dos seus votos
soccer bet pro 2005. A oposicao tornou-se pessoal para ele acelerar soccer bet pro partida da
Gra Bretanha abrindo uma volta a politica conservadora sob David Cameron no governo britanico
gue contribuiu com o longo eclipse trabalhista na Escocia - impulsionou aos liberais democratas
— gerou novos mucgulmanos (e estudantes) focados neste partido liderado por George Galloway
ajudou Jeremy Corby nas elei¢des politicas britanicas
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