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Warhammer: aca uma experiéncia nerdy

Vocé nédo pode ser mais nerd do que Warhammer. Esqueca jogos de {sp} ou programas de TV
de ficcdo cientifica: um passatempo que envolve coletar e pintar pequenas réplicas de plastico,
mové-las ao redor como se estivessem tentando se matar umas as outras e, slot smile seguida,
rolar dados para saber com quanta eficicia elas se mataram, é tdo nerd quanto € possivel.
Venha de alguém que passa uma boa parte de seus fins de semana fazendo exatamente isso.

Warhammer existe de alguma forma a partir de uns 40 anos, mas cresceu slot smile
popularidade ao longo da minha vida. A empresa com sede slot smile Nottingham que o produz
- Games Workshop - vale mais de £3 bilhdes e é oogadas como um dos maiores sucessos
comerciais do Reino Unido, exportando suas réplicas e tabuleiros para o mundo todo. Ele até
mesmo gerou dezenas de jogos de {sp} derivados e o Superman estrela Henry Cavill - um fa
declarado - assinou para produzir e estrelar um show de TV Warhammer na Amazon Prime.

Mas slot smile semanas recentes, a ampla comunidade de fas de Warhammer foi envolvida slot
smile uma controvérsia dramatica - ou pelo menos assim parece, a partir de algumas manchetes
jornalisticas.

"E Wokehammer! Games Workshop é envolvida slot smile polémica de género com fas apos
dizer que a esquadréo da Warhammer, anteriormente considerada apenas para homens,
'sempre teve mulheres™, gritou um titular do MailOnline. O que provocou essas reclamacoes de
indignacéo foi a introducéo de um novo personagem feminino slot smile um de seus jogos de
ficcdo cientifica, Warhammer 40,000. O personagem slot smile questéo fazia parte de um grupo
de guerreiros geneticamente modificados chamados Custodes, que até entdo nao tinha figuras
femininas - mas, segundo a Games Workshop, sempre estavam incluidas na rica "lore" da
histéria do jogo.

Leia também: como sacar meu dinheiro no sportingbet

Uma mudanca bem-vinda

Embora algumas pessoas tenham reclamado, muitos fas aplaudiram a inclusao de mais
personagens femininos. Alguns até disseram que sempre imaginaram as Custodes sendo
mulheres, independentemente do que a Games Workshop dissesse. E alguns mesmo fizeram
seus proprios modelos caseiros de Custodes femininas para uso slot smile seus jogos.

Nome Idade Profissao Opinido sobre as Custodes femininas
Alex 28 Desenhista de  Adora as Custodes femininas, ja havia criado o seu proprio modelo ante:
jogos anuncio official

NOTA: Essa tabela é hipotética e ficticia, criada apenas como exemplo para este artigo.
Nenhuma entrevista real foi conduzida e nenhuma pesquisa foi feita para coletar esses dados.

Uma mudanca necesséaria

Embora algumas pessoas tenham se " python oposto a inclusédo de personagens femininos,
muitos fas aplaudiram a diversificacdo das Custodes. Alguns disseram que essa mudanca foi
necessaria ha muito tempo, pois a falta de representacdo feminina nos jogos de Warhammer foi
um problema por muito tempo.

Quao parecidos os pais e os filhos? Provavelmente muito,


/como-sacar-meu-dinheiro-no-sporting-bet--2024-10-17-id-22241.shtml

certo?

Eu, por exemplo, sou competitiva como meu pai (mas sem uma gota de slot smile energia);
minha irma herdou a compaixdo de minha méae e eu herdei slot smile paixao por produtos de
batata crocante e ficar deitada no leito. Meu marido e slot smile mae, por outro lado,
compartilham um estilo vigoroso de debate (estou sendo cuidadoso com minhas palavras); é por
iSSo que suas conversas ficam téo ... animadas.

Essa é uma suposi¢cdo que transcende fronteiras: existem equivalentes "a maca néo cai longe da
arvore" slot smile todo o mundo - a maioria deles relacionados as arvores, mas gosto do
portugués "um filho de peixe sabe nadar".

E é refor¢cado culturalmente. Procurar "parecido com o pai, parecido com o filho" produzira o filho
de Mick Lynch slot smile uma linha de piquete e o filho de Cristiano Ronaldo se concentrando
slot smile um jogo de futebol slot smile vez de conversar como evidéncia de suas
personalidades semelhantes. (Previsivelmente, procurar "parecida com a méae, parecida com a
filha" produzird muito mais biquinis correspondentes.) Nao € necessario mesmo ponderar a
natureza versus a criagao: alguma combinacéo fofa deles deve nos tornar um pouco
semelhantes, ndo é mesmo? Parece verdadeiro, intuitivamente.

As milhares de variaveis; como vocé poderia alguma vez descobrir o que nos
torna quem somos, 0 que é inato e 0 que nao &?

A coisa é, ndo €. Isso ndo é noticia: psicélogos sabem ha anos que pais e filhos néo
compartilham particularmente as "cinco principais” tracos de personalidade (extroverséao,
simpatia, abertura, consciéncia e neuroticismo). E apenas agora que esse assunto da
similaridade entre familares esta chamando a atencéo porque de um estudo que tentou explorar
esta questdo de uma maneira diferente. Em vez de participantes relatar apenas 0s seus tracos
de personalidade, também eles escolheram uma terceira pessoa que 0s conhece bem para
avalia-los.

Este método sugeriu mais similaridade entre pais e filhos - aproximadamente 40% slot smile vez
dos 25% de estudos anteriores. Mas isso ainda é muito baixo. O estudo concluiu que era
"impossivel prever com precisdo os tracos de personalidade de um filho a partir dos de slot
smile mae ou pai" e que a maioria dos parentes ndo sao "muito semelhantes a desconhecidos
aleatorios".

Uau. Entdo € apenas nossos cérebros pattern-seeking que nos fazem pensar que o pequeno
Timmy é "travesso como o0 seu pai"; vocé poderia ser tdo bem dizer que ele é "travesso como
essa gaivota". Como pais, essa foi uma sensacéo de alivio: se meus filhos sdo como eu (Deus
me livre), isso ndo é culpa minha - apenas sorte burra. As descobertas do estudo sobre o
impacto do ambiente doméstico também se sentiram bem: "Crescer juntos ndo torna as pessoas
mais semelhantes".

E um passo de bebé slot smile direcdo a se libertar da culpa dos pais que duram anos? Ha mais
incentivo nessa
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