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Impacto brutal da pandemia de coronavirus no Reino Unido:
0S jovens sao os mais afetados

Desde o inicio foi 6bvio que a pandemia de coronavirus seria brutal para os jovens do Reino
Unido. Apenas agora estamos comecando a perceber exatamente guanto

As criancas, adolescentes e jovens adultos eram 0s menos propensos a sofrer consequéncias
fisicas adversas, mas sofreram mais com as restricdes colocadas para impedir a propagacédo do
virus.

As criancas foram privadas de educacéo. Os adolescentes ficaram presos roleta virtual criar
suas casas e nao puderam ver 0s amigos roleta virtual criar pessoa.

A concentracado de jovens adultos trabalhando na industria de hospitalidade os tornou os mais
vulneraveis a serem postos roleta virtual criar licenca remunerada ou perderem seus empregos.

Foi uma receita para um aumento na incidéncia de infelicidade e doenga mental - e assim foi.

Mentalidade dos jovens detériorando ha 15 anos

Pior ainda, o documento académico demonstra que o bem-estar mental dos jovens esta se
deteriorando ha 15 anos.

Isso ndo é apenas um fendmeno do Reino Unido. O mesmo esta acontecendo roleta virtual
criar mais de 30 outros paises.

Factores que contribuem para a deterioragcdo do bem-estar mental dos jovens

Trés fatores podem ter desempenhado um papel nos problemas mentais dos jovens:

1. Investimento insuficiente no tratamento de satde mental no Reino Unido e nos EUA.

2. A disseminacao dos smartphones, que se tornaram mais amplamente disponiveis roleta
virtual criar torno do mesmo tempo roleta virtual criar que os casos de problemas
mentais comegaram a aumentar.

3. O impacto da pandemia de coronavirus, que nao pode explicar a deterioracdo do bem-estar
mental entre os jovens antes da chegada do virus, mas pode ter acelerado a tendéncia.

Algumas estatisticas que demonstram a gravidade do problema

Grupo etério Percentual de pessoas roleta virtual criar "desanimo" roleta virtual c
Homens menores de 25 anos 11%

Mulheres menores de 25 anos 20%

Mulheres de 25 a 44 anos 18%

Outros grupos etérios 12% ou menos

No dia 13 de marco, as palpebras do Mark Coleman se abriram e seu quadro tremeu. Seu
rottweiler com 11 meses rolando por baixo da cama Lil' Hammer estava encurralado sob a
cabeceira dos olhos; pesadelo crénico havia atormentado o céo desde criangca mas foi ele quem
acordou-o as 3h daquela manha (horério local). O homem deixou roleta virtual criar infancia —



esteve roleta virtual criar uma noite visitando seus pais para tomar um copo d’agua!

Por que ha nuvens na cozinha?

Ele pensou consigo mesmo, e pediu que o botdo da porta dos fundos deixasse entrar ar fresco
gueimando a m&o no metal quente.
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