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A camara 8 da Alemanha € um dos principios jogadores de selecdo Aleméo, e tem uma histéria
internante por tros do seu ensino.

A escolha da camisa 8

8 foi usado por muitos jogadores reconhecidos em timemania diferentes momentos da histéria do
futebol Alemao. Algun dos maiores nomes que utilizam essa camara séo Franz Beckenbauer,
Gerd Muller e Lothar Matthus

Franz Beckenbauer, também conhecido como "Der Kaiser", foi um dos maiores jogos da histéria
do futebol Alemao. Ele era capitdo de selecdo que ganhou a Copa Do Mundo De 1974 e
considerado o melhor jogador para os melhores jogadores na timemania época

Gerd Muller, apelidadado de "Der Bomber", € um dos principios artisticos da histéria do futebol
Alemé&o. Ele marcou 68 goles em timemania 62 jogos pela sele¢cdo alemé e considerado como
sendo o melhor jogador na Histéria no Futebol ndice 1
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Um documentario sobre aprendizado: "The Hexagonal Hive
and a Mouse in a Maze"

Tilda Swinton apresenta "The Hexagonal Hive and a Mouse in a Maze", um documentario que
explora questdes sobre neurociéncia, educacéo e mundo do trabalho. Co-dirigido por Swinton e
Bartek Dziadosz, o filme € uma colagem sensorial que inclui imagens de diferentes partes do
mundo, além de vozes de académicos e criancas.

Um sonho acordado sobre aprendizado

O filme tem uma atmosfera de sonho e apresenta diferentes ideias sobre aprendizado e trabalho.
Menciona préticas de sociedades tradicionais e a revolucdo da Inteligéncia Artificial (1A) que
ameaca o mundo moderno. ChatGPT, Midjourney e Synthesia sdo algumas das tecnologias
mencionadas no filme.

Uma exploragcao da mente timemania funcionamento

Swinton diz que o filme € uma representacdo da "nuvem de pensamentos” das conversas do
laboratorio Derek Jarman. O objetivo ndo era chegar a conclusdes firmes, mas sim mapear o
processo de pensamento e exploracéo. O filme é uma espécie de "maquina de aprendizado” ou
"mente embrionaria”.

O segundo longa-metragem do Derek Jarman Lab

O Derek Jarman Lab, um centro de producéo e edi¢cao na Birkbeck, Universidade de Londres, é



responsavel pela producgéo do filme. O laboratorio é inspirado no grande diretor Derek Jarman,
com quem Swinton trabalhou timemania nove filmes.

Uma abordagem inovadora para a educacéo

O filme comec¢ou com imagens da Drumduan, a escola Steiner fundada por Swinton, que prioriza
0 ensino de habilidades praticas timemania vez de aprendizado rotineiro e exames. As filmagens
também ocorreram timemania Bangladesh e Gana, além de incluir trechos de Lewis Carroll e Jan
Svankmajer.

Um poema sobre aprendizado

O filme é descrito como "um poema sobre aprendizado" com diferentes vozes contribuindo para
a conversa. A abordagem é diferente de um documentario convencional, pois as vozes nao estédo
associadas a rostos ou credenciais especificas.

Um olhar para o passado e para o futuro

O filme conecta o passado, presente e futuro, explorando as mudancas na consciéncia e a
natureza da educacao. Swinton desafia o publico a pensar timemania como ser humano na era
da IA e como essas mudangas podem impactar a educagao no futuro.
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