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Através de uma história da mensagem pública online na semana passada, encontrei um fotógrafo
mágico desde 1989 ou 1990. Mostra  o primeiro servidor web do mundo s estações Tim Berners-
Lee'S NeXT {k0} Cern (o laboratório internacional para pesquisa física), onde  ele trabalhou no
momento; No caso é a etiqueta adesiva escavada sobre que está rabiscodo com tinta vermelha:
"Esta máquina  não tem poder!"!
Berners-Lee, um cientista da computação britânico que tinha criado a ideia de uma "rede mundial"
como forma para  localizar e acessar documentos espalhados por toda internet. Com pequenos
grupos dos colegas ele imaginou projetou o mundo inteiro  {k0} 1980 - protocolos do servidor ou
software navegador (software), especificação HTML etc – num servidores Internet Cern's com
isso  mudou todo seu planeta!
Ele conseguiu fazer isso porque a internet, que estava disponível publicamente desde janeiro de
1983. A rede  não tinha propriedade central ou controlador; e fez apenas uma coisa - transferir
pacotes para o destino da Internet {k0}  outra borda: se você fosse inteligente suficiente pra
construir um aplicativo usando os dados do pacote então ela faria por  ti sem perguntas!  
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