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Daniel Dennett: Fil6sofo Controverso e Pioneiro nas Areas
de Consciéncia, Inteligéncia Artificial, Ciéncia Cognitiva e
Psicologia Evolutiva

Daniel Dennett, que faleceu aos 82 anos, foi umControversial fildsofo cujo trabalho sobre
consciéncia, inteligéncia artificial, ciéncia cognitiva e psicologia evolucionista ajudou a deslocar a
Filosofia anglofona de seu foco jogos com cartas online linguagem e conceitos jogos com
cartas online direcdo a uma coalizdo com a ciéncia.

Sua conta naturalista da consciéncia, purgada tanto quanto possivel da agéncia e experiéncia
guantica de primeira pessoa, foi popular fora das universidades e violentamente contestada por
muitos dentro delas.

Um dos quatro cavaleiros do Novo ateismo, junto com Richard Dawkins, Christopher Hitchens e
Sam Harris, ele também escreveu sobre darwinismo, memes, livre arbitrio e religido.

Infancia e Educacéao

"Descobrir como cérebros poderiam ser, ou suportar, ou explicar, ou causar, mentes" foi como
Dennett, aos 21 anos, definiu seu projeto. Depois de se formar jogos com cartas online Filosofia
na Universidade de Harvard jogos com cartas online 1963, ele fez um BPhil na Universidade
de Oxford sob o filosofo comportamental Gilbert Ryle, mas passou a maior parte do tempo na
biblioteca Cientifica da Radcliffe aprendendo sobre o cérebro.

Muitos filésofos (tal como hoje) tentavam acomodar a mente, e jogos com cartas online
subjetividade, na ciéncia de terceira pessoa. No entanto, parece impossivel identificar
"intentionalidade"” (a "sobre a coisa" dos pensamentos) ou "qualia” (as "assim mesmas" da
experiéncia) como meros estados cerebrais ou comportamento.

Aproximacao Naturalista e a Consciéncia

No entanto, Dennett teve uma estratégia inovadora para "intentionalidade" - "contetdo primeiro,
depois consciéncia" - que inverteu o curso usual da investigagéo. Ele prop6s "entender como a
consciéncia é possivel compreendendo como o conteddo inconsciente € possivel primeiro”.

A natureza, argumentou ele, tem suas proprias razdes inconscientes - "motivacdes gratuitas” que
sdo "independentes, e mais fundamentais do que, consciéncia". A capacidade de organismos de
responder adequadamente, embora inconscientemente, a coisas no ambiente € uma
“intencionalidade rudimentar". E, ha séculos, 0 "processo cego, sem proposito, sem propésito, de
tentativa e erro” teceu "respostas mecanicas de 'neurdnios estupidos™ (em certos cérebros de
criaturas) jogos com cartas online um "loop reflexivo que cria a ilusdo manifesta de
consciéncia", pensou.

Aquilo que Ryle havia rejeitado como "o fantasma na maquina" poderia ser, assim, exorcizado,
nao negando jogos com cartas online existéncia, mas vendo-o pelo que é - uma ilusdo jogos
com cartas online vez de magia, uma ilusédo fabricada pelo engenhociamento as avessas da
evolucéo.

Carreira e Legado



O primeiro livro de Dennett, Content and Consciousness, foi publicado jogos com cartas online
1969. Seisteen

Ano Obra Publicada

1969 Content and Consciousness
1978 Brainstorms

1981 Elbow Room

1991 Consciousness Explained

1995 Darwin's Dangerous Idea

1996 Kinds of Minds

2003 Freedom Evolves

2024 From Bacteria to Bach and Back

outros livros e numerosos artigos expandiram e adaptaram essa tese - que a intencionalidade
pode ser atribuida, ao longo de um espectro sem uma linha de separacao clara, impessoalmente
a mentes, cérebros humanos, abelhas, computadores, termostatos: € uma relagdo funcional entre
objeto e ambiente. Em relacéo a quando, na histéria evoluciondaria ou pessoal, a intencionalidade
consciente surgiu, "nao pergunte”, disse.

Podemos tomar uma "postura fisica" jogos com cartas online relacdo a algo (considerar seus
componentes e seus intertravamentos causais) ou uma "postura de projeto” (ver como fabricado,
pela evolucdo ou humanos, para servir a uma funcéo especifica) ou uma "postura intencional”
(explicar seu comportamento jogos com cartas online termos de metas que ele teria
sensemente buscado se fosse racional).

"A postura intencional é, assim, uma maneira teéricamente neutra de capturar as competéncias
cognitivas de diferentes organismos (ou outros agentes) sem gue o investigador se comprometa
com hipéteses especificas sobre as estruturas internas que subjazem as competéncias".
Tratamos computadores de xadrez, alguns animais e humanos, como se tivessem crencgas e
desejos. Mas, perguntou-se furiosamente, ndo temos nds humanos de fato?

Sim e nado, aparentemente. Nao ha correspondéncia um-para-um entre estados cerebrais e
estados mentais. E o organismo como um todo que tem intencionalidade. Os estados mentais
discrete e individualmente identificaveis que parecemos estar tendo sao (na realidade) "uma
versao editada e metaféricamente enobrecida do que esta acontecendo jogos com cartas online
nossos cérebros” - equivalentes a "ilusdes do usuario” jogos com cartas online uma tela de
computador: como o relégio, o arquivo e o icone da lixeira, denotam os processos complexos
ocorrendo por tras das cenas.

O incidente comecou quando Pierre Poilievre, lider dos conservadores do Partido Conservador da
Inglaterra (conservadores), criticou Trudeau por apoiar movimentos na Columbia Britanica para
descriminalizar algumas drogas pesadas jogos com cartas online uma tentativa que reduz o
namero das mortes relacionadas a overdose.

"Quando vamos por fim a esta politica maluca por parte deste primeiro-ministro maluco?",
perguntou Trudeau na Camara dos Comuns.

O porta-voz Greg Fergus, um liberal que falava com Poilievre disse ao jornal Polichevro o
comentario era antiparlamentar e inaceitavel. Pediu quatro vezes para ele retirar a palavra;

jogos com cartas online vez disso poilevré recusou todas as ocasides dizendo usaria uma
expressado extremista ou radical: "Olha!
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