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Hellblade II: Una Experiencia Estresante y Visceral

El olor a cadáveres en descomposición impregna el aire, mientras escucho los gritos de  mis
parientes masacrados. La voz en mi cabeza me acusa: "Les has dejado morir". Otra voz implora:
"Sálvalos". Pero su  asesino me ha visto. Alce mi espada temblando mientras él desenvaina su
hoja ensangrentada. "¿Tú?", me reprendo en silencio. "Lucha  contra ellos. Eres débil. Morirás
aquí".
Decir que Hellblade II es estresante sería quedarse corto. Parte épica nórdica ensangrentada,
parte retrato  aterradoramente auténtico de vivir con psicosis, entrelaza horrores históricos con los
demonios que residen en nuestras cabezas. Después del viaje  infernal de Senua a través de
Helheim, esta improbable secuela encuentra a nuestra desafortunada heroína encadenada a un
barco de  esclavos islandés. Arrebatada de su hogar en las Orcadas por los vikingos, es
arrastrada a una tormenta violenta a la  orilla. Mientras sus compañeros cautivos perecen, se
encuentra sola en una Islandia hostil del siglo X.

Un Nuevo Nivel de Brutalidad

Si  temía que el desarrollador Ninja Theory perdiera su filo bajo sus nuevos dueños, Microsoft ...
bueno. A medida que las  tripas llenas de gusanos manchan el suelo de las cabañas de la aldea y
los horribles engendros se arrastran hacia  ti a través de cavernas oscuras, la violencia sin
concesiones de Hellblade II sugiere que el presupuesto ampliado solo ha  permitido que sus
creadores alcancen nuevos niveles de brutalidad.

La Realidad Puede Ser Tan Aterradora Como las Alucinaciones

Al igual que en  el juego anterior, los auriculares son esenciales para la experiencia. Después de
que asesinen a su amante en Hellblade de  2024, una Senua atormentada por el dolor interpreta
la psicosis resultante como una antigua maldición, refiriéndose a sus múltiples voces  internas
como "las furias". Hellblade II emplea la misma tecnología de audio binaural para dar vida a la
psicosis de  Senua, un efecto que te envuelve en un manto de temor a medida que las cada vez
más agitadas voces  susurran amenazadoramente en tus oídos.
Melina Juergens da una interpretación excepcional como Senua, y las voces en su cabeza cobran
vida  de manera espeluznante gracias a los actores Helen Goalen y Abbi Greenland. Pero las



pesadillas de Hellblade II no son  solo las sombras en su mente. A medida que deambulas por
una Islandia recreada con gran detalle, a través de  vastas llanuras noruegas y montañas
nevadas, pronto descubres que la realidad puede ser tan aterradora como las alucinaciones de
Senua.  La creación de Ninja Theory recuerda la misma mezcla inquietante de folclore e historia
que el filme vikingo de Robert  Eggers de 2024, The Northman.

Kristaps Porziis lesionado: su participación en las Finales
de la NBA es una incógnita

Kristaps Porziis no ha jugado un partido  en Dallas desde que los Mavericks lo traspasaran hace
dos años, y ahora es una incógnita si jugará allí en  el Juego 3 de las Finales de la NBA para los
Boston Celtics.
Porziis tiene una lesión poco común del tendón  en la pierna inferior izquierda, que ocurrió en el
tercer cuarto de la victoria de Boston por 105-98 con marcador  de 2-0 en la serie. El equipo dijo
el martes que estaba de día a día, y Porziis dijo que  hará todo lo posible para jugar el miércoles
por la noche.
Tiempo Puntos Bloqueos Rebotes
Primer cuarto, Juego 1 11 2 -
Juego 1 completo 20 3 6
Juego 2 12 - -

"Eso lo dejaré en  manos del personal médico para determinar si puedo jugar o no", dijo. "Nada
me va a detener a menos que  me digan que no puedo, o que no estoy autorizado a jugar. Esa es
la única razón por la que  no estaría allí".
La lesión de Porziis es una rotura de tejido que mantiene en su lugar los tendones. Los Celtics 
dijeron que no estaba relacionada con la distensión de sóleo derecha que lo mantuvo fuera de
juego durante 10 partidos  consecutivos de playoffs antes de su regreso en el Juego 1 de las
Finales de la NBA.
El entrenador de los  Celtics, Joe Mazzulla, la describió como una "lesión grave" y dijo que el
equipo no lo pondría en una situación  difícil. Porziis está en duda.
"Hemos quitado la decisión de jugar de sus manos porque es de gran importancia", dijo Mazzulla. 
"Él va a hacer todo lo posible para jugar. Lo dejaremos en manos de nuestro equipo médico. Eso
es todo".
Porziis  usaba chanclas en lugar de zapatillas cuando habló con los periodistas antes del
entrenamiento. Caminó con una leve cojera y  tenía una media negra cubriendo su pierna
izquierda inferior en el día libre.
Sin dar detalles, dijo que estaba recibiendo tratamiento  todo el día y haciendo lo que el personal
médico le decía. No estaba en la cancha para la parte  abierta del entrenamiento.
"No puedo engañarlos para que me permitan jugar", dijo.
Porziis dijo que sintió algo después de chocar rodillas con  el pívot de Dallas Dereck Lively II el
domingo por la noche, pero siguió jugando. Dejó el juego en el  último minuto del tercer cuarto y
jugó solo alrededor de tres minutos en el cuarto.
Después del juego, Porziis minimizó la  preocupación por una lesión, diciendo que era optimista y
que "moriría allí si nos hiciera falta".

Regreso de Porziis

En su regreso  en el Juego 1, su primer juego en la postemporada más allá de la primera ronda,
Porziis le dio un  impulso a los Celtics con 11 puntos y dos tapones en el primer cuarto de la
victoria por 107-89 mientras  terminaba con 20 puntos, tres tapones y seis rebotes. Anotó 12
puntos en 23 minutos en el Juego 2.
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"Solo somos  mucho mejor equipo cuando lo tenemos. Unicornio de 7 pies 4 pulgadas, ¿verdad?
Es tan talentoso como vienen", dijo el  delantero de los Celtics Jayson Tatum.
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