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Voyager 1: NASA encontra solucéo criativa para problema
de comunicagcao com nossa sonda espacial mais distante

Inscreva-se para receber as ultimas noticias sobre ciéncias da {kO} na nossa newsletter Wonder
Theory.

Explore o universo com noticias sobre descobrimentos fascinantes, avangos cientificos e mais.

Por primeira vez {k0} cinco meses, engenheiros da NASA receberam dados decifraveis do
Voyager 1 apos criarem uma solucao criativa para resolver um problema de comunicacgéo a
bordo da nossa sonda espacial mais distante no cosmos.

O Voyager 1 esta atualmente a cerca de 15 bilhées de milhas (24 bilhées de quilébmetros) de
distancia e, aos 46 anos, a sonda mostrou Vvarios sinais de envelhecimento e peculiaridades nos
altimos anos.

A ultima falha experimentada pelo Voyager 1 surgiu {kO} novembro de 2024, quando o
modulador de telemetria do sistema de voo de dados comegou a enviar um padrdo repetitivo
indescifravel de cédigo.

O sistema de voo de dados do Voyager 1 coleta informac¢des dos instrumentos cientificos e
agrupa-as com dados de engenharia que refletem seu status de saude atual. A equipe de
controle de misséo na Terra recebe esses dados {k0} cddigo binario, ou uma série de uns e
zeros.

Mas desde novembro, o sistema de voo de dados do Voyager 1 estava preso {kO} um loop.
Enquanto a sonda continuou a enviar um sinal de radio estavel para {k0} equipe de controle de
missao na Terra nos ultimos meses, o sinal ndo continha nenhum dado utilizavel.

A equipe recebeu os primeiros dados coerentes sobre o status e a salde dos sistemas de
engenharia do Voyager 1 {kO} 20 de abril. Embora a equipe esteja ainda revisando as
informacdes, tudo o que eles viram até agora sugere que o Voyager 1 esta saudavel e operando
corretamente.

Uma solucéo criativa

A quebrathrough veio como resultado de um inteligente bote e do esclarecimento de um mistério
gue levou a uma Unica parte.

Apés a descoberta do problema, a equipe de missdo tentou enviar comandos para reiniciar o
sistema de computador da sonda e aprender mais sobre a causa subjacente do problema.

A equipe enviou um comando chamado "pontada” para o Voyager 1 {k0O} 1° de marco para fazer
o sistema de voo de dados executar diferentes sequéncias de software na esperanca de
descobrir o que estava causando o problema.

Em 3 de marcgo, a equipe percebeu que a atividade de uma parte do sistema de voo de dados se
destacava do resto dos dados confusos.

Embora o sinal ndo estivesse no formato com o qual a equipe do Voyager esta acostumada a ver
guando o sistema de voo de dados esta funcionando corretamente, um engenheiro do Deep
Space Network conseguiu decodifica-lo.

O sinal decodificado incluiu um relatério da memoria inteira do sistema de voo de dados.
Investigando o relatério, a equipe determinou a causa do problema:
3% da memaria do sistema de voo de dados esta corrompida. Uma Unica parte responsavel por



armazenar parte da memoéria do sistema, incluindo algum cédigo de software do computador,
nao esta funcionando corretamente.

A perda do cddigo na parte causou os dados cientificos e de engenharia do Voyager 1 serem
inutilizaveis.

N&o havendo como reparar a parte, a equipe optou por armazenar o codigo afetado da parte {k0}
outro local da memoria do sistema.
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Por primeira vez {k0} cinco meses, engenheiros da NASA receberam dados decifraveis do
Voyager 1 ap0s criarem uma solucao criativa para resolver um problema de comunicacéo a
bordo da nossa sonda espacial mais distante no cosmos.

O Voyager 1 esta atualmente a cerca de 15 bilhdes de milhas (24 bilhdes de quildmetros) de
distancia e, aos 46 anos, a sonda mostrou varios sinais de envelhecimento e peculiaridades nos
altimos anos.

A ultima falha experimentada pelo Voyager 1 surgiu {kO} novembro de 2024, quando o
modulador de telemetria do sistema de voo de dados comecgou a enviar um padrao repetitivo
indescifravel de codigo.

O sistema de voo de dados do Voyager 1 coleta informac¢des dos instrumentos cientificos e
agrupa-as com dados de engenharia que refletem seu status de saude atual. A equipe de
controle de misséo na Terra recebe esses dados {k0} cddigo binario, ou uma série de uns e
zeros.

Mas desde novembro, o sistema de voo de dados do Voyager 1 estava preso {kO} um loop.
Enquanto a sonda continuou a enviar um sinal de radio estavel para {k0} equipe de controle de
missao na Terra nos ultimos meses, o sinal ndo continha nenhum dado utilizavel.

A equipe recebeu os primeiros dados coerentes sobre o status e a saude dos sistemas de
engenharia do Voyager 1 {kO} 20 de abril. Embora a equipe esteja ainda revisando as
informacdes, tudo o que eles viram até agora sugere que o Voyager 1 esta saudavel e operando
corretamente.

Uma solucéao criativa

A quebrathrough veio como resultado de um inteligente bote e do esclarecimento de um mistério
que levou a uma Unica parte.

ApoOs a descoberta do problema, a equipe de misséo tentou enviar comandos para reiniciar o
sistema de computador da sonda e aprender mais sobre a causa subjacente do problema.

A equipe enviou um comando chamado "pontada” para o Voyager 1 {kO} 1° de marcgo para fazer
o sistema de voo de dados executar diferentes sequéncias de software na esperanca de
descobrir o que estava causando o problema.

Em 3 de marcgo, a equipe percebeu que a atividade de uma parte do sistema de voo de dados se
destacava do resto dos dados confusos.

Embora o sinal ndo estivesse no formato com o qual a equipe do Voyager esta acostumada a ver
guando o sistema de voo de dados esta funcionando corretamente, um engenheiro do Deep



Space Network conseguiu decodifica-lo.
O sinal decodificado incluiu um relatério da memoaria inteira do sistema de voo de dados.
Investigando o relatério, a equipe determinou a causa do problema:

3% da memoaria do sistema de voo de dados esta corrompida. Uma Unica parte responsavel por
armazenar parte da memoéria do sistema, incluindo algum cédigo de software do computador,
nao esta funcionando corretamente.

A perda do codigo na parte causou os dados cientificos e de engenharia do Voyager 1 serem
inutilizaveis.

N&o havendo como reparar a parte, a equipe optou por armazenar o codigo afetado da parte {k0}
outro local da memoria do sistema.

Expanda pontos de conhecimento

Voyager 1. NASA encontra solucéo criativa para problema
de comunicacao com nossa sonda espacial mais distante

Inscreva-se para receber as Ultimas noticias sobre ciéncias da {k0} na nossa newsletter Wonder
Theory.

Explore o universo com noticias sobre descobrimentos fascinantes, avancos cientificos e mais.

Por primeira vez {k0} cinco meses, engenheiros da NASA receberam dados decifraveis do
Voyager 1 ap0s criarem uma solucao criativa para resolver um problema de comunicacéo a
bordo da nossa sonda espacial mais distante no cosmos.

O Voyager 1 esta atualmente a cerca de 15 bilhdes de milhas (24 bilhdes de quildmetros) de
distancia e, aos 46 anos, a sonda mostrou varios sinais de envelhecimento e peculiaridades nos
altimos anos.

A ultima falha experimentada pelo Voyager 1 surgiu {kO} novembro de 2024, quando o
modulador de telemetria do sistema de voo de dados comecgou a enviar um padrao repetitivo
indescifravel de codigo.

O sistema de voo de dados do Voyager 1 coleta informacgdes dos instrumentos cientificos e
agrupa-as com dados de engenharia que refletem seu status de saude atual. A equipe de
controle de misséo na Terra recebe esses dados {k0} cddigo binario, ou uma série de uns e
zeros.

Mas desde novembro, o sistema de voo de dados do Voyager 1 estava preso {kO} um loop.
Enquanto a sonda continuou a enviar um sinal de radio estavel para {k0} equipe de controle de
miss&o na Terra nos ultimos meses, o sinal ndo continha nenhum dado utilizavel.

A equipe recebeu os primeiros dados coerentes sobre o status e a saude dos sistemas de
engenharia do Voyager 1 {k0O} 20 de abril. Embora a equipe esteja ainda revisando as
informacdes, tudo o que eles viram até agora sugere que o0 Voyager 1 esta saudavel e operando
corretamente.

Uma solucéo criativa

A quebrathrough veio como resultado de um inteligente bote e do esclarecimento de um mistério
que levou a uma Unica parte.

ApoOs a descoberta do problema, a equipe de misséo tentou enviar comandos para reiniciar o
sistema de computador da sonda e aprender mais sobre a causa subjacente do problema.

A equipe enviou um comando chamado "pontada” para o Voyager 1 {kO} 1° de marcgo para fazer
o sistema de voo de dados executar diferentes sequéncias de software na esperanca de
descobrir o que estava causando o problema.



Em 3 de marcgo, a equipe percebeu que a atividade de uma parte do sistema de voo de dados se
destacava do resto dos dados confusos.

Embora o sinal ndo estivesse no formato com o qual a equipe do Voyager esta acostumada a ver
guando o sistema de voo de dados esta funcionando corretamente, um engenheiro do Deep
Space Network conseguiu decodifica-lo.

O sinal decodificado incluiu um relatério da memoria inteira do sistema de voo de dados.
Investigando o relatério, a equipe determinou a causa do problema:

3% da memoria do sistema de voo de dados esta corrompida. Uma uUnica parte responsavel por
armazenar parte da memoria do sistema, incluindo algum cédigo de software do computador,
nao esta funcionando corretamente.

A perda do cédigo na parte causou os dados cientificos e de engenharia do Voyager 1 serem
inutilizaveis.

N&o havendo como reparar a parte, a equipe optou por armazenar o codigo afetado da parte {kO}
outro local da memoria do sistema.
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Por primeira vez {kO} cinco meses, engenheiros da NASA receberam dados decifraveis do
Voyager 1 ap0s criarem uma solucao criativa para resolver um problema de comunicacao a
bordo da nossa sonda espacial mais distante no cosmos.

O Voyager 1 esta atualmente a cerca de 15 bilhdes de milhas (24 bilh6es de quilémetros) de
distancia e, aos 46 anos, a sonda mostrou varios sinais de envelhecimento e peculiaridades nos
altimos anos.

A ultima falha experimentada pelo Voyager 1 surgiu {kO} novembro de 2024, quando o
modulador de telemetria do sistema de voo de dados comecgou a enviar um padrdo repetitivo
indescifravel de codigo.

O sistema de voo de dados do Voyager 1 coleta informac¢des dos instrumentos cientificos e
agrupa-as com dados de engenharia que refletem seu status de saude atual. A equipe de
controle de missao na Terra recebe esses dados {k0} cddigo binario, ou uma série de uns e
zeros.

Mas desde novembro, o sistema de voo de dados do Voyager 1 estava preso {kO} um loop.
Enquanto a sonda continuou a enviar um sinal de radio estavel para {k0} equipe de controle de
missao na Terra nos ultimos meses, o0 sinal ndo continha nenhum dado utilizavel.

A equipe recebeu os primeiros dados coerentes sobre o status e a saude dos sistemas de
engenharia do Voyager 1 {kO} 20 de abril. Embora a equipe esteja ainda revisando as
informacdes, tudo o que eles viram até agora sugere que o Voyager 1 esta saudavel e operando
corretamente.

Uma solucgao criativa

A quebrathrough veio como resultado de um inteligente bote e do esclarecimento de um mistério
gue levou a uma Unica parte.

Apoés a descoberta do problema, a equipe de misséo tentou enviar comandos para reiniciar o



sistema de computador da sonda e aprender mais sobre a causa subjacente do problema.

A equipe enviou um comando chamado "pontada” para o Voyager 1 {kO} 1° de marcgo para fazer
o sistema de voo de dados executar diferentes sequéncias de software na esperanca de
descobrir o que estava causando o problema.

Em 3 de marco, a equipe percebeu que a atividade de uma parte do sistema de voo de dados se
destacava do resto dos dados confusos.

Embora o sinal ndo estivesse no formato com o qual a equipe do Voyager esta acostumada a ver
guando o sistema de voo de dados esta funcionando corretamente, um engenheiro do Deep
Space Network conseguiu decodifica-lo.

O sinal decodificado incluiu um relatério da memoria inteira do sistema de voo de dados.
Investigando o relatério, a equipe determinou a causa do problema:

3% da memoria do sistema de voo de dados esta corrompida. Uma Unica parte responsavel por
armazenar parte da memaria do sistema, incluindo algum cédigo de software do computador,
ndo esta funcionando corretamente.

A perda do cédigo na parte causou os dados cientificos e de engenharia do Voyager 1 serem
inutilizaveis.

N&o havendo como reparar a parte, a equipe optou por armazenar o codigo afetado da parte {k0}
outro local da memdria do sistema.
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