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Pode ter havido um fantasma na festa, mas isso nao impediu
o vencedor do Concurso Internacional de Consumo de
Cachorros-quentes 8 da Nathan's Famous - Patrick Bertoletti
- de comemorar as quartas-feiras.

O campedo dinastico de consumo de cachorros-quentes Joey Chestnut ndo 8 estava competindo,
é claro, ap6s o vencedor de 16 vezes ter fechado um acordo com a empresa de alimentos a 8
base de plantas Impossible Foods.

Bertoletti pulou a frente nos minutos finais para vencer com 58 cachorros-quentes, depois de uma
das 8 corridas mais préximas dos ultimos anos.

O concurso da Nathan's Famous comecou de forma histérica com o concurso feminino, ja que 8 a
campea reinante Miki Sudo quebrou um recorde feminino comendo 51 cachorros-quentes e paes.

Ela derrotou a segunda colocada Mayoi Ebihara 8 por 14 cachorros-quentes e paes para garantir
seu 10° titulo no concurso.

"Finalmente batemos 50, caras”, Sudo disse a ESPN depois 8 de up esporte performance
historica. "Vou te ver no préximo ano."

Bertoletti superou Geoffrey Esper (53) e James Webb (52), que completaram 8 o top trés. Isso foi
o primeiro titulo de Bertoletti up esporte up esporte nona apari¢cdo na carreira, de acordo com a
8 transmissao do ESPN2.

Mas havia um buraco na forma de Chestnut neste ano no evento. O mestre da mastigacéo
venceu a 8 "Faixa Amarela de Mostarda" 16 vezes e comeu um recorde mundial de 76 cachorros-
guentes e paes up esporte 10 minutos up esporte 8 2024.

Se Chestnut estivesse ausente do concurso da Nathan's Famous, ele ndo iria permitir que o Dia
da Independéncia passasse sem 8 assumir um desafio alimentar.

O homem de 40 anos competira up esporte seu proprio evento de showcase, enfrentando quatro
soldados do Exército 8 dos EUA na base Fort Bliss up esporte El Paso, Texas, up esporte um
evento de consumo de cachorros-quentes "todo-carne-de-boi".

O concurso, que 8 espera arrecadar dinheiro para familias militares, durara cinco minutos e
provavelmente Chestnut terd um olho up esporte seus rivais que competem 8 up esporte Coney
Island.

Chestnut teria relatadamente dito que ele espera comer mais cachorros-quentes up esporte
cinco minutos do que o vencedor do 8 concurso da Nathan's faz up esporte 10 minutos.

"Acho que 56 é factivel", disse, de acordo com o BR Today. "Ficaria muito 8 feliz up esporte
fazer isso."

O desafio de Chestnut sera transmitido ao vivo no seu canal do YouTube e estd marcado para 8
comegar as 5h00 p.m. ET.

A organizacao Major League Eating (MLE), que supervisiona o evento mundialmente famoso,
enfatizou que Chestnut ndo 8 esta banido permanentemente da competicao, citando up esporte
relacdo de 20 anos com a liga. A organizacao disse que, para voltar, 8 Chestnut deve abjurar
acordos com marcas que rivalizem com a Nathan's.

"Joey Chestnut é um herdi americano. Nada nos daria mais 8 prazer

Quando as computadoras digitais foram inventadas, o



primeiro passo foi instrui-las a fazer o que deseavamos. O
problema era que as maquinas nao entendiam o inglés -
elas apenas conheciam uns e zeros. Vocé podia programa-
las com longas sequéncias desses dois digitos e, se vocé
tivesse a sequéncia certa, as maquinas fariam o que
desejava. Mas a vida € muito curta para compor cadeias
infinitas de uns e zeros, por iISSO comegamos a projetar
linguagens de programacao que nos permitissem expressar
nossos desejos up esporte uma forma legivel pelo homem
gue poderia, entao, ser traduzida (por um pedaco de
software chamado "compilador") up esporte termos que as
maquinas pudessem entender e obedecer.

Ao longo dos proximos 60 anos ou mais, essas linguagens de programacao - com nomes como
Fortran, Basic, Algol, COBOL, PL/1, LISP, C, C++, Python - se multiplicaram como coelhos,
sendo agora ha centenas, possivelmente mesmo milhares delas. Algumas sdo muito
especializadas, outras mais gerais e, ao longo dos anos, programadores criaram bibliotecas de
trechos de cédigo (chamados sub-rotinas) para tarefas comuns - como pesquisa e classificacéo,
por exemplo - que podiam ser incorporados quando se escrevia um programa especifico.

Por mais de meio século, portanto, surgia um sacerddcio arcano e exclusivo, de pessoas que
dominavam uma ou mais dessas linguagens especializadas e eram capazes de fazer as
maquinas obedecerem. A pertencimento ao sacerdécio dava um sentimento intoxicante de poder
absoluto. Na programacéo, lembramos, vocé pode programar um conjunto de pixels para se
mover infinitamente up esporte um circulo, por exemplo, e eles continuardo a fazer isso para
sempre se o0s deixarmos sozinhos. Eles ndo precisam de combustivel ou comida e nunca se
gueixardo. "Nesse sentido”, escrevi um dia quando escrevia uma histéria dessa tecnologia, "ser
um programador é como ser Napoledo antes da retirada de Moscou. A software € a Unica midia
na qual as limitagdes sdo apenas aquelas pré-definidas pela up esporte imaginagéo.”

Por isso, quando modelos de linguagem de grande tamanho (LLMs) como o ChatGPT
emergiram, muitas pessoas ficaram pasmadas ao descobrir que ndo apenas essas maquinas
poderiam compor sentencas inglesas coerentes, mas

elas poderiam também escrever programas de computador!

Em vez de ter que dominar os intrincados detalhes do C ++ ou Python para conversar com a
maquina, vocé poderia explicar o que desejava que ele fizesse e ele cuspia-lo-ia o codigo
necessario. Vocé poderia programar a maquina up esporte inglés simples!
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