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Samantha Hannah: Encontrando el amor y la comedia en un
viaje global

Samantha Hannah, originaria de Perth, Escocia, tenia 31 afios cuando decidi6 viajar a través de
Australia y Nueva Zelanda en 2024. Después de la muerte inesperada de su hermano, Samantha
queria "vivir su vida lo mas posible" y usar un poco del dinero que le dejé para comprar un boleto
de avion.

Mientras recorria Nueva Zelanda, Samantha reflexion6 sobre su vida y considerd qué hacer con
su futuro. Durante este tiempo, Samantha habia trabajado en el circuito de comedia del Reino
Unido a mediados de los 20 y amaba la comedia. Pero esta vez, queria hacer las cosas de
manera diferente. Queria presentar un espectaculo de una hora con un fuerte concepto en el que
realmente creyera.

Mientras tanto, sus amigos en el Reino Unido publicaban en redes sociales actualizaciones sobre
sus relaciones, sus nuevos hogares y los hijos que esperaban. Samantha estaba feliz por ellos,
pero también se sentia extrafia, siendo la Unica de su circulo que estaba soltera, desempleada y
viajando.

Un dia, después de considerar brevemente la idea de encontrar un marido, Samantha tuvo una
idea para una nueva rutina de comedia: "Cémo encontrar un marido en un afio". Decidi6 bajar
Tinder y poner en su perfil que estaba escribiendo un espectaculo y que cualquier interaccion en
Tinder podria usarse como material. Su plan era ir en citas con tantos hombres como fuera
posible, para encontrar mas material para su rutina y, potencialmente, encontrar un marido.

Encuentro digital

Un dia, Samantha se top6 con Toby Hunter en Tinder. Le gustaban sus casas de apostas com
bénus de registo s y su biografia divertida y original. Pero resulté que Toby no vivia en Nueva
Zelanda en ese momento. Vivia en Londres y habia ajustado su configuracién de Tinder para
incluir a Wellington, donde estudio en la universidad. Después de varios meses viajando por el
mundo y considerando su futuro, Toby decidié mudarse a Bali para aprender surf y tomarse un
tiempo para decidir su proximo movimiento.

Después de conversar durante varias horas y descubrir que tenian muchos intereses en comun,
incluidos los viajes y la comedia, Samantha y Toby ahora tenian casi 24 horas de conversacion
entre ellos. Decidieron encontrarse en persona en Londres después de que Samantha terminara
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su viaje.
Reunidn en persona

Después de algunos contratiempos en el aeropuerto, incluidos un retraso en el tren del metro y
una larga espera por parte de Samantha, la pareja finalmente se conocié en persona. Toby le dio
a Samantha una botella de Copella, su jugo de manzana preferido en el Reino Unido, pero no
disponible en Nueva Zelanda. Samantha se rio y supo que era el chico de Tinder con el que
habia estado hablando.

Durante los proximos dias, la pareja salié y exploré Londres juntos. A Samantha le encantd
conocer a la familia de Toby y visitar su ciudad natal. Para cuando terminé su viaje, Samantha
decidié quedarse en Londres y continuar su relacion con Toby.

Un nuevo comienzo en Londres

Samanthay

Voyager 1: NASA encontra solucéo criativa para problema
de comunicagcao com nossa sonda espacial mais distante

Inscreva-se para receber as uUltimas noticias sobre ciéncias da estrategia 100 roleta na nossa
newsletter Wonder Theory.

Explore o universo com noticias sobre descobrimentos fascinantes, avangos cientificos e mais.

Por primeira vez estrategia 100 roleta cinco meses, engenheiros da NASA receberam dados
decifraveis do Voyager 1 ap0s criarem uma solucao criativa para resolver um problema de
comunicacao a bordo da nossa sonda espacial mais distante no cosmos.

O Voyager 1 esta atualmente a cerca de 15 bilhées de milhas (24 bilhées de quilébmetros) de
distancia e, aos 46 anos, a sonda mostrou Vvarios sinais de envelhecimento e peculiaridades nos
altimos anos.

A Ultima falha experimentada pelo Voyager 1 surgiu estrategia 100 roleta novembro de 2024,
guando o modulador de telemetria do sistema de voo de dados comecou a enviar um padrao
repetitivo indescifravel de cédigo.

O sistema de voo de dados do Voyager 1 coleta informac¢des dos instrumentos cientificos e
agrupa-as com dados de engenharia que refletem seu status de saude atual. A equipe de
controle de misséo na Terra recebe esses dados estrategia 100 roleta cédigo binario, ou uma
série de uns e zeros.

Mas desde novembro, o sistema de voo de dados do Voyager 1 estava preso estrategia 100
roleta um loop. Enquanto a sonda continuou a enviar um sinal de radio estavel para estrategia
100 roleta equipe de controle de missao na Terra nos Ultimos meses, o sinal ndo continha
nenhum dado utilizavel.

A equipe recebeu os primeiros dados coerentes sobre o status e a salde dos sistemas de
engenharia do Voyager 1 estrategia 100 roleta 20 de abril. Embora a equipe esteja ainda
revisando as informacdes, tudo o que eles viram até agora sugere que o Voyager 1 esta saudavel
e operando corretamente.

Uma solucéo criativa

A quebrathrough veio como resultado de um inteligente bote e do esclarecimento de um mistério
gue levou a uma Unica parte.



Apoés a descoberta do problema, a equipe de missao tentou enviar comandos para reiniciar o
sistema de computador da sonda e aprender mais sobre a causa subjacente do problema.

A equipe enviou um comando chamado "pontada” para o Voyager 1 estrategia 100 roleta 1° de
margo para fazer o sistema de voo de dados executar diferentes sequéncias de software na
esperanca de descobrir o que estava causando o problema.

Em 3 de marco, a equipe percebeu que a atividade de uma parte do sistema de voo de dados se
destacava do resto dos dados confusos.

Embora o sinal ndo estivesse no formato com o qual a equipe do Voyager esta acostumada a ver
guando o sistema de voo de dados esta funcionando corretamente, um engenheiro do Deep
Space Network conseguiu decodifica-lo.

O sinal decodificado incluiu um relatério da memoria inteira do sistema de voo de dados.
Investigando o relatério, a equipe determinou a causa do problema:

3% da memoria do sistema de voo de dados esta corrompida. Uma Unica parte responsavel por
armazenar parte da memaria do sistema, incluindo algum cédigo de software do computador,
ndo esta funcionando corretamente.

A perda do cédigo na parte causou os dados cientificos e de engenharia do Voyager 1 serem
inutilizaveis.

N&o havendo como reparar a parte, a equipe optou por armazenar o codigo afetado da parte
estrategia 100 roleta outro local da memoria do sistema.
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