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Resumo:
entrar na blaze : Descubra os presentes de apostas em symphonyinn.com! Registre-se e
receba um bônus de boas-vindas para começar a ganhar! 
No universo de Jujutsu Kaisen, o anime e manga popular, há uma hierarquia de espíritos
malignos conhecidos como Cursed Spirits. 9 Entre eles, destaca-se o Jogo, um poderoso espírito
do Tipo Especial que domina as Destruidoras Chamas do Desastre.
Jogo era possuidor 9 de umas habilidades únicas e destrutivas, permitindo-lhe manipular e
controlar chamas em curtas e longas distâncias que podem facilmente matar 9 humanos normais
e gravemente ferir usuários de maldição e jujutsu sorcerers alike.
Jogo foi introduzido pela primeira vez como um espírito 9 maligno de alto nível que desafia
Sukuna, o Rei das Cursed Spirits, num combate semi-duplo ao lado de outros dois 9 poderosos
espíritos malignos, Mahito e Dagon.
A batalha entre esses quatro indivíduos poderosos foi o ponto crucial da introdução do
protagonista 9 do anime, Yuji Itadori, e de entrar na blaze possessão por Sukuna.
Embora Jogo tenha demonstrado ser um oponente formidável, Sukuna, controlado por 9 Itadori
na época, ainda foi capaz de forçar Jogo a ceder momentaneamente, forçando-o a ceder o
controle de seu corpo 9 por um breve instante à Sukuna.  
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