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A historia do Google: da grandeza a vigilancia

Ha algum tempo, o Google era 6timo. Para aqueles que estavam online casino ganhar 1998, a
linha do tempo da histéria se bifurcava casino ganhar duas eras: antes do Google (BG) e depois
do Google (AG). Era elegante e limpo: elegante porque era conduzido por um algoritmo semi-
objetivo chamado PageRank, que classificava os sites de acordo com o nimero de outros sites
gue ligavam para eles; e limpo porque ndo havia publicidade, o que também significava que nao
havia modelo de negdcios e, portanto, estava queimando seu caminho pelo dinheiro dos
investidores.

Era muito bom para durar e, claro, ndo durou. Dois de seus maiores investidores apareceram um
dia, exigindo um retorno sobre seus investimentos. Os co-fundadores da empresa tiveram uma
idéia. Uma das razdes pelas quais seu motor de busca era tdo bom era que eles monitoravam
intensivamente 0 que as pessoas procuravam e, casino ganhar seguida, usavam essa
informacao continuamente para melhorar o desempenho do motor de busca. Sua grande idéia era
gue essa informagédo assim obtida tinha um valor comercial; indicava o que as pessoas estavam
interessadas e, portanto, poderia ser valioso para 0s anunciantes que desejavam vendé-los
coisas. Dessa forma, surgiu o que Shoshana Zuboff chamou de "capitalismo de vigilancia”, a
maquina de dinheiro dominante do mundo conectado.

Como inventor dessa maquina, o Google prosperou grandemente desde entdo. Por mais tempo
do que a maioria de nés pode lembrar, ele tem sido o motor de busca favorito do mundo,
gerando colossais receitas da casino ganhar predominancia. No processo, no entanto, também
criou uma nova economia global - a economia de link - consistindo casino ganhar milhdes de
organizacfes e empresas que geram receitas e atencdo a partir do trafego gerado por pesquisas
no Google.

A centralidade do Google no ecossistema

O confortavel monopdlio do Google o levou a complacéncia a medida que priorizou a publicidade
casino ganhar relacéo a objetividade nos resultados de pesquisa. No entanto, essa dominancia
também desencadeou uma corrida armamentista perpétua entre os chamados "otimizadores de
motores de busca", a procura de meios de manipular o algoritmo PageRank, e o Google,
ajustando-o para derrotar esses engenhosos trapaceiros. De tempos casino ganhar tempos,
uma alteracéo no algoritmo gerava ondas sismicas pelo ecossistema, gerando historias tragicas
de pessoas que haviam construido negocios lucrativos casino ganhar nichos para acordar uma
manha e descobrir que seus sites ndo atraiam mais visitas. Essas ondas forneceram evidéncias

vivas do papel central do Google no ecossistema.

O presente e o futuro do Google

Agora chegamos ao aqui e agora. O lancamento de IAs gerativas como o ChatGPT claramente
surpreendeu o Google, o que é estranho, dado que a empresa havia trabalhado casino ganhar



tecnologia ha anos e, de fato, teve um papel instrumental casino ganhar duas grandes
conquistas: o modelo "transformador” e o emprego de redes neurais casino ganhar geral.

Independentemente da explicacao, ficou claro que as |As gerativas representavam uma ameaca
estratégica a vaca leiteira do Google - especialmente desde que, por uma década ou mais,
casino ganhar confortavel posicao de monopdélio o levou a complacéncia, manifestada no
declinio de seu servico a medida que priorizava a publicidade casino ganhar relacdo a
objetividade nos resultados de pesquisa.

Assim, a pergunta para nés, que observamos a industria, tornou-se: como o Google respondera
a ameaca?

Agora sabemos: é algo chamado vis@es de IA, casino ganhar que um nimero crescente de
consultas de pesquisa € inicialmente respondido por respostas geradas por IA. "As vezes", a
empresa assobia, "vocé deseja uma resposta rapida, mas ndo tem tempo de juntar todas as
informacdes necessarias. A pesquisa far4 o trabalho por vocé com visées de IA." Ou, casino
ganhar suma: "Deixe o Google fazer a pesquisa por vocé."

Até o momento, algumas dessas pesquisas sugerem capacidades subhumanas, ou talvez apenas
ingenuidade humana. Em qualquer caso, os usuarios foram informados de que a cola é util para
garantir que o queijo se fixe na pizza, que eles podem fitar o sol por até 30 minutos e que 0s
geologos sugerem comer uma rocha por dia (presumivelmente para combater a deficiéncia de
ferro). Memorando ao Google: néo treine casino ganhar IA no Reddit ou no Onion.

Ha& um ar encantador de desespero na publicidade desse repentino pivé de motor de busca para
bot de resposta. Ouve-se nele a alegacdo de que esta "reimaginando o que um motor de busca
pode fazer", que pode "desbloquear tipos inteiramente novos de perguntas que nunca pensou
gue o Search pudesse responder”, ou que ira "transformar a maneira como a informacéo é
organizada, para ajuda-lo a filtrar e fazer sentido do que esta la fora". Traducdo: o Google esta
pegando no que uma startup travessa como a Perplexity vem fazendo perfeitamente bem ha
anos.

A pergunta real sobre o piv, no entanto, é qual serd o seu impacto sistémico na economia de
link. Ja ha noticias desanimadoras. Por exemplo, a Gartner, uma consultoria de pesquisa de
mercado, prevé que o volume de pesquisas nos motores de busca caia 25% até 2026, devido a
chatbots de IA e outros agentes virtuais, que substituirdo as consultas de usuarios casino
ganhar motores de busca tradicionais. Outro relatério afirma que os editores podem ver uma
gueda de até 60% no trafego de pesquisas organicas, 0 que representa uma perda estimada de
R$2bn (£1,6bn) casino ganhar receita publicitaria.

Em comparacdo com as ondas sismicas das alteragcdes no PageRank, isso pode ser como o
impacto do asteroide que extinguiu os dinossauros? Ou o Google também é um dinossauro?
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Em um grande e 2 arredondado sala de jantar, o falecido chef francés Paul Bocuse explica o
préximo prato.

Ele tem todas as marcas da culinaria 2 de fine dining classica pela qual Bocuse era famoso:
perdiz e figado de pomba, envolvidos casino ganhar pasteis de cogumelos e 2 massa, e
banhados com molho de trufa.

Mas no Krasota, um restaurante de fine dining casino ganhar Dubai, nada é o que 2 parece.

Bocuse nao esta fisicamente 14; ele estd morto ha seis anos. Em vez disso, € casino ganhar
semelhanca projetada nas paredes 2 curvadas da sala, antes de se dissolver no escuro.

Este prato, da receita a projecdo da parede a {sp} deepfake de 2 Bocuse, foi projetado por



inteligéncia artificial (Al). E um de oito pratos no "Futuros Imaginarios", uma experiéncia
multissensorial no Krasota.

A 2 experiéncia leva os comensais por diferentes cenarios do que o futuro poderia ser, de uma
cidade submersa a uma col6nia 2 espacial a um apocalipse pds-nuclear, com cada prato tematico
para seu cenario.

Para o cenario de Al, os co-fundadores do Krasota 2 - o artista digital Anton Nenashev, o chef
Vladimir Mukhin e o empreendedor Boris Zarkov - cederam o controle a 2 tecnologia. Nenashev,
gue projeta as projecdes com software grafico 3D, deixou a Al criar 150 conceitos diferentes,
antes de mesclar 2 os melhores; e Mukhin incentivou a plataforma gerativa Midjourney a
reimaginar as receitas mais iconicas de Bocuse, incluindo casino ganhar sopa 2 de trufa V.G.E.

"Nos inspiramos na perspectiva intrigante da Al (rec)criando individuos com base casino ganhar
dados abrangentes sobre suas vidas e 2 experiéncias”, explica Zarkov. Ele descreve isso como
um espirito digital que evoca as memarias e o estilo do falecido chef 2 através da tecnologia - e é
apenas o comeco para o futuro da culinaria, ele diz.

"Viver lado a lado com 2 a inteligéncia artificial passou de fantasia para realidade", diz Zarkov.

Zarkov, o proprietario do acclamado White Rabbit casino ganhar Moscou (onde Mukhin 2
também é chef e co-fundador), teve a ideia do Krasota enquanto visitava o museu de arte digital
teamLabs casino ganhar Toquio 2 casino ganhar 2024, gue apresentava uma experiéncia de
cha interativa.

"A projecdo na mesa era muito simples - por exemplo, vocé pega 2 o cha matcha e € como a
arvore comeca a crescer da xicara", explica Zarkov. "Eu decidi fazer algo mais 2 com a
tecnologia: mais focado casino ganhar alimentos, mais complicado."

Reunindo uma equipe internacional de engenheiros, eles comecaram a trabalhar casino ganhar
projecdes 2 multissuperficies e uma mesa interativa habilitada para Al que BR sensores para
distinguir diferentes objetos, como pratos e copos, versus 2 maos ou telefones dos convidados, o
gue permite a projecéo alvo - por exemplo, libélulas que "se acumulam™ casino ganhar pratos 2 e
Ccopos, ou um jogo de arcade ativado pela mao do comensal.
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