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Quem primeiro tornou o cálculo de números uma disciplina
e a chamou de matemática?

Matilda Day, com 10 anos, Dordogne, França
Envie novas  perguntas para nqtheguardian.com .
Leitores respondem
Olhando para Euclides. Muitas pessoas contribuíram para o desenvolvimento inicial da
matemática e ele pode ter sido o  primeiro a organizar sistemas axiomáticos e provas – a base
lógica moderna da matemática – bwin apostas gratis seus 13 livros sobre  geometria. Ele
também nos lembra que a matemática é sobre muito mais do que números e cálculo.
angusprune
Um sádico, claramente. Leonie Hertig
Os  pitagóricos, há cerca de 2.600 anos na Grécia, são reconhecidos por terem estruturado seus
estudos bwin apostas gratis o que eles chamavam  de mathema . É possível que achados pré-
históricos de osso cortado na África contenham marcas que possam ser contagens ou mesmo
mostrar  uma compreensão primitiva de sistemas de números, remontando a cerca de dezenas
de milhares de anos. Dorkalicious
Outras civilizações estavam fazendo razões  formais usando conceitos matemáticos há muito
tempo antes dos pitagóricos, mas eles não estavam chamando isso de matemática,
simplesmente porque  é uma palavra grega, não chinês ou urdu ou assírio ou maia.
Em muitas culturas, alguns dos primeiros desenvolvimentos de "matemática"  (oposto a mera
aritmética) estão associados à astronomia, que era essencial à agricultura, pois permitiu o
desenvolvimento de calendários regulares  que determinavam os ciclos de plantio. Acredito que
os egípcios tivessem os começos do que eventualmente veio a ser chamado  de álgebra (a
palavra vem do título de um livro escrito no início dos 800 por al-Khwarizmi, o nome do  qual
evoluiu para a palavra moderna "algoritmo"). Se eu me lembrar corretamente, eles o usavam para
coisas como calcular a  área de um campo, o volume de um depósito e assim por diante. Isso foi
útil para, entre outras coisas,  cobrar impostos.
Um ponto curioso de "discussão" entre a comunidade antropológica – apenas especulação,
realmente – é o que veio bwin apostas gratis  primeiro: números ordinais (primeiro, segundo,
terceiro) ou números cardinais (um, dois, três). Claro, nunca saberemos. LouisRiel
Os sumérios provavelmente começaram antes dos  egípcios. Sabemos mais sobre eles do que
sobre os egípcios, no entanto, devido ao sistema de escrita cuneiforme, que é  o mais antigo
conhecido (e, como os sumérios escreveram bwin apostas gratis tábuas de argila, provou ser
muito durável). Sabemos que eles  fizeram álgebra "retoricamente", como os egípcios, e
resolveram alguns problemas surpreendentemente complicados. Eles podiam resolver equações
lineares e quadrativas, por  um procedimento que equivale a completar o quadrado, e podiam
somar progressões aritméticas e geométricas. Também está claro que eles  conheciam o teorema
de Pitágoras. Eles tinham tabelas de quadrados e raízes quadradas e cubos e raízes cúbicas.
Presumivelmente, essas  foram úteis para problemas geométricos e de construção.
Eles certamente tinham um sistema de numeração melhor do que os egípcios (ou  os gregos e
romanos posteriores, para o caso), que foi fundado bwin apostas gratis bases 12 e 60; isso
torna a "difícil"  operação de divisão mais fácil. Ainda contamos o tempo e medimos os ângulos
da mesma forma, 5.000 anos depois. Não  sabemos por que eles dividiram círculos bwin
apostas gratis 360 partes iguais, embora possamos especular que é o múltiplo mais próximo de 



12 e 60 para o número de dias no ano. FinrodFelagund
A documentário recente da sobre a  pesquisa mais recente bwin apostas gratis Stonehenge
demonstrou as construções geométricas usadas para alinhar as pedras. Eles tinham uma
compreensão impressionante da  geometria há cerca de 4.500 anos no Neolítico. Naturalmente,
não temos a mínima ideia do que eles o chamavam, mas  isso realmente importa? Forlornehope
Os sistemas de escrita mais antigos do mundo representam 6 como 5+1, mostrando uma
habilidade de somar. Portanto,  como a matemática é mais antiga do que a escrita, nunca
saberemos. Wikipedia estima que o contagem além do número  de dedos e pés remonta a 40.000
anos. Socialismnow
Um livro legível sobre o assunto é as Aventuras de Alex no País  dos Números, de Alex Bellos,
quebrador de quebra-cabeças da paróquia. Ele é um matemático e filósofo que conta histórias
muito  bem. Ele trata do espectro da matemática, que é longe de ser um único assunto, e cada
capítulo é autônomo.  Além disso, você não precisa fazer as dificuldades; eles estão no final do
livro. Fallowfield

Manor Lords: El éxito sorpresa de la ciudadela medieval

Lanzado a finales de abril, Manor Lords es el último éxito en  una serie de videojuegos
recientemente lanzados. A pesar de su apariencia sencilla, el ascenso de este juego de ciudad-
constructor es  más impresionante que el enorme lanzamiento de Helldivers 2 o el fenómeno de
póker Balatro. Desarrollado en gran parte por  una sola persona y lanzado en un estado
inacabado, Manor Lords vendió un millón de copias en sus primeras 24  horas a la venta.
La escala del éxito de Manor Lords es asombrosa, pero contrario a las apariencias, no ha surgido 
de la nada. La momentum alrededor del juego ha estado construyéndose durante años, parte de
una oleada más grande en  la popularidad de los juegos de ciudad-constructor en general.
También hay más en Manor Lords de lo que parece, ya  que su exterior medieval rutinario
encubre una simulación enriquecida y detallada de la vida feudal.

¿Qué es Manor Lords?

Es un juego  de ciudad-constructor, el último en una larga línea de juegos que se remontan a
1989 SimCity, con ejemplos más modernos  que incluyen 2024 Cities: Skylines. Estos juegos
implican la construcción y el manejo de un asentamiento desde una perspectiva de  pájaro, la
planificación de redes viales, la creación de hogares para que las personas vivan, la organización
de servicios públicos  y, en general, el intento de mantener a tus ciudadanos vivos y felices.

La revolución estacional de Manor Lords

...Manor Lords. Los ciclos estacionales son la columna vertebral del diseño de Manor  Lords. Esto
se ve claramente en el sistema de subsistencia, que resalta los desafíos de sobrevivir en una
sociedad preindustrial.  Como en los asentamientos rurales medievales reales, el juego gira en
gran medida en torno a las estaciones. Tus aldeanos  pueden sobrevivir durante un tiempo
cazando ciervos y recolectando bayas, pero estos recursos son limitados y se agotarán una vez 
que llegue el invierno. Para que un asentamiento prospere verdaderamente, debes dominar el
entorno, arar campos, sembrar semillas y cosechar  cosechas en el momento adecuado,
asegurándote de que tengas suficientes existencias para sobrevivir a los meses magros. La mera
supervivencia  es un desafío organizacional. Fallar en planificar con anticipación resultará en
aldeanos hambrientos y congelados antes de que termine el  año.

¿Por qué Manor Lords es tan popular?
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Manor Lords ha ido acumulando momentum durante años a través del sistema  de Wishlist de la
tienda de juegos de PC Steam, que permite a los jugadores realizar un seguimiento de los  juegos
en los que están interesados y brinda a los desarrolladores alguna noción del entusiasmo en
torno a ellos. Cuando  el desarrollador de Manor Lords, Greg Stycze, reveló el juego en 2024,
esperaba recibir alrededor de 14,000 Wishlists. La semana  antes de su lanzamiento, había
acumulado más de 3 millones de Wishlists, lo que lo convirtió en el juego más  codiciado en el
servicio en ese momento.
Manor Lords también ganó popularidad durante una ola más grande de interés en los  juegos de
ciudad-constructor, especialmente aquellos con un giro survivalista. Esto comenzó con 2024
Frostpunk, que vio a los jugadores construyendo  una ciudad en un mundo cubierto de hielo,
colocándolos en el cargo de un déspota que tenía que tomar decisiones  difíciles para garantizar
la supervivencia de la humanidad. El éxito de Frostpunk generó un subgénero de juegos que
colocan los  objetivos de planeación urbana de los jugadores contra climas y situaciones más
duros.
Otros ejemplos incluyen Against the Storm (publicado por  la misma compañía que Manor Lords),
que desafía a los jugadores con la construcción de una sociedad en una tierra  cada vez más
consumida por los océanos en aumento, junto con Timberborn, donde los jugadores administran
una metrópolis construida por  castores, y la próxima secuela de Frostpunk, que construye sobre
las ideas del juego que inició todo.
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