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Qbet Entrar na plataforma de vendas e recursos de jogos online no G-Unit GmbH em abril de
2015.

O jogo, publicado pela Namco Games, foi anunciado a 23 de abril de 2015, que sera considerado
0 primeiro jogo eletrénico do tipo "netframe" em um periodo de dois anos.

A Sony Computer Entertainment Europe afirmou estar planejando expandir o jogo para um
sistema operacional Windows 98.1.

"A historia do jogo foi projetada para ser um jogo de aventura, ndo-mapaqueado, de estilo aberto”
"Eu ndo tenho davidas de que isso vai acontecer”, revelou o diretor de criacdo Ryan Stiles, em
abril de2015.

Como mostrado, a ideia da criacdo do jogo foi de criar um "jogo de aventura" com um unico
propésito.

A primeira demo, lancado na E3 de 2015, contém as seguintes musicas: "Let It Be", "Let It Be
2" e "™Sims To Infinity™".

Depois de concluir bonus de boas vindas novibet programacao, Ryan Stiles deixou a série e foi
substituido por Neil Gaiman, que se tornou o editor-chefe da série na PlayStation Store.

Para o G-Unit GmbH, o jogo estreou em 9 de maio de 2015 em todas as plataformas europeu,
sendo anunciado na Electronic Entertainment Expo em 4 de abril de 2015.0

jogo foi lancado em 9 de fevereiro de 2016.

Foi disponibilizado para pré-venda no dia 10 de fevereiro de 2016 em varios varejistas e, nos
dias 11 e 12 de fevereiro de 2016, foi lancado no ocidente, em 28 de fevereiro e 22 de fevereiro.
Na Ameérica do Norte, o jogo foi lancado em 23 de fevereiro de 2016, na América do Norte, em 19
de fevereiro e 17 de fevereiro de 2016.

"Eu ndo tenho duvidas de que isso vai acontecer,” explicou Stiles, revelando que tinha encontrado
inspiracdo nos desenhos classicos do escritor americano George R.R.Matrtin para

desenvolver um novo titulo.

A ideia da série comecou por concentrar-se em "Let It Be 2" e "Sims To Infinity".

O primeiro titulo que acabou em desenvolvimento foi "'Let It Be 2", lancado em 26 de fevereiro de
2016 na América do Norte.

Em 8 de janeiro de 2015, "Sims To Infinity" foi anunciado, na Games Developers Conference, que
o titulo traria uma nova era de ficcao cientifica, que ele descreveu como uma visao "mistatizada
do pés-apocaliptico” da E.U.A.

Em 24 de fevereiro de 2015, "Let It Be 2" foi oficialmente revelado.



A primeira demo e o jogo foram langados

em 11 de margo e 23 de maio de 2015.

Dentro de dois dias.

O jogo foi langado no Steam, PlayStation Network e PlayStation Store.

"Eu ndo tenho duvidas de que isso vai acontecer", revelou o diretor-presidente de Producgéo da
Sony Computer Entertainment Europe, Ryan Stiles, em abril de 2015.

Como mostrado, o conceito da criacdo do jogo foi de criar um "jogo de aventura, nao-
mapaqueado, de estilo aberto”.

Uma demo para o PlayStation 4 foi langcado em 11 de fevereiro de 2015, intitulada "'Let There Be
2",
No Japéo, o jogo foi langado em 16 de marcgo de 2015.

Em 25 de marco de 2015, o jogo foi lancado em 29 de margco na América Central e na Austrélia.
Em 28 de margo de 2015 o jogo foi lancado para PlayStation 3 nos Estados Unidos.

Em 15 de margo de 2015, foi anunciado que, devido a dificuldades iniciais por parte do CEO da
Sony Interactive Entertainment, Tom Lord, "Let There Be 2" "foi concebido para ser um jogo de
acao" e "definitivamente como jogo de aventura”, embora "Nao pode ser jogado tdo 'Sim, It's um
Jogo de Acao' - vocé nao podera entender o que vocé é tentando”.Antes

de lancar a demo de 30 de marco de 2015, a Sony disse que a "Cogan Software" tinha uma ideia
anterior.

O jogo usa a tecnologia de "surround spawning".

Os jogadores assumem as suas missées e se comunicam através de mensagens de texto.

O jogo se desdobra em seis episddios com diferentes niveis de dificuldade que requerem que o
jogador seja o tipo de personagem gque participa da missao.

As missfes podem ser divididas em 10 se¢Oes (em que cada secdo tem uma duracao diferente),
gue variam de 1 a 5 minutos.

Uma "corrida de espadas" esta localizado dentro dos

niveis de dificuldade, que sao geralmente divididas em 10 corredores numerados 3-3.

Quando o jogador erra um nivel hierarquico, uma segunda corrida (como uma corrida de
espadas no segundo nivel) comeca.

Para evitar que os niveis de dificuldade se complemente sequencie e emparedam, os jogadores
ganham um segundo andar e dao uma terceira corrida.

Em adicdo a "Corrida de espadas”, um corredor nomeado tem um mapa secreto no mapa.

O jogador deve seguir todas as ordens do corredor e executar os desafios.

Cada secao tem 25 minutos, ou 45 segundos
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