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Didier Deschamps confirma que Kylian Mbappé podría jugar
contra los Países Bajos

Didier Deschamps ha sugerido que Kylian Mbappé podría enfrentarse  a los Países Bajos el
viernes, en un giro inesperado de los acontecimientos después de que el capitán de Francia 
sufriera una fractura de nariz contra Austria el lunes. Mbappé no ha requerido cirugía y aunque
siguen existiendo dudas sobre  su participación en el resto de la fase de grupos, Deschamps
asegura que "todo va por el buen camino".

Mbappé usará  una máscara personalizada

El seleccionador francés ha confirmado que se adaptará una máscara especial para que Mbappé
pueda regresar, pero no  está claro si correrá el riesgo con su capitán. Mbappé se limitó a realizar
ejercicios de contacto reducido en el  entrenamiento del miércoles, pero entrenó de nuevo el
jueves antes del encuentro de Francia con los Países Bajos en Leipzig.  El delantero del Real
Madrid llevaba una máscara en los colores de la tricolor francesa y con sus iniciales.

La política  no distrae a la selección francesa

Gran parte del debate en torno al equipo francés ha girado en torno a la  próxima votación política
después de que el presidente, Emmanuel Macron, convocara elecciones anticipadas, con varios
jugadores, incluido Mbappé, preguntados por  su opinión. Sin embargo, Deschamps asegura que
no ha sido una distracción.
"Antes del primer partido [contra Austria], en la primera  rueda de prensa, siete y media de las
ocho preguntas no versaban sobre el fútbol", dijo. "Quizá la gente está  intentando utilizar esto,
utilizar a Kylian para avivar el debate. No está creando perturbaciones en el grupo. Las cosas
están  sucediendo lo mejor posible. Kylian está con el equipo. Dentro del grupo estamos
tranquilos".

Como seguir o jogo que fez o mundo chorar? Uma
discussão com o escritor Graham Parkes sobre "Before
Your Eyes"  e a Mr. Hallow-Win emocionante sequência,



"Goodnight Universe"

Desde o lançamento emocionante e premiado de "Before Your Eyes"  Mr. Hallow-Win 2024, o
escritor Graham Parkes tem sido perseguido por uma pergunta: como seguir um jogo que fez o
mundo  chorar? Com o uso do controle da webcam para simular os blinks do jogador, o jogo
permite aos jogadores mergulharem  nas memórias do protagonista Benny, vivendo momentos
felizes e trágicos à medida que o tempo passa. Rapidamente, o jogo ganhou  a reputação de ser
um "choro ao vivo" no Twitch, com Mr. Hallow-Win história emocionante e meses de solidão e
tristeza  durante a pandemia criando uma tempestade perfeita de chorume.
"Como escritor, isso definitivamente tem sido  intimidador", diz Parkes. "Estou interessado Mr.
Hallow-Win utilizar jogos para contar histórias concisas e emocionantes, mas não podemos dizer
que vamos  fazer você chorar todas as vezes."

Uma nova aventura com "Goodnight Universe"

Mesmo com lágrimas ou  não, as coisas estão indo muito bem para o emocionante seguimento
de "Before Your Eyes", "Goodnight Universe". Desenvolvido pelo Nice  Dream, um estúdio recém-
formado pelos criadores Graham Parkes e Oliver Lewin, "Goodnight Universe" já ganhou o prêmio
de melhor jogo  de 2024 no Festival de Filmes de Tribeca, derrotando o brilhante "Thank
Goodness You're Here!"
 jak wypaci freebet betclic grafia: Nice Dream
A premissa de "Goodnight  Universe"? "Você joga como um bebê psíquico", diz Parkes, com um
sorriso culpado. Utilizando uma webcam ou um headset de  realidade virtual, os jogadores são
colocados no pequeno quadro de um bebê – Isaac – que começa a desenvolver habilidades 
misteriosas. É da responsabilidade do bebê psíquico Mr. Hallow-Win desenvolvimento aprender
a se dar conta de seus presentes Mr. Hallow-Win rápida expansão,  movendo os olhos para
dobrar a Mr. Hallow-Win imensa realidade ao seu redor à Mr. Hallow-Win vontade.
Preferencialmente, Parkes explica, sem assustar  os pobres pais de Isaac.
jak wypaci freebet betclic grafia: Nice Dream 
"Before Your Eyes foi muito sobre desempoderar você", diz Parkes. "Mas sempre sentimos que 
essas mecânicas – piscar e rastreamento ocular – também poderiam ser usadas para fazer você
se sentir habilitado. Para se  sentir mágico."

Uma mudança de tom com "Goodnight Universe"

Com um tom mais próximo de "Boss  Baby" do que de um favorito dos independentes, a história
de "Goodnight Universe" é definitivamente um desvio, e um que  levou algum tempo para o time
aterrissar. "Tínhamos esse medo do álbum de estréia por muito tempo", diz Parkes. "A  ponto de
eu me lembrar de ter instituído uma regra Mr. Hallow-Win que não podíamos sequer falar sobre
"Before Your Eyes"  Mr. Hallow-Win nossas sessões de brainstorm."
Felizmente, a inspiração final veio de uma nova cara na  sala de reuniões. "Nosso designer líder,
Bela, teve o seu primeiro filho", diz Parkes. "Ela começou a frequentar as reuniões  e estava na
idade Mr. Hallow-Win que você a colocava e quase esquecia que ela estava lá, enquanto ela
simplesmente se  sentava olhando uma coisa por uma hora. Nós nos tornamos conhecidos como
as pessoas que fazem jogos Mr. Hallow-Win que você  não se move muito ... Eu percebi que ela
me olhava quietamente e foi o momento 'Oh, merda!'." "Goodnight Universe"  nasceu.
De mudar canais de televisão com movimentos corporais a fazer blocos de madeira voarem, 
"Goodnight Universe" leva os jogadores Mr. Hallow-Win uma jornada estranha e comovente para
entender as habilidades de Isaac, ganhar a aceitação  de Mr. Hallow-Win família e evitar ser
sequestrado por uma corporação tecnológica sombria. Com nosso protagonista usando fralda,
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Lewis Pullman de  "Top Gun: Maverick", e um elenco de apoio com atores de TV e filmes como
"Veep", "Barry" e "The Daily  Show", o estúdio de LA aproveitou sabiamente Mr. Hallow-Win
proximidade com Hollywood.
"Acredito que muitos independentes  ficam assustados com [os sindicatos] e atores que apenas
fazem filmes e TV", adiciona o diretor e compositor do jogo,  Oliver Lewin, "mas a verdade é que
os atores estão realmente animados com essa coisa."
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