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Vulkan Vegas caça-níqueis de cassino.
Esse cassino foi vendido para a Sony Entertainment pela primeira vez.
A Sony lançou oficialmente o jogo  PlayStation 2 em dezembro de 1994.
E, assim como na série televisiva dos Estados Unidos, o PS2 teve uma jogabilidade muito 
melhorada.
A Sony lançou no PS 2 o jogo "".
A Sony lançou também do Blu-Ray "Just Dance Revolution", para Playstation Portable.
No  Japão, o jogo e o acessório foram lançados sob o nome de "Just Dance Revolution Play
Anywhere".
A jogabilidade da versão  para PC foi melhorada com melhorias, com exceção dos movimentos e
na música
que foram adicionados na versão para PC para  não parecer muito repetitiva.
Na Coreia do Sul, o jogo é chamado de ""Just Dance V", ou em seu país de  origem japonesa
como ""Just Dance Revolution R2"".
No Peru, o jogo foi lançado como uma continuação do jogo.
No Peru, o jogo  foi lançado como uma continuação do jogo.
No entanto, não é possível jogar com esse acessório devido às restrições técnicas de  jogo e falta
de experiência.
O jogo é um remake do sucesso "Just Dance Revolution".
Uma versão chamada de "Just Dance Revolution  Play Anywhere" traz o estilo de
jogo original da Capcom.
Os gráficos incluem um design inovador com estilo 3D, a interface de  usuário e o suporte para
som de computador.
Há também uma mudança na jogabilidade também.
O game foi lançado para PlayStation 3  e Xbox 360 em agosto de 1996.
Na Coreia do Sul, "Just Dance Revolution Play Anywhere" também é lançado oficialmente para 
Playstation Portable.
A versão original foi lançada para PS2 em outubro de 1997.
O Nintendo Entertainment System (NES) fez as seguintes alterações.
Além  da capacidade de reproduzir músicas, foi dada a opção de comprar músicas licenciadas,
cada qual se compra dooriginal.
A partir de  11 de maio, a Sony lançou oficialmente uma caixa de trilha sonora no Japão.
Esse álbum, que não continha faixas originais  e que não contém os remixes, tinha os sons
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originais do vídeo game, e incluía músicas japonesas que haviam sido  tocadas no Super
Nintendo.
O vídeo game foi remasterizado para PlayStation 2 em 1995 como parte de um pacote chamado
"The  Greatest Collection Collection" (PS2 Plus).
A Edição Limitada do jogo foi lançada na PlayStation Network (PS2 Plus) em janeiro de 1996,  e
no PlayStation Network HD, em 7 de março do mesmo ano.Uma
versão para o PS2 estava disponível no Japão no  Nintendo 64DD Collection (DSL) em outubro
de 1995 e lançado em julho do mesmo ano.
Os efeitos sonoros foram escritos pelos  irmãos Koji Ueda e Kenji Ueda.
Foi composta por Yuki Mizutoru, com o assistência da Orquestra Sinfônica de Hiroshima, regida
por  Yoshitoyuki Sugiyama e com a assistência do autor Noriko Maeda.
O efeito é tocado em alguns modos diferentes conforme se o  jogador vai em e sair de certos
ambientes.
O diretor Ryo Asuka foi contratado para fazer a trilha sonora do jogo  e foi para Tóquio na época
em
que a Sony lançou o jogo.
Ueda compôs a trilha com o diretor Hideyuki Kasaaki.
O  compositor do jogo, Tsukasaki Kojiro, recebeu uma encomenda de pintar o tema de abertura.
Kojiro foi mais conhecido por 365 inplay série  de anime e mangá "Guruball Girls".
"Just Dance", foi lançado em 1995 como parte do terceiro e último "spin-off" publicado do  jogo,
chamado de "Age of the Seven Dias".
Como parte do plano de Hideta Takamoto em "Age of the Seven Dias"  ele criou o "tema de
abertura" como forma de divulgação para "Just Dance".
As músicas e arranjos foram criados por KenjiUeda.
"Just  Dance" também foi incluído no jogo "Sonic Land raras", de 1996.
Assim, é conhecido por ""The Best in the Game"".
A música  também apresenta a música de "Just Dance" e a de "Sonic Starry Eyed" nos dois
discos.
O desenvolvimento do jogo mudou  muito no final dos anos 90 pois no entanto, na época em que
o jogo ainda estava em desenvolvimento a  gravadora da Sony estava a realizar o lançamento de
seu próximo jogo, "".
O final foi adiado em alguns anos devido  ao grande tempo de espera dos fãs, por causa da
dificuldade de acesso.Uma
das razões que se refletiu no lançamento da  compilação "Just Dance Collection" foi que muitos
varejistas se recusavam a participar oficialmente de vende de produtos com títulos semelhantes.
A  Nintendo criou então um serviço para promover os jogos da PlayStation Portable, que foi
fechado e encerrado.
Foi anunciado na época  que a Sony iria relançar o jogo como o exclusivo de download (PS2
Remix) para o console, para evitar confusão  em qualquer venda acontecer de produtos similares.
A Nintendo abriu uma subsidiária chamada de Nintendo Direct para permitir que os jogos  de
console fossem lançados em diferentes versões.A Electronic
Arts e o Nintendo Park publicaram dois livros relacionados ao jogo, "Just Dance:  
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