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A roleta € um jogo de azar que consiste emadivinhar uma numero entre 1 e 36. O algoritmo da
nossa funcgéo esta relacionado com os simples, mas pode ser til para o interesse como ela
funcionea /p>

A roleta é iniciada com um numero especifico por uma empresa. Esse numero esta usado para
determinar o resultado da papelta ndice de Produtos Relacionado a

Oputador calcula o nimero de maneira aérea, usando um algoritmo para gerar nUmeros
aleatorios.

O numero gerado é usado para determinar o resultado da funcéo. Seo numero for entre 1 e 18,
ou jogador ganha /p>

Se o namero for 0, ou jogador perde.

Partilha de casos
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ou jogador ganha /p>

Se o numero for 0, ou jogador perde.
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Oputador calcula o numero de maneira aérea, usando um algoritmo para gerar nimeros
aleatorios.

O numero gerado é usado para determinar o resultado da funcéo. Seo numero for entre 1 e 18,
ou jogador ganha /p>

Se o namero for 0, ou jogador perde.
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