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Jemma e o quebra-cabecas deslizantes: uma aventura
emocionante

Para Jemma, toda a poker linux vida € como um quebra-cabeca. Deixada na porta de um
estranho quando bebé, ela nunca se sentiu como se encaixasse, e deseja ver o que o mundo
parece fora de poker linux pequena cidade, que ninguém jamais deixa. Mais importante, quando
ela se move, o mundo inteiro se move ao seu redor - como telas deslizantes, como uma série de
correias transportadoras. E realmente um desafio levar Jemma de um lugar a outro.

Quebra-cabecas deslizantes poker linux cada cena

Cada cena poker linux Arranger: A Role Puzzling Adventure € seu préprio quebra-cabeca
deslizante, onde vocé deve pensar duas ou trés etapas a frente para mover Jemma e o0s objetos
ao seu redor na direcdo certa. Algumas coisas, como rochas e passaros roboéticos cobertos de
estatica roxa, ndo se movem ao seu lado, mas tudo o resto sim. Entdo, vocé deve transportar
espadas poker linux direcdo a monstros que estdo no caminho, chaves poker linux direcdo a
portas, bananas poker linux direcdo a orangotangos timidos. A menos que seu caminho esteja
bloqueado, quando Jemma atinge o fim de uma fileira vertical ou horizontal, ela se materializa no
outro extremo, adicionando outra camada de l6gica espacial.

Intuitivo, mas desafiador

Descrever o jogo é trabalhoso, mas, estranhamente, joga-lo € surpreendentemente intuitivo. Nao
posso dizer exatamente como resolvi algumas das salas (houveram algumas particularmente
dificeis envolvendo lasers e manequins que me deixaram confuso por muito tempo, até que de
repente ndo) - meu cérebro parecia pegar as regras por si s6. A maneira como Jemma se move
nas correias transportadoras de azulejos simplesmente faz sentido. Arranger apresenta um
namero surpreendente de reviravoltas nas regras, introduzindo balsas que cruzam éagua,
alavancas que controlam robss e grampos para talvez 30 minutos ou uma hora antes de se
mudar para a proxima ideia. Ele empurra a ideia do quebra-cabeca deslizante até o limite.

Estilo de arte e escrita fantasiosos

O estilo de arte fantasioso e a escrita adoravel ndo fizeram muito para complementar os quebra-
cabecas para mim: ndo ha falta de personalidade, mas a maioria deles se sentiu bastante
funcional. Arranger sugere uma historia de crescimento de uma outsider, mas nunca realmente
entrega. Em vez disso, ha muitas pequenas cenas surreais, como tosquiar criaturas estranhas
para um pintor que as BR como musas, ou tentar tirar uma adolescente de casa de seus pais
para se unir ao seu namorado de longa distancia. Quadros poker linux estilo de historia poker
linux quadrinhos mostram-lhe a acéo e as emoc¢des que ocorrem entre cenas de quebra-cabeca,
mas Arranger se sente cerebral poker linux vez de emocional.

Desafiando o cérebro

Ele certamente exauriu meu cérebro de vez poker linux quando - as vezes, eu apenas estava me



movendo poker linux circulos porque ndo conseguia fazer trés blocos pousarem poker linux
trés interruptores separados ao mesmo tempo, pois as regras do quebra-cabeca das correias
transportadoras me escaparam temporariamente. Mas mais frequentemente, me senti preso, me
movendo pelos niveis e arranjando-0s quase por instinto, me saindo como se estivesse jogando
Tetris. Depois de chegar ao fim da aventura de Jemma, estou definitivamente farto de quebra-
cabecas com blocos por um tempo - mas raramente se joga um jogo que explore uma boa ideia
tdo a fundo quanto este.

Resumo: Derrota decepcionante de las Matildas en su debut
en los Juegos Olimpicos de Paris de 2024

En un caluroso atardecer en Marsella, el amado equipo nacional australiano comenzé su
campafia en los Juegos Olimpicos de Paris de 2024 con una derrota decepcionante por 3-0 ante
un equipo aleméan dominante. Esto deja a las Matildas con una batalla cuesta arriba para
clasificar a cuartos de final; necesitardn reagruparse con una victoria el domingo contra Zambia,
antes del ultimo enfrentamiento de la fase de grupos con los Estados Unidos a principios de la
proxima semana. Con ocho de las 12 selecciones en los Juegos Olimpicos que clasifican para la
siguiente ronda, el progreso sigue siendo perfectamente alcanzable, pero solo si las Matildas
logran una rapida mejora después de este desastre en Marsella.

A pesar de que la preparacion del equipo para los Juegos Olimpicos estuvo marcada por las
lesiones, las estrellas se alinearon para que el entrenador Tony Gustavsson seleccionara un once
inicial completo; solo Tameka Yallop no estaba completamente en forma, reemplazada en el
banco por la reserva del equipo Sharn Freier. Pero con Catley, Foord y la dinamica
centrocampista Katrina Gorry todas recuperadas de lesiones, era un equipo de Matildas lleno de
talento.

Sin embargo, por la mayor parte de la primera mitad, ese talento no se mostrd. Australia no ha
derrotado a Alemania en casi dos décadas y en las primeras evidencias esa estadistica parecia
poco probable que cambiara. Alemania fue el mejor equipo en posesion y rapido para contener a
las Matildas en sus ocasionales avances hacia adelante; mostraron mas de la forma que los llevo
a la final del Campeonato Europeo hace dos afos y menos de la fragilidad que vio a el equipo
salir prematuramente de la Copa del Mundo del afio pasado.

La amenaza ofensiva alemana fue evidente desde el principio, con Jule Brand desatada en un
contraataque en los primeros minutos, superando a dos defensores australianos antes de desviar
con un toque final. Fue una sefial ominosa de cosas por venir.

Un momento que resumio el partido

Hubo un momento a mediados de la segunda mitad que simbolizé lo que fue, en dltima instancia,
un desempefio sin viday descompuesto de las Matildas, intercalado ocasionalmente con
momentos de calidad. La capitana Steph Catley y Caitlin Foord combinaron en un destello de
brillantez en la banda izquierda para desbloquear el medio campo aleman. Catley encontrd
espacio, avanzando, superando al defensa aleman que la seguia de cerca. Fue, durante el breve
instante, las Matildas en su mejor momento.

Pero cuando Catley lleg6é al &rea de seis yardas, se encontr6 contenida por Marina Hegering de
Alemania, topandose con un muro impenetrable. Cuando el primer intento de Catley resulté
infructuoso, lo intenté nuevamente, solo para colisionar con su compafiera de equipo Hayley
Raso, quien habia saltado hacia adelante para asistir. El balon se desvio lejos del area penal
alemana, ileso. Otra oportunidad perdida para los australianos.

A pesar de las lesiones que afectaron al equipo en la construccion hacia los Juegos Olimpicos,
las estrellas se alinearon para que el entrenador Tony Gustavsson seleccionara un once inicial
completo; solo Tameka Yallop no estaba completamente en forma, reemplazada en el banco por



la reserva del equipo Sharn Freier. Pero con Catley, Foord y la dinAmica centrocampista Katrina
Gorry todas recuperadas de lesiones, era un equipo de Matildas lleno de talento.

Sin embargo, por la mayor parte de la primera mitad, ese talento no se mostré. Australia no ha
derrotado a Alemania en casi dos décadas y en las primeras evidencias esa estadistica parecia
poco probable que cambiara. Alemania fue el mejor equipo en posesion y rapido para contener a
las Matildas en sus ocasionales avances hacia adelante; mostraron mas de la forma que los llevo
a la final del Campeonato Europeo hace dos afios y menos de la fragilidad que vio al equipo salir
prematuramente de la Copa del Mundo del afio pasado.

La amenaza ofensiva alemana fue evidente desde el principio, con Jule Brand desatada en un
contraataque en los primeros minutos, superando a dos defensores australianos antes de desviar
con un toque final. Fue una sefal ominosa de cosas por venir.

Analisis del partido

Las Matildas tuvieron problemas para mantener el ritmo de Alemania y, a menudo, se vieron
abrumadas en su propio medio campo. El entrenador de las Matildas, Tony Gustavsson, tendra
mucho que considerar después de este partido, en particular c6mo su equipo puede mejorar en
la posesion y la distribucion del balén.
- Alemania dominé el juego de posesion con un 62% frente al 38% de Australia.
- Las Matildas tuvieron dificultades para crear oportunidades claras de gol, con solo 4 tiros a
puerta en comparacion con los 14 de Alemania.
- La defensa de las Matildas luché por contener a los delanteros alemanes, especialmente a
Jule Brand, quien causo estragos en la banda izquierda.
El desempefio de las Matildas en este partido fue decepcionante, pero no definitivo. Con dos
partidos mas por jugar en la fase de grupos, las Matildas tienen la oportunidad de reagruparse y
mejorar. Necesitaran mostrar una mejora significativa en su juego para competir con equipos
como Zambia y los Estados Unidos.
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