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Fabricante de automoveis chinés Geely registra crescimento
de receita e lucro no primeiro trimestre de 2024

A montadora chinesa Geely Automobile 1 Holdings Limited relatou um crescimento anual de 56%
na receita no primeiro trimestre de 2024, com seu lucro liquido subindo 1 119% durante o
periodo, de acordo com o relatério financeiro do primeiro trimestre, divulgado na sexta-feira.
Periodo Receita (em yuans) Lucro liguido (em 1 yuans)

1° trimestre de 2024 52,3 bilhdes 1,56 bilhdo

Segundo o relatério, a empresa registrou uma receita total de 52,3 bilhées de yuans
(aproximadamente 1 USR$ 7,34 bilhdes) durante o periodo, com seu lucro liquido chegando a
1,56 bilhdo de yuans. Durante os primeiros cinco 1 meses, o volume acumulado de vendas de
veiculos da empresa atingiu 789.645 unidades, um aumento anual de mais de 45%.

Vendas 1 de veiculos de nova energia joocasino alta

Notavelmente, de janeiro a maio, seus veiculos de nova energia (NEVS) sob as trés 1 principais
marcas, Geely Auto, Lynk & Co e Zeekr, alcangaram um volume total de vendas de 254.226
unidades, representando um 1 aumento robusto de aproximadamente 126% joocasino relagao
ao ano passado.

Lynk & Co lidera o mercado de NEV premium

A Lynk & 1 Co, visando o mercado global de NEV premium, langou seu primeiro seda 100%
elétrico, 0 Z10, de forma global joocasino 1 junho. Durante o primeiro trimestre, a Lynk & Co
vendeu sozinha 61.056 veiculos e, até maio, o volume de vendas 1 atingiu 21.778 veiculos, com
0os NEVs representando 57% do total, estabelecendo um novo recorde.

Por mas de cincuenta afios, los atletas que compiten en los Juegos Olimpicos han sido animados
a menudo por amigos peludos, emplumados 0 escamosos. La mascota olimpica - una
encapsulacién caricaturesca de la cultura e historia de la ciudad anfitriona - es tan importante que
los disefos suelen ser seleccionados y finalizados afios antes de que comiencen los Juegos.

Segun el Comité Olimpico Internacional, el papel de estos peculiares personajes es ayudar a
difundir un "ambiente festivo" y encarnar el espiritu exuberante del evento.



A lo largo de las décadas, el mundo ha dado la bienvenida a hombres de nieve, sasquatches,
0sos de sombrero de cowboy y extraterrestres al escenario olimpico. Este afio, la mascota
tomard la forma de un sombrero, especificamente el distintivo gorro frigio rojo worn by
emancipated Roman slaves which became a symbol of freedom during the French Revolution.

El primer mascota fue creado en 1968 por el disefiador Aline Lafargue para los Juegos de
Invierno de Grenoble en Francia. Afectuosamente llamado "Shuss", el personaje consiste en una
cabeza de dos tonos y una pierna con forma de rayo conectada a esquis. A pesar de poseer el
prestigioso titulo de primer mascota jamas creado, Lafargue cred y presento su disefio para
Shuss en una sola noche.

En imagenes: Historia de las Mascotas Olimpicas

Para encontrar un representante digno, cada pais anfitrion organizara normalmente una
convocatoria de presentacion o concurso. En 2014, un concurso organizado por Rusia en
anticipacion de los Juegos Olimpicos de Invierno de Sochi recibié mas de 24,000 dibujos. Los
ganadores, un trio de mamiferos articos destinados a representar los tres lugares del podio
olimpico, fueron seleccionados por una votacion publica con los resultados transmitidos por
television rusa. Pero no siempre ha sido asi: para los Juegos Olimpicos de Verano de 1984 en
Los Angeles, uno de los primeros eventos olimpicos en ser subsidiados en gran medida por el
financiamiento corporativo, Disney gano la licitacion privada para el disefio de la mascota.

Dado que estos personajes también son cruciales para la mercancia oficial, lindos y afables han
sido durante mucho tiempo métricas clave para el éxito de cualquier mascota. Mercancia del
mascota panda regordete de Beijing Bing Dwen Dwen para los Juegos Olimpicos de Invierno de
2024 se vendio "como pan caliente”, mientras que el aguila calva de Disney, Sam, fue
cuidadosamente construido para parecer corto, regordete y suave en lugar de realista, puntiagudo
y amenazante para atraer a los nifios. Y cuando los ilustradores se han desviado, los
espectadores se han hecho saber. Hace diez afios, la agencia de disefio Iris produjo dos ciclopes
de plata extraterrestres para dar la bienvenida a los Juegos de Londres. "Si estas cosas hubieran
estado en una pelicula de terror de los '50, ahora se consideraria una clasica”, escribioé un lector
en 2012.

Un mascota, el 0so Misha, incluso se hizo extraterrestre en 1978 cuando viajé al espacio a bordo
del cohete "Soyuz" dos afios antes de los Juegos Olimpicos de Verano de 1980 en Moscu.

El disefio de personajes se vuelve especialmente importante cuando los Juegos coinciden con un
momento unico en la historia. Por ejemplo, Australia, el pais anfitrion de los primeros Juegos
Olimpicos del milenio, encargo tres mascotas por primera vez en la historia de los Juegos. Los
tres dibujos animados de estilo anime, Syd, Olly y Millie, fueron nombrados en referencia a
Sydney, Olympics y Millennium - y las camisetas de este hito Juegos aun circulan sitios de
reventa de segunda mano ahora.
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