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Call of Duty: Black Ops 6 Promete Profundidad y Variedad al
Experiencia de Juego

Desde el lanzamiento de la serie Call of Duty en 2003, he jugado todos los juegos de la serie. He
visto todos los intentos de ajustar el nicleo de los juegos, desde las habilidades hasta los
jetpacks. Pero después de pasar un fin de semana en la prueba beta multijugador de Call of
Duty: Black Ops 6, creo que el desarrollador Treyarch puede haber encontrado el mejor ajuste
hasta ahora. Se llama omni-movimiento.

¢,Qué es el Omni-movimiento?

En esencia, este pequefio cambio permite a los jugadores correr y zambullirse en todas las
direcciones, no solo hacia adelante, y con un cierto grado de aftertouch, lo que les permite
deslizarse alrededor de las esquinas o girar en el aire. Aunque no suena importante en un juego
gue se mueve a un ritmo tan rapido, realmente parece haber cambiado las cosas.

Como ha Cambiado el Juego

En cualquier momento de una partida, hay personas volando en todas las direcciones. Los
jugadores se zambullen por ventanas, pasillos, balcones y hasta sofas. Se deslizan por el suelo,
entran y salen rapidamente de diferentes posiciones de cobertura y esquivan balas en el dltimo
momento. En momentos cruciales, se siente como una gran escena de John Woo, con ballety
sangre en igual medida.

Omni-movimiento: Profundidad y Variedad

A diferencia de los juegos anteriores con jetpacks, el omni-movimiento agrega profundidad y
variedad a la experiencia del juego. Puedes deslizarte bajo el fuego, dandote una forma de salir
de encuentros letales. También puedes llegar rapidamente a una variedad de posiciones de
cobertura, lo que es util en modos como Dominacién y Hardpoint donde debes ocupar y defender
ciertas areas. Estoy encontrando que sobrevivo mas entre reapariciones y puedo pensar de
manera mas interesante desde el punto de vista espacial.

El Largo Proceso de Desarrollo

El equipo de Treyarch leyo documentos de la Academia de la Fuerza Aérea sobre la velocidad a
la que los seres humanos pueden correr hacia atras. El largo ciclo de desarrollo de cuatro afios
del juego permitio al equipo experimentar con elementos fundamentales y pulir las nuevas
caracteristicas con las que jugaban.
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