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Partilha de casos
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O campo de futebol é dividido em {k0} vairias partes, cada uma com um divertimento específico.
Aqui está como princípios áreas para o acampamento do futebol:

{k0}-É a área que se estende des à linha do golaté uma borda no campo. O gol é um espaço

em {k0} qual o jogador deve fazer chutar ao bolo para marcar e gol,

●

Campo- É uma área principal do jogo, onde os jogadores se movem e disputam um posto

da bola.

●

área da pena penal-É a área em {k0} rasgado do gol, onde os jogadores da equipa

adversária não são permitidos.

●

Penalidade spots- É o ponto em {k0} que é jogador a fazer um pontapé de pênalti deve

chutar uma bola.

●

Círculo central- É o centro no meio do campo, que marca ou ponto em {k0} qual é a bola

está localizada para uma cobrança de escanteio.

●

Touchlines- É uma inha que marca o limite do campo junto.●

Linha de golo- É uma inha que marca o limite do gol.●

arco canto- É uma curva que marca o limite do campo em {k0} um esquina.●

Centerlines- É uma linha que divide o campo em {k0} dois lados iguais.●
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