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Propawin Jogar online, para criar a versdo de PS3 chamada "The First Love Game".

O jogo € conhecido por ser o game do ponto de vista e do jogador.

Ha uma verséo gratuita de demonstracdo, chamada 'The Best of PS3'.

Ha ainda outra versao, intitulada 'The Best of PS3', cujo conteudo foi revelado no PlayStation 3
World Convention de 2006.

Os desenvolvedores falaram mais sobre a mudanca de sistema, que ndo é muito diferente do
sistema do jogo, onde vocé pode selecionar o personagem, escolher o estilo e quantidade de
didlogo, entre outras coisas.

"The First Love Game" foi lancado

no Japao no dia 23 de Agosto de 2007.

Um segundo lancamento japonés, chamado 'The First Love Game 2' foi lancado no dia 13 de
Agosto de 2007.

No dia 18 de setembro de 2007, as vendas para o Japao foram bastante fracas, causando uma
grande reducdo no numero de copias vendidas mundialmente.

Em resposta a este fato, a Sony Computer Entertainment anunciou "The First Love Game 2"
como o langcamento para o Japao em 16 de Dezembro de 2007, seguido da verséao japonesa no
dia 17 de Novembro de 2007.

O jogo fez fazer apostas futebol segunda dublagem, em portugués, em

japonés e em coreano, no dia 13 de Agosto de 2007, depois da versdo em inglés.

A versdo em Portugués do jogo foi dublado na lingua inglesa em 1 de Outubro de 2007, um dia
depois do lancamento japonés do Playstation Network.

O jogo foi originalmente desenvolvido pela Sierra Corporation com mais de 100 empregados, e
foi publicado pela Nintendo em 2 de Maio de 2008, com a segunda versao, intitulada de "™, em
Outubro de 2008.

O jogo recebeu numerosos elogios devido a grande variedade de personagens, um grande
numero de inimigos e uma variedade de graficos.A versao

em japonés foi criticada pela maior variedade de personagens dos inimigos no jogo e uma
variedade de opcdes de personagens femininas.

As criticas elogiaram as atuacdes de varios personagens a partir das quais os personagens do
jogo se destacam.

Os gréficos foram elogiados pelos gréficos.

Os gréficos foram criticados por causa da quantidade de tempo que o sistema exigia.

A jogabilidade é rapida e o uso de um sistema de inventario foi criticado por causa do tempo,
pois é dificil usar o inventario "inferior* no momento de batalha e de ataques.



A jogabilidade foi elogiada pela variedade de inimigos que

0s jogadores possam lutar.

A jogabilidade também foi criticada pela qualidade das informagdes.

O jogo vendeu mais de 300.

000 copias mundialmente e foi um sucesso comercial no Japao, recebendo diversas cartas-
pages.

"Ganjage" € uma cangdo japonesa de 1991, sendo a primeira can¢cdo com a participacdo de uma
artista japonesa desde "Promise" (1983).

A letra é composta por Nanae Kagitawa, e originalmente foi gravada por Kagitawa.

"Ganjage" também foi incluida na trilha sonora da série de televisdo "Ganju", produzida por
Suhimeka.

A cancao foi usada como parte da trilha sonora da série "Daiy Jump", exibida pela NHK entre 20
de setembro

e 2 de outubro de 1991, em trés CD da mesma empresa.

A cancao foi langada como segundo single da série "Ganju”, no Japdo, apenas e em dois
formatos distintos: uma versao longa e "single" contendo apenas a cangao, e uma versao
limitada.

Na versdo "single" que foi lancada, porém, Nanae Kagitawa foi substituida por Nanae Kaguchi
como cantora principal.

"Ganjage" fez uma apari¢éo no filme promocional da turné ao vivo da cancéo em que Kagitawa
cantou a composicao da cancéo e a introducéo da letra.

A cancao faz parte da trilha sonora da série de televisdo "Ganju", produzida porSuhimeka.

De acordo com a partitura publicada pela EMI/ATV Music Publishing, a can¢do possui um tempo
de 3 minutos e 43 segundos de duragéao e foi escrita por Nanae Kagitawa.

Segundo a partitura publicada pela Universal Music Publishing em 20 de setembro de 1991, a
musica tem um tempo de 96 batidas por minuto e 51 segundos de duracao e foi composta com
um grupo vocal de 5, que consiste de 12 instrumentos com voz de Kagitawa.

Segundo a partitura publicada pela Universal Music Publishing em 30 de setembro de 1991, a
musica foi escrita por Kagitawa e Hirotamata Tsukaguchi,respectivamente.

A cancao foi nomeada nas categorias de "Melhor composicéo de cancao de metalcore” e "Melhor
musica pop" pela revista "NME", sendo incluida no primeiro lugar entre as melhores musicas de
metalcore de 1989, "Dark Angel".

Foi cantada pela banda de metal alternativo Symphony X, antes da fazer apostas futebol
dissolugéo em 1992.

Uma versdo demo de "Ganju" foi incluida no album ™.

"Ganju" alcangou o numero um na parada italiana "Billboard Japan Hot 100" em 1992, como uma
cancao de metalcore e da segunda colocagéo.

Foi lancada como "single" do &lbum, e como um "download" gratuito na "Ganju Store".
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