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Mike Skinner no faz turnê e não apresenta “A Grand Don't
Come for Free” como apostar nos jogos comemoração aos
20 anos

Mike Skinner,  o artista por trás do The Streets, explicou porque não fez uma turnê para celebrar
o 20º aniversário do álbum  “A Grand Don't Come for Free”. Skinner prefere se concentrar no
presente e escrever novas músicas, como apostar nos jogos vez de se  apegar ao passado. Ele
também compartilhou como apostar nos jogos experiência com consultores de roteiristas de
Hollywood e como isso influenciou seu filme  de estreia, “The Darker the Shadow, the Brighter the
Light”.

Inspiração musical e escolha da arte do álbum

Skinner discutiu suas  principais inspirações musicais, como Johnny Cash e o escritor de canções
Shel Silverstein. Ele também explicou a escolha do prédio  de arquitetura brutalista da
Universidade de East Anglia para a arte do álbum “Computers & Blues”. Skinner queria se
distanciar  de comparações e escolheu uma imagem que representasse como apostar nos
jogos visão artística.

Mudança no conteúdo das letras e saúde mental

Skinner abordou as  mudanças no conteúdo de suas letras, passando de experiências universais
para como apostar nos jogos experiência como uma estrela pop como apostar nos jogos “The
Hardest  Way to Make an Easy Living”. Ele defendeu a honestidade na arte e discutiu como
apostar nos jogos jornada de saúde mental. Skinner  acredita que a verdadeira felicidade vem
do outro lado de enfrentar desafios e crescer como pessoa.

Fabric Presents the Streets e  futuro

Skinner falou sobre seu primeiro álbum de mix, “Fabric Presents the Streets”, e como ele se
encaixa no mundo do  clube. Ele expressou como apostar nos jogos gratidão por ter a
oportunidade de criar novas músicas e compartilhar como apostar nos jogos paixão pela
música eletrônica.  Skinner continua se concentrando como apostar nos jogos seu trabalho e
nos desafios que lhe trouxeram sucesso e felicidade.

No Fake News: Un Mundo Falso Creado por el Ejército de
EE. UU. para Entrenar a sus Soldados

En el desierto  de Mojave, en California, hay un pueblo como ningún otro. Al principio, se ve un
domo dorado en el horizonte,  encima de un minarete azul pálido. Es seguido por una red de
callejones estrechos y edificios de colores arenosos que  rodean una calle central donde se lleva
a cabo un bullicioso mercado. Algunos de los edificios tienen adornos con reminiscencias  del
Medio Oriente, mientras que otros tienen grandes recipientes de agua de plástico en el techo. Los
edificios se vuelven  más simples a medida que se alejan del centro del pueblo, convirtiéndose en
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cajas grises sin adornos en la distancia.
Parece  un set de filmación para la última película épica árabe de Hollywood o un nuevo
programa de televisión en vivo  de Disney, listo para que Aladdin aterrice en su alfombra. Pero
este es un teatro de una naturaleza muy diferente.  De repente, aparece un helicóptero Apache,
sus hélices casi tocan el minarete mientras una ráfaga de disparos retumba a través  de las
calles. Un tanque ruge alrededor de la esquina, apuntando hacia un edificio donde figuras
armadas patrullan el techo.  Hay una gran explosión y una nube de humo envuelve la calle. Un
cuerpo humano comienza a convulsionar en el  suelo, salpicando sangre falsa.
"Los artilleros están limpiando los techos en busca de insurgentes enemigos", dice una voz militar
a través  del altavoz. "Luego, llevarán a cabo un ataque contra una casa, donde los informes de
inteligencia de EE. UU. indican  que tres fabricantes prominentes de artefactos explosivos
improvisados se esconden."

Un Ejército de EE. UU. de Juguete en un Pueblo Falso

Este  es solo otro día normal en Razish, un pueblo falso creado por el ejército de EE. UU. para
entrenar a  sus soldados en guerra urbana. Es uno de una docena de asentamientos falsos
esparcidos por "la Caja" (como en arena)  - un vasto paisaje de desierto implacable en el Centro
de Entrenamiento Nacional Fort Irwin (NTC), la instalación de entrenamiento  más grande del
mundo. Cubriendo más de 3,000 km cuadrados (1,200 millas cuadradas), es un lugar donde los
soldados vienen  a practicar la liberación de los ciudadanos de la nación rica en petróleo de
Atropia de la ocupación por el  mal estado autoritario de Donovia. Es un lugar donde las minas
terrestres falsas salpican los valles, las estaciones de policía  están tripuladas por policías falsos y
los pueblos falsos poblados por ciudadanos de estados naciones falsos son invadidos
diariamente por  el ejército de EE. UU. - con armamento muy real.
"Hemos gastado millones de dólares para replicar las realidades complejas de  la guerra
moderna", dice el general de brigada Curt Taylor, comandante general de Fort Irwin. "Creamos el
entorno más realista  que pueda replicar lo que pensamos que será la próxima guerra".
Este artículo fue publicado originalmente en inglés en como excluir conta no galera bet el  17 de
marzo de 2024. Lea el artículo completo (en inglés) melhores apostas betano hoje.
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