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La Amistad Telefénica: Una Nueva Forma de Conectarse

Todos los mejores amigos eran extrafios una vez. ¢ Por qué, entonces, resulta tan audaz e
incluso valiente llegar a alguien que no conoces y hacer conexiones platonicas en el mundo
moderno?

Permitanme contarles sobre mi amiga, Pauline. Al igual que todos los buenos amigos, nos
esforzamos por encontrarnos al menos una vez a la semana, hablando durante horas sobre todo
y sobre nada en absoluto. Pero Pauline y yo, siempre ahi el uno para el otro, somos diferentes a
los compafieros mas convencionales porque, ademas de haber nacido hace unos 50 afios de
diferencia y vivir varios cientos de millas de distancia, nunca nos hemos conocido en la vida real.
Somos amigos por teléfono.

Fue la cuspide de la pandemia de Covid-19 y estaba viendo videos de gatos en YouTube.
Aparecié un anuncio: una organizacion benéfica de personas mayores que buscaba combatir la
soledad social a través de llamadas telefonicas semanales. Treinta minutos a la semana era el
compromiso. Una simple charla podria cambiar la vida de una persona mayor, decian.

Habia reglas, por supuesto. Solo podias hablar por teléfono, solo conocer el primer nombre,
nunca conocerse en la vida real.

En ese momento, ya trabajaba como voluntario para varias organizaciones benéficas para
personas mayores, pero no habia pensado mucho en ello. Sin embargo, la idea me atrajo de
inmediato. Quizas era una cuestion de edad. Acababa de cumplir 30, un hito que nadie puede
ignorar, y comenzaba a preguntarme qué marca estaba dejando en el mundo, qué me deparaba
el futuro, quién era yo. Y, por supuesto, estaba el Covid, por supuesto.

No es una coincidencia que todo esto comenzara en 2024. ¢ Fue un sentido de privilegio lo que
me impulsé a inscribirme para estas llamadas? ¢ Estaba tratando de limpiar mi propia conciencia?
Un joven en un buen apartamento con un buen novio, nunca sin comida, empleo o, por
mencionar algo, compaifiia.

Estoy seguro de que no fui el Unico que se encontrd preguntandose esas grandes cuestiones
existenciales durante esas dificiles semanas, meses (afios, ¢,no fue asi?).

Fue en ese momento que me tomé un descanso de mi trabajo en la television para terminar de
escribir mi novela, tan indulgente como suena, y tuve algo de tiempo libre, para ponerlo
suavemente. Y asi, después de completar varios procedimientos de acreditacion,
comprobaciones de seguridad y programas de capacitaciébn, comenzaron las llamadas.

Una Conversacion Inesperada

"¢ Miras mucha televisién?" pregunto.
"iPor supuesto! jNunca apago la television! jSe ha convertido en un tipo de amigo. ¢Qué ves?"

Me habia adelantado. Preparé una lista mental de programas que asumi que veria en
preparacion para la llamada: Countryfile; Cash in the Attic; Countdown . Los habia visto todos la
semana pasada por si acaso la conversacion se secaba.

"Miro reality shows." Pauline anuncia. "Me gusta Made in Chelsea ."

Escupo mi café. "¢ En serio?"

"Claro. Lo veo en E4. Y ese otro en Essex. No me he perdido un episodio de eso."
Nos reunimos una vez a la semanay hablamos de todo y nada



En teoria, no deberia funcionar, por supuesto. Nuestras vidas estan a afios luz. Y, sin embargo, a
pesar de todas nuestras diferencias supuestas, hay mas cosas que nos unen a Pauline y a mi de
lo que nos separan. De alguna manera, funciona.

Unos meses después y poco hemos dejado de discutir. Y no solo lo que estamos viendo en la
television, sino recuerdos de nuestro pasado, suefios para nuestro futuro. Con cada llamada nos
conocemos un poco mejor, nos sentimos mas cémodos revelando un poco mas de nosotros
mismos. Pero qué triste, pienso, que tuvo que ocurrir una pandemia nacional para que esto
sucediera. Esta amistad, y docenas de otras en todo el pais, nunca habrian florecido sin ella.

Roblox: Crescimento e Desafios na Primeira Relatorio de
Lucros

Muitos adultos ouviram a frase "Robux" pela primeira vez na ultima temporada de festas quando
a moeda virtual do programa de jogos Roblox figurou casino online romania grande parte das
listas de presentes.

Roblox, com impressionantes 70 milhdes de usuarios, atraiu uma base de fas dedicada,
especialmente entre os adolescentes, gracas a casino online romania ampla variedade de
jogos, que vao desde simulacdes e jogos de aventura até aqueles que vocé pode projetar sozinho
OuU Com amigos.

Esta quinta-feira, antes do sino de abertura, a Roblox divulgara suas ganhancias do primeiro
trimestre. E terd que provar a Wall Street que h& mais crescimento a frente.

Na quarta fase de 2024, a receita da Roblox foi de 750 milhdes de ddlares, um aumento de 30%
casino online romania relagcdo ao ano passado — mas teve uma perda liquida de 323,7 milhdes
de dolares.

Os investidores esfriaram. A acdo tem se mexido entre 25 délares e 45 ddlares por muitos meses
depois de alcangar um pico, acima de 130 doélares casino online romania 2024, o ano casino
online romania que a empresa entrou casino online romania bolsa.

"A empresa tem custos operacionais altos e precisa sustentar um crescimento rapido ao mesmo
tempo", disse Matilda Beinat, analista de AR/VR na empresa de inteligéncia de tecnologia ABI
Research. "Os investidores se perguntam se isso seré factivel."

Analistas e investidores, no entanto, mantém-se moderadamente otimistas. Aqui estéo trés
razdes para isso.

A Roblox evoluiu desde o seu langamento casino online romania 2006 e, assim, casino online
romania estratégia de crescimento. A plataforma permite que 0s usuarios joguem jogos criados
por outros usuarios e também criem seus proprios jogos, além de misturar elementos de uma
rede social, de modo que as pessoas possam fazer amigos e falar com desenvolvedores a
medida que exploram mundos virtuais.

No ano passado, o CEO David Baszucki compartilhou visbes de se tornar um local casino online
romania que as pessoas possam namorar e formar "relacionamentos reais" dentro dos proximos
cinco anos. Em fevereiro, a empresa disse que 19,7 milhdes de "amizades" estdo sendo
formadas todos os dias no site.

A visdo da empresa tem sido de Roblox casino online romania todo lugar, e de muitas formas,
ela teve sucesso. Os usuarios ativos diarios da plataforma estdo usando a plataforma por uma
meédia de 2,5 horas por dia — e esses numeros continuam a crescer. Cerca de metade dos jovens
nos Estados Unidos, de 12 a 17 anos, usam a Roblox mensalmente; e ela continua a
experimentar crescimento no exterior, especialmente na Asia.

Seus maiores sucessos incluem Adopt me! (um simulador de pets), Brookhaven RP (uma cidade
virtual funcional) e Tower of Hell. Embora muitos dos jogos estejam direcionados a adolescentes,
a empresa deseja crescer e monetizar o namero de jogadores mais velhos.

Apenas a semana passada, a empresa anunciou que exibir4 andncios de {sp} imersivos a



jogadores acima dos 13 anos. A acao da Roblox movimentou-se um pouco desde o0 anuncio.
Uma oferta de assinatura de desenvolvedor recém-anunciada permite que os desenvolvedores
criem assinaturas monetéarias para desbloquear determinadas experiéncias, uma funcionalidade
que alguns analistas esperam ajudar a plataforma a crescer ainda mais entre outras geracoes.
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