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O Exército israelense e a Shin Bet, agéncia de inteligéncia doméstica do governo israelita disse
na tarde deste domingo que o ataque matou Rafa Salameh mas seu destino n&o ficou claro.O
Hamas negou ter morrido no atentado casino 10 Gaza com mais 90 mortos numa area
designada por Israel como zona humanitaria

O ataque foi autorizado ap0s a observacao prolongada de um dos postos secretos do Sr.
Salameh, localizado ao oeste da cidade Khan Younis no sul das Gazas (EUA), segundo as trés
autoridades israelenses mais importantes que participaram na operacao).

A vila cercada por palmeiras perto do Mar Mediterraneo pertencia a familia de Salameh,
disseram dois funcionérios. O Sr salafe comecgou a passar mais tempo I4 nos ultimos meses
depois que as forgas israelenses invadiram muitos dos seus outros reduto casino 10 Khan
Younis acima e abaixo da terra - segundo duas das autoridades todos os oficiais falaram sob
condigdo para anonimato porque nao estavam autorizados falar publicamente sobre detalhes
desta operacéo;

Navegar pelos perigos da cena de namoro contemporanea é
uma tarefa formidavel para qualquer solteiro. Vocé
realmente tem muito casino 10 comum com este estranho?
Vocé compartilha os mesmos valores? Pode ser vulneravel
o suficiente para deixa-lo entrar? Com Building
Relationships, o desenvolvedor de jogos Tanat
Boozayaangool considera todas essas pressantes questdes,
alem de uma mais — e se vocé também fosse uma casa?

Sim, o titulo desse jogo de aventura de namoro é para ser levado literalmente.
Em Building Relationships, vocé joga como o0 mais recente "solteirox casa"
casino 10 umailha de oportunidade romantica. Seu objetivo principal é se dar
bem com seus outros cidadaos, que incluem himbos tendas, barcos
embotados e, para variar, um moinho de vento.

"Millie (0 moinho de vento) é bastante flertante e as vezes vem de lugar nenhum", diz
Boozayaangool. "As pessoas sao muito por isso ou nao casino 10 absoluto."

Building Relationships é inspirado no visual novel absurdo de pomba de
namoro de 2011, Hatoful Boyfriend. Boozayaangool queria criar um parodia
de namoro casino 10 seu proprio estilo, aproveitando experiéncias da vida
real e o surreal para contar uma histéria humana. "Os jogadores vao casino
10 diferentes encontros, o que vai construindo uma trama acontecendo na
ilha", eles explicam. "E vocé pode escolher quem quer ter um piquenique.”

Além de conhecer os moradores da ilha por meio de trocas irreverentes — claro, ndo todos seréo
seu tipo de cha — os jogadores podem se deslocar pelo ambiente a vontade. No caminho, eles
encontrardo caixas do tesouro falantes que fornecem habilidades de movimento adicionais e



pontos de pesca onde eles podem pescar carros (ou carpas, como sao chamados casino 10
brincadeira no jogo). "Eu queria brincar com a exploragdo como um mecanismo de jogo casino
10 um pequeno mundo aberto”, diz Boozayaangool, inspirado pelo indie emocionalmente
carregado A Short Hike. "Eu chamo isso de A Short Hike, mas estupido", eles brincam. A intencéo
€ mesclar as convengdes de simuladores de namoro com a navegacao curiosa de jogos de
aventura casino 10 pequena escala.

Um estilo low-poly robusto enquadra suas facanhas na ilha, que também
serve como um tributo aos humildes comecos de Building Relationships
casino 10 um game jam da universidade. Arvores cilindricas e rochas
asperas sao envolvidas casino 10 texturas de baixa resolucao, evocando uma
estética nostalgica que se encaixa no tom melancaolico.

Apesar das trapacas visuais acolhedoras — e o fato de que o jogo foi exibido no Wholesome
Games Direct de junho, um rolé de jogos néo violentos divertidos que define o tom para os
préximos langamentos de jogos independentes do ano — Boozayaangool é cauto com essa
palavra carregada. "Muitas pessoas 0 veem como um jogo acolhedor, mas ndo chamo
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