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Aurélien Tchouaméni confirma que Kylian Mbappé estará
listo para brillar en el partido contra Polonia

Aurélien Tchouaméni ha asegurado que Kylian  Mbappé estará listo para brillar si es seleccionado
para enfrentar a Polonia, después de que el capitán de Francia regresara  a la acción al anotar
dos goles en un partido a puerta cerrada el sábado. Francia avanzará a los octavos  de final con
una victoria en Dortmund, lo que podría ser suficiente para ganar el primer lugar del Grupo D, 
dependiendo del resultado del partido entre los Países Bajos y Austria.
Mbappé fue suplente sin usar en el empate 0-0 de  Francia con los Países Bajos el viernes, pero
menos de 24 horas después impresionó en un partido de 60 minutos,  anotando dos goles y
asistiendo en dos más en un partido entre equipos compuestos por jugadores menores de 21
años  de Paderborn, base de Francia para el torneo.

Irreprimible Kanté está sacando lo mejor de todos a su alrededor en Francia

"Sabes  de Kylian", dijo el defensa de Francia y Marsella Jonathan Clauss. "Jugó bien, se está
acostumbrando a su máscara y  eso fue el punto de jugar en ese juego. Anotó y entregó algunas
asistencias. ¡Gran Kylian, como siempre!".
Mbappé, quien se  rompió la nariz en la victoria de Francia contra Austria el lunes, jugó con la
máscara personalizada negra que usará  en este Campeonato Europeo de la EURO.
El delantero de 25 años ha entrenado con una máscara tricolor que presenta sus  iniciales y el
escudo de Francia, pero no puede usarla en partidos oficiales según las regulaciones de la UEFA
que  estipulan que "debe ser de un solo color y libre de identificación de equipo y fabricante".
Francia entrenará en su base  el lunes por la mañana después de una sesión ligera el domingo.
"Todo el mundo sabe que quiere jugar el  próximo partido, no es una sorpresa para nadie", dijo
Tchouaméni de Mbappé, quien se unirá a él en el Real  Madrid la próxima temporada después de
que el delantero dejara al Paris Saint-Germain como agente libre.
"Se está acostumbrando a la  máscara, él y nosotros preferiríamos que pudiera jugar sin ella,
pero no tenemos otra opción. Sabemos que estará listo. Nada  ha cambiado. Sabemos que
aportará mucho al partido si juega".

Quando as computadoras digitais foram inventadas, o
primeiro passo foi instruí-las a fazer o que deseávamos. O
problema era que  as máquinas não entendiam o inglês -
elas apenas conheciam uns e zeros. Você podia programá-
las com longas sequências desses  dois dígitos e, se você
tivesse a sequência certa, as máquinas fariam o que
desejava. Mas a vida é muito  curta para compor cadeias
infinitas de uns e zeros, por isso começamos a projetar
linguagens de programação que nos permitissem  expressar
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nossos desejos aposta esportiva qual melhor uma forma
legível pelo homem que poderia, então, ser traduzida (por
um pedaço de software chamado  "compilador") aposta
esportiva qual melhor termos que as máquinas pudessem
entender e obedecer.

Ao longo dos próximos 60 anos ou mais, essas linguagens de  programação - com nomes como
Fortran, Basic, Algol, COBOL, PL/1, LISP, C, C++, Python - se multiplicaram como coelhos,
sendo  agora há centenas, possivelmente mesmo milhares delas. Algumas são muito
especializadas, outras mais gerais e, ao longo dos anos, programadores  criaram bibliotecas de
trechos de código (chamados sub-rotinas) para tarefas comuns - como pesquisa e classificação,
por exemplo - que  podiam ser incorporados quando se escrevia um programa específico.
Por mais de meio século, portanto, surgia um sacerdócio arcano e exclusivo,  de pessoas que
dominavam uma ou mais dessas linguagens especializadas e eram capazes de fazer as
máquinas obedecerem. A pertencimento  ao sacerdócio dava um sentimento intoxicante de poder
absoluto. Na programação, lembramos, você pode programar um conjunto de pixels para  se
mover infinitamente aposta esportiva qual melhor um círculo, por exemplo, e eles continuarão a
fazer isso para sempre se os deixarmos sozinhos.  Eles não precisam de combustível ou comida
e nunca se queixarão. "Nesse sentido", escrevi um dia quando escrevia uma história  dessa
tecnologia, "ser um programador é como ser Napoleão antes da retirada de Moscou. A software é
a única mídia  na qual as limitações são apenas aquelas pré-definidas pela aposta esportiva
qual melhor imaginação."
Por isso, quando modelos de linguagem de grande tamanho (LLMs)  como o ChatGPT
emergiram, muitas pessoas ficaram pasmadas ao descobrir que não apenas essas máquinas
poderiam compor sentenças inglesas coerentes,  mas
elas poderiam também escrever programas de computador!

Em vez de ter que dominar os intrincados detalhes  do C ++ ou Python para conversar com a
máquina, você poderia explicar o que desejava que ele fizesse e  ele cuspiá-lo-ia o código
necessário. Você poderia programar a máquina aposta esportiva qual melhor inglês simples!
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