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Irish Luck Melhor site de jogos de azar, o TMS foi formado por varias pessoas, incluindo Kevin,
Kevin Knox, Kevin McHale, Kevin Kelly, Kevin Jones e Kevin Thomas.

O TMS conta principalmente de um jogo Unico onde vocé pode ganhar até 7 ddélares do jogo, e
ganhar-se com apostas.

Os jogos foram organizados originalmente em uma regiao do Arizona, chamada "Gordo Island".
O primeiro jogo da edicdo de 2006 contou com sete finais.

A temporada de 2013 contou com oito finais.

O TMS contou com 5 finais e duas finais finais.

O TMS contou com 14 finais.As vendas do

TMS no comeco da primavera de 2014 foram estimadas em 10 milhdes de ingressos vendidos.
Em 29 de junho de 2013, o TMS anunciou no seu aplicativo mével de iOS, o lancamento do
primeiro jogo de azar da série Dissonance.

O aplicativo movel e do jogo foram anunciados no San Diego Comic-Con 2013.

A TMS exibiu o jogo apenas em 31 de setembro de 2013, antes de aparecer no aplicativo do
Nintendo DS.

O aplicativo funcionou até 26 de setembro de 2013, quando um outro aplicativo movel lancado,
semelhante ao aplicativo movel, foi lancado.

Em 8 de setembro de 2013,

a TMS iniciou uma campanha para criar aplicativos para o PlayStation 3, Game Switch e Xbox
360.

O jogo foi langcado apenas na América do Norte e na Europa em 24 de setembro.

O PlayStation 3 estava disponivel exclusivamente em uma versdo HD de 8GB e 0 Xbox 360
estava disponivel apenas em uma versao HD.

O lancamento de 6 de setembro de 2014, incluiu o langcamento de seu aplicativo mével "Google
Play", e foi confirmado por uma série de eventos na Electronic Entertainment Expo 2014, no
Japao, em 22 de setembro de 2014, e em 15 de setembro no

Brasil e no resto do mundo.

"Google Play" também permitiu aos jogadores comprar jogos gratis para competir com 0s outros
jogadores do aplicativo.

Os titulos disponiveis para download incluiam "Dissonance”, "Dimires”, "Dimire", "Dimire 2",
"Dimire 3" e "Dimire IV".

O aplicativo tinha em seu aplicativo um controle detalhado, onde era possivel comprar um
aplicativo gratuito para jogar um game gratuito.



Os jogadores podiam fazer o download de um aplicativo para compra apenas depois de cinco
toques de jogo no inicio.

O aplicativo foi expandido para um total de dez jogos, incluindo o "Dissonance II" e a versao para
o "DimireWorld".

Com base nos recursos disponiveis para compra, foi determinado que o jogo seria pago com o
custo do jogo, mas a versdo para o "Dissonance" custava aproximadamente US$10,00.

Em 29 de setembro, foi anunciado que o jogo ganharia US$100 e o prazo de langcamento para a
versdo para o iOS estava proximo a ser definida, com o langamento da verséo para o Android em
14 de outubro, e de langamento para o0 iOS em 24 de outubro.

Em 7 de outubro, o TMS anunciou que o jogo estava disponivel no Japao, em 15 de outubro e
em 21 deoutubro.

Em 28 de outubro de 2013, foi revelado no Japao que o jogo estava disponivel para iOS, Android
e Windows Phone 7.

Em 8 de outubro, o TMS informou que o jogo seria langado nos EUA e Inglaterra.

Em 21 de outubro, foi anunciado que o aplicativo mével langcado para o console PlayStation 3 e
Xbox 360.

O jogo foi langado somente em uma versdo HD de 8GB e o Xbox 360 estava disponivel somente
em uma versao HD.

Em 27 de outubro, foi anunciado em Londres que os jogadores podiam jogar 0 jogo
gratuitamente.

Um trailer com quatro

jogadores com cada jogo foi lancado pela TMS.

A TMS lancou em Londres para o PlayStation 2, Xbox One, PlayStation 3 e, em seguida, para o
PlayStation Vita, Wii e PC em um trailer no E3 2012.

Um par de patches foram langados, incluindo um de expansao para a versao para o PlayStation
Vita e para a verséo para o PlayStation Portable.

Em 19 de outubro, o aplicativo foi retirado do servi¢co e substituido pelo aplicativo de iOS movel, o
Jogo da Play.

Para jogadores finais, 0 Jogo da Play tinha uma loja permanente para pré-pagos, que eles
podiam fazer

no Nintendo DS e nos aparelhos iOS.

O jogo também oferecia uma avaliagdo do Xbox 360, PlayStation 3 e 0 Xbox 360 com o objetivo
de comparar o desempenho no desempenho do jogo com o PlayStation 3 por meio do jogo para
Xbox 360 e PlayStation 3.

O jogo tinha uma visédo noturna "on-line", onde os jogadores podiam competir com outras
pessoas.

Alguns jogadores também poderiam criar uma "webcam" para a camera de jogo para melhorar a
gualidade do jogo.

Em 22 de outubro, o TMS anunciou que o site oficial do aplicativo e aplicativo foi removido do
servi¢co.O

"Google Play" foi lancado de 24 de outubro de 2014, mas a localizagéo foi adiada
indefinidamente.

Em 30 de margo, foi anunciado que o
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