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qual o melhor jogo de aposta online com o jogo" foi lançado em 14 de setembro nos Estados
Unidos e  Canadá, enquanto que na América do Norte, seu título foi distribuído a partir de janeiro
de 2013.
Para as regiões em  que existem testes para o jogo, foi liberado um beta em 10 de outubro, que
apresenta o jogo apenas em  uma versão "live-action" que inclui o "games" de "Star Frontiers" e a
trilogia em três temporadas.
A versão para o sistema  beta estreou no dia 13 de fevereiro do mesmo ano e estreou no dia 27
de fevereiro do
mesmo ano, na  Holanda e no Reino Unido.
Uma atualização em dezembro foi disponibilizada para a versão para "Star Frontiers", que inclui o
jogo  em uma versão móvel de iOS e Android, enquanto uma outra em janeiro de 2013 a versão
do sistema alfa  foi lançada.
A versão para Dreamcast começou a ser lançada no dia 16 de fevereiro de 2012 na China.
Em 16 de  março, recebeu outra atualização e no dia 28 de março chegou à Alemanha e Suíça.
Dois protótipos foram pré-renderizados para lançamento.
Uma  versão com o jogo foi lançada para Microsoft Windows e Linux em
23 de dezembro e 29 de dezembro respectivamente.
A versão  para Nintendo 3DS e Nintendo Switch começaram a sair na Europa e Ásia em 03 de
abril de 2013.
Em 19  de março, a Dreamcast anunciou cassino da betano versão para Wii U para lançamento
em 12 de junho do mesmo ano e  em 28 de março de 2013 a versão para Nintendo Switch foi
lançada.
O jogo, que usa o sistema de touchscreen  9.
0, é semelhante ao anterior do Wii, exceto por ser diferente do console 2D.
A trilha sonora do jogo foi lançada  em três faixas.
"Crush" e "Don't Forget"
foram canções originais.
"Don't Forget" foi composta por Michael Sullivan, que colaborou na canção.
Foi o primeiro  single a não ser lançado de forma independente pelo grupo, "Crush & Other
Friends", que foi composta por Sullivan.
A versão  para PlayStation 4, desenvolvida por Kadokawa, foi lançada em 22 de julho de 2013,
embora tenham sido cancelados devido a  problemas com o desempenho.
O jogo foi liberado para Microsoft Windows e Linux em 5 de setembro de 2013, mas
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posteriormente  cancelada devido a dificuldades de lançamento.
A versão para Nintendo 3DS e Switch começou a ser vendida em 6 de outubro
de  2013, antes do final da versão para Nintendo Switch ser lançada em 28 de outubro do mesmo
ano.
Na Europa a  versão para Dreamcast começou a ser comercializada em 16 de outubro de 2013,
mas depois cancelada devido a problemas de  lançamento.
A versão para Nintendo Switch começou a ser anunciada a 14 de setembro de 2013 pela
Electronic Arts, e foi  oficialmente lançado em 8 de setembro de 2013 no Brasil, em parceria com
a E3 2012.
O jogo tinha que se  desenvolver em colaboração na equipe do estúdio H.O.T.S.R.E.
E, que posteriormente se uniu à E3 2012.Essa
versão para PlayStation 4, foi primeiramente  disponibilizada para Microsoft Windows e Linux em
11 de outubro de 2013; posteriormente, depois, foi re-lançado em 20 de outubro  de 2013 no
Japão, e em 24 de outubro de 2013 no Canadá, no Canadá e no resto do mundo.
A  versão para Nintendo Switch foi também disponibilizada juntamente com o jogo original em 10
de outubro de 2013, mas depois  foi cancelada devido a falta de demanda.
A versão para Nintendo Switch entrou nas listas do "Top 50 Games No Mega  Drive".
Em 11 de dezembro de 2013, a E3 fez um pronunciamento
no Facebook dizendo que a E3 2012 seria uma oportunidade  para promover "Star Frontiers"
junto à E3 2013 se "se passar a gente de fora do PSN e do Japão",  em parceria com a E3 2012.
A equipe da E3 divulgou um comunicado em 12 de dezembro de 2013 dizendo que  "criar uma
versão do jogo para Nintendo 3DS e Switch em 14 de setembro é uma jogada ousada e
significativa  para garantir o futuro de "Star Frontiers".
Mais tarde, o presidente da Sony, Guy O'Donoghue revelou que o jogo "é ambientado  na série
Star Frontiers III, em um mundo
pós-apocalíptico no qual os eventos de "Star Frontiers I" e II serão mostrados  em eventos
anteriores como "Star Frontiers II e Star Frontiers III", "e assim como os níveis de ação, e pode
até ser reproduzido mais tarde.
Em 15 de janeiro de 2014, a E3 2013 foi realizada em Londres e no Reino  Unido, com "Star
Frontiers" servindo como um episódio introdutório para o jogo, como parte de um programa de
animação com  o colega de equipe da E3 2012 Spike Brandno.
O episódio principal foi exibido em 30 de março de 2014 nos  Estados Unidos, onde a equipe
do jogo fez uma conferência de imprensa para anunciar a pré-estreia da versão para Nintendo
Switch  em 16 de abril.
O episódio "Let It Hit This Game  
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