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Céus azuis; aguas cristalina, uma flotilha com "bem-vindo a Pleasureland". Parece um feriado de
sonho mas na verdade é distopia: continentes estdo submersos ap6s o Grande Diluvio. Uma
doenca causada por plasticos toxicos assola todos 0s organismos vivos!

N&o ha como confundir a massa de Gar com o0 amanha para nada além do ansioso "cli-fi", mas
seu tom é exuberante, impetuoso e irreverente nao consigo sacar no luva bet vez da grande
nuvem que inclui um moody ou temido. O cenério esta no planeta ficticio Elynd - diz designer
lider Adrien Poncet permite ele (e seus colegas) tomar liberdades sobre as imagens
cientificas/tecnologias retratadas por eles; vemos uma pessoa inalando “0zénez” — isso mesmo!
Marés do Amanha.

Céline Veltman: a Dutch game-maker que transforma a
admiracao pelo universo nao consigo sacar no luva bet
jogos

M eteoros voando nao consigo sacar no luva bet velocidades capazes de devastar planetas,
bolas brilhantes de gas quente, buracos negros de onde mesmo a luz ndo pode escapar: o
espaco sideral pode nutrir pesadelos, mas para a holandesa de 28 anos Céline Veltman, é o
estufa de sonhos. Ela esté traduzindo essa admiracédo nao consigo sacar no luva bet um jogo
com as ambicfes mais grandiosas: a criagdo de um sistema solar. Rochas colidem umas com as
outras, reacGes quimicas ocorrem: eis, um planeta — e a propria vida — nas profundezas do
COSmos.

As visuais brilhantes e ilustrativas do Curiosmos s&o mais um livro de imagens para criancas do
gue um Terrence Malick, uma expresséo dos objetivos de Veltman para o projeto e seu momento
de concepcdao. "Eu quero fazer todos se entusiasmarem tanto com o0 espago quanto eu", ela fala
animadamente sobre supernovas e discos protoplanetéarios.

A ideia veio de Veltman nao consigo sacar no luva bet 2024 durante uma visita a um amigo
com dois filhos pequenos. Os pequenos insistiam com o desenvolvedor por seu iPad, e entdo
Veltman imaginou 0 que ela gostaria que eles jogassem: um "jogo bobo" sobre astronomia, ela
pensou, um que pudesse "fazé-los rir" enquanto impartia licdes sobre os blocos de construcdo da
vida.

Como Veltman explica de seu atelié de artista nao consigo sacar no luva bet Utrecht, nos
Paises Baixos, com esculturas visiveis nas prateleiras ao fundo, essa aventura espacial comica
depende da fisica e do programa sélidos de seus colegas, Guillaume Pauli e Robin de Paepe.
Curiosmos € um jogo de sistemas interligados capazes de produzir resultados imprevisiveis:
asteroides explodem partes de um planeta para revelar um ndcleo derretido; nuvens flutuantes
criam as condic¢oes ideais para a vida vegetal; e, nao consigo sacar no luva bet breve,
estranhos, desajeitados seres comecam a passear.

Ha um toque de 2008 do Spore nessa visao primordial do simulador de vida, mas os jogos do
designer famoso Keita Takahashi (especificamente Noby Noby Boy e Wattam) sao
especificamente mencionados por Veltman, enquanto ela trabalha com "conceitos engracados e
fora do quadrado”.

A tarefa de traduzir os segredos quase inefaveis do universo nao consigo sacar no luva bet
jogabilidade provou-se desafiadora. "As vezes, quase me arrependo”, diz Veltman, que esta se
baseando nao consigo sacar no luva bet suas proprias instintos sobre quais informacoes



cruciais incluir. Campos magnéticos estdo fora; anéis de detritos estdo dentro. Depois de tudo, ela
diz com um sorriso irbnico, as pessoas precisam entender que "planetas também podem ser
frAgeis — que eles podem se transformar nao consigo sacar no luva bet um grande monte de
po".

Embora o assunto possa inspirar um toque de medo existencial, Curiosmos foi projetado para se
sentir bem nas maos dos jogadores — "uma parte grande do design", diz Veltman. Jogar
asteroides tem um snap agradavel, e o terreno explode com um plop satisfatorio. Veltman, um
entusiasta da olaria, entende o poder do toque. Mesmo os planetas deformados do Curiosmos
parecem ser feitos de argila.

Curiosmos também tem significado pessoal para Veltman. "Durante o desenvolvimento, eu
percebi que estava triste por me tornar uma artista nao consigo sacar no luva bet vez de uma
cientista”, ela diz. O jogo é nao consigo sacar no luva bet tentativa de reconciliar essa tenséao,
de "significar algo nas ciéncias ao criar arte".

Veltman espera ter um impacto semelhante (embora ndo do mesmo tamanho) ao canal
educacional do YouTube In a Nutshell, que traduz conceitos cientificos pesados nao consigo
sacar no luva bet {sp}s de "nihilismo otimista" para 22,5 milhdes de inscritos. Curiosmos possuli
uma energia semelhante: ele tenta tornar os mistérios mais distantes, estranhos e
desconfortaveis do universo "acessiveis a todos". Talvez, reflete Veltman, possa despertar a
curiosidade de alguns novos observadores do céu.
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