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Max, o participante do "The Circle": um chatbot de
inteligéncia artificial na mistura de realidade

Max, participante da sexta temporada do reality show da Netflix, "The Circle", tem 26 anos, dricas
e € apaixonado por seu pastor australiano, Pippa. Ele é estagiario veterinario de Pismo Beach,
na California, e um pouco folgado, dizendo que esta "solteiro, mas o meu cachorro esta
ocupado”. Ele entra no servico de midia social ficticio "Circle chat", usado pelos competidores
para disputar um prémio de R$100.000, se mostrando facilmente como ele mesmo, uma verséo
melhorada de si ou uma identidade totalmente falsa.

O Circle: entretenimento que mistura humanos e inteligéncia artificial

E revelado que "Max" € um chatbot de inteligéncia artificial (IA), uma novidade na competicdo do
Circle. A franquia tem menos seguidores do que o "Love Island”, mas também se distingue do
saco de rolos dos servi¢os de streaming. A IA é cada vez mais presente no entretenimento, como
os poOsteres promocionais gerados por IA do filme "Civil War". A Netflix ja foi acusada de usar IA
para manipular imagens antigas no documentario "What Jennifer Did". O Circle utiliza a IA para
criar um "personagem™ com estilo de texto préprio, gerando um nivel de ansiedade existencial.

Max, um personagem ficticio gerado por IA

Embora a presenca de Max no jogo néo seja inicialmente téo assustadora, os produtores o
retratam para criar um efeito assustador, com luzes de diferentes cores e efeitos sonoros. Sua
fala é construida como se um sociopata desprovido de emoc¢des estivesse falando, criando um
problema moral mais profundo. Max acaba sendo eliminado prematuramente e o experimento se
mostra mais um brinquedo do que uma ameaca real de dominacéao da IA sobre a humanidade.

Na década de 1970, a NBA estava com gaguejas. Os jogos do Playoff estavam monopoly pixbet
atraso da fita, muitas das equipes que ficaram endividadas na liga; o beisebol ainda era um jogo
mais importante dos EUA: os dois titulos conhecidos no estado americano eram as pequenas
franquiares conhecidas nos mercados americanos (no entanto uma grande quantidade mudou
toda operacao). A temporada 1979-80 viu novato Magic Johnson and Larry Bird explodirem para
cena junto aos Los Angeles Lakers ou Boston Celtics respectivamente...

"Larry e eu aumentamos a popularidade geral da NBA", escreveu Johnson no X na segunda-feira.
“Os Lakers and Celtics esgotaram arenas monopoly pixbet toda liga, aumentando
exponencialmente o niumero de telespectadores que levaram a assinatura pela NFL
significativamente maiores contratos televisivo para os jogadores; Caitlin & Angel estdo agora
fazendo as mesmas coisas: vendendo Arena’S (aventura) ou ampliando monopoly pixbet
audiéncia.”

Os paralelos entre a rivalidade Magic/Bird e Reese / Clark sdo muitos, comec¢ando com uma
partida na rodada do campeonato NCAA. A rese and clark enfrentaram-na monopoly pixbet
2024 no jogo de titulo enquanto os LSU Tiger da primeira jogavam contra o lowa Hawkeyes
desta ultima; O evento quebrou recorde também ao se tornar um excelente basquetebol feminino
ja visto pela historia: quase 10 milhdes dos pares que foram incluidos nos globo olhos das
mulheres desde "Magic". Mas diferentemente disso...
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