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Contate nosso time no Brasil: duvidas, criticas e sugestoes
bem-vindas!

Estamos aqui para ajudar! Envie suas perguntas, comentarios ou ideias para nossa equipe
através dos contatos abaixo:

Canal Informacdes de contato

Telefone 0086-10-8805-0795

E-mail portuguesexinhuanet.com

Allan 'Seapa' Mustafa, co-criador/co-redator, interpreta
Grindah

Conheci Hugo Chegwin, que interpreta Beats, na universidade. Eu costumava fazer rap e ele
fazia batidas. NOs assistiamos a documentarios que ndo eram para serem engracados, mas
tinham personagens incriveis, assim como The Office, Peep Show e Alan Partridge. Em vez de
estudar, filmavamos noés mesmos fazendo chamadas telefnicas falsas joguinho de pénalti
aposta vozes bobas joguinho de pénalti aposta seu quarto apenas para nos fazer rir.

O melhor amigo do Hugo do colégio - Steve Stamp, que interpreta Steves - estava viajando pelo
mundo e parando no Tailandia por um més. Estavamos no meio do periodo letivo, mas nao
estdvamos realmente indo as aulas porque estavamos fumando muita maconha. Disse a minha
mae: "Eu realmente preciso ir para a Tailandia. Posso usar meu dinheiro do empréstimo
estudantil e eu juro que tudo ficara bem quando eu voltar." Obviamente, estava mentindo. Eu
apenas queria ir de férias.

Os trés nés imediatamente nos tornamos companheiros cémicos de alma. NOs nos
aproximavamos de todos esses hippies na praia, fingindo que estdvamos drogados e dizendo:
"Sim, onda selvagem, homem." E eles diziam, "Sim, cara"”, e nos abragcavam - mas a piada
sempre estava com a gente, ndo com eles.

Vocé precisa aprender a escrever um roteiro. A esta investindo joguinho de pénalti aposta vocé
Steve estudava literatura inglesa e sonhava joguinho de pénalti aposta escrever. Ele disse:
"NoOs deveriamos fazer algo quando voltarmos ao Reino Unido." Nosso amigo Asim Chaudhry,
gue interpreta Chabuddy G, tinha uma camera de {sp}, entdo se tornou o cinegrafista. Filmamos
improvisos no quarto de Hugo. Nao havia plano. Dizemos: "Vamos apenas fingir que estamos
fazendo uma merda de batida.”

Eu cresci ao redor da cultura trabalhista rude-boy da arrogancia e agressao falsa do machismo e
ainda estava tentando me tornar um rapper sério. Fazer rap de forma comica me deu liberdade,
mas eu estava preocupado joguinho de pénalti aposta significar que ninguém iria levar meu rap
a serio.

Levou-nos dois anos para fazer cinco episodios que postamos no YouTube. Talvez alguns
estudantes e musicos assistissem a nds. Entdo recebemos um e-mail da [empresa de producéo]
Rough Cut, convidando-nos para uma reunido com Ash Atalla que havia visto o que nos
tinhamos postado. Pensamos, "Eles provavelmente vao tentar muda-lo”, e comparecemos
joguinho de pénalti aposta roupas de treino. Quando Ash disse, "Eu produzi The Office",
pensamos que deveriamos levar as coisas mais a serio.

Ele nos conseguiu um piloto. Tudo o que nos fizemos foi improviso, entdo dissemos: "Podemos



apenas chegar e brincar?" Ele disse: "N&o daquele jeito. A esta investindo joguinho de pénalti
aposta vocé. Vocé precisa aprender a escrever um roteiro." Levou-nos sete meses e 20
rascunhos.

Meu personagem era originalmente chamado Sniper, mas ha um MC coreano real chamado MC
Sniper, entdo escolhi Grindah porque ja havia escrito muitas letras com Sniper e Grindah mais ou
menos rimava. Kurupt FM era uma estacgéao pirata na qual eu costumava estar joguinho de
pénalti aposta Kingston, Londres, onde cresci. Steve tinha um pequeno caderno joguinho de
pénalti aposta que desenhava joguinho de pénalti aposta reunides, e desenhou um gancho
Nike invertido com "apenas nao fazer nada" joguinho de pénalti aposta vez de "apenas fazer".
Isso se tornou People Just Do Nothing porque os personagens sao tao obsessivos consigo
mesmos com essa grande visdo deles mesmos, mas literalmente apenas ndo fazem nada.

Steve Stamp, co-criador/co-redator, interpreta Steves

Cresci ouvindo radio pirata e garage. Nos faziamos DJ e MC sobre garage antigo joguinho de
pénalti aposta quarto de Hugo. Tinhamos uma pagina no Myspace com uma parédia de garage
crew chamada Blazin' Unit - uma iteracao anterior do Kurupt FM - que se conectava a como
esses MCs de garage soavam de forma exagerada com tantas repeticoes - "selecta, selecta” -
que n&o realmente faziam sentido. Eramos fas do [documentéario da 3] Tower Block Dreams que
investigava a cena musical nos conselhos.

Fiz um curta-metragem e dirigi um clipe musical para demonstrar que poderia transformar meus
sucos criativos joguinho de pénalti aposta algum tipo de carreira, mas acabei trabalhando como
assistente administrativo no departamento de assisténcia social para adultos no conselho local, o
gue nao era bom. Eventualmente, consegui juntar dinheiro suficiente para viajar.

Foi dificil gerenciar a escrita com nos todos falando uns sobre os outros joguinho de pénalti
aposta uma sala, entdo Seapa e eu nos tornamos os redatores principais. Todo mundo era um
nivel diferente de exibicionista, o que definia a hierarquia de quem estava na camera mais.
Quando se apresentava, Seapa podia ser superador e intenso, entdo seu personagem teve que
fazer o maior discurso. Eu sentava no canto de tras semi-dirigindo, com meu personagem caido
no canto. No piloto, queriamos recriar o estilo lo-fi mock-doc da nossa série do YouTube, mas
parecia um documentario legal e moderno. Para a série, fomos contra a ideia de tentar fazer algo
gue parecesse bonito.

Quando a série chegou ao fim depois de cinco temporadas, ndés ndo estavamos ansiosos para
fazer um filme. Sentiu-se estranho fazer um grande adeus e entdo voltar imediatamente. Mas nés
surgimos com essa ideia deles tendo sucesso no Japéo, entédo eles eram realmente famosos
joguinho de pénalti aposta vez de ter essa ilusdo de fama. Era sobre escrever sobre o que
vocé sabe, com um novo angulo que nédo se sentia forcado ou construido.

Apresentar-se ao vivo como Kurupt FM tem sido uma estranha chave mestra na industria da
musica. Queriamos fazer mais de uma festa, menos de uma performance cémica. Estavamos
fora do nosso elemento no inicio, mas agora somos um ato bastante polido.

Vocé definitivamente vai nos ver fazendo coisas juntos porque essas S80 as pessoas mais
engracadas com as quais cresci. Nao ha nada que nds nédo possamos fazer como um coletivo.
Como o Wu-Tang, somos mais fortes juntos.
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