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Abre atracao inspirada na histdria da primeira princesa
negra da Disney jogos caca niquel era do gelo Orlando

Uma atracao baseada na histéria da primeira princesa negra da Disney abre ao publico jogos
caca niquel era do gelo 28 de junho jogos caca niquel era do gelo Orlando, Flérida,
substituindo a atracao Splash Mountain, amada por muitos fés da Disney, mas também criticada
h& décadas.

A nova atracéo da Disney World, inspirada no filme "The Princess and the Frog" e jogos caca
niquel era do gelo heroina Tiana, esta jogos caca niquel era do gelo modo de visualizacéo
prévia para grupos, incluindo funcionarios e detentores de passes anuais, € ja suscitou reacdes
mistas no meio das guerras culturais.

A estrutura da atragéo do brinquedo de tronco ndao mudou, mas o tema foi completamente
renovado quatro anos depois que a Disney anunciou o projeto jogos caca niquel era do gelo
2024, durante a mesma temporada de protestos nacionais contra a morte de George Floyd.

A atracao original Splash Mountain - que abriu no Disneyland jogos caca niquel era do gelo
1989 e no Disney World e Tokyo Disneyland jogos caca niquel era do gelo 1992 - foi baseada
jogos caca niquel era do gelo personagens de "Song of the South”, um filme Disney de 1946
que foi criticado ha muito tempo como racista por suas representacdes estereotipadas de afro-
americanos e uma visao idealizada do sul pré-Guerra Civil.

Transformar a Montanha Splash jogos caca niquel era do gelo Tiana's Bayou Adventure
também esta acontecendo no Disneyland jogos caca niguel era do gelo Anaheim, na
Califérnia, com data de abertura a ser anunciada. A Splash Mountain no Tokyo Disneyland
também tem um tema que ndo esta mudando.

A Disney manteve "Song of the South" fora de ser relancado e até mesmo o manteve fora de
jogos caca niquel era do gelo plataforma de streaming, Disney+.

Representacéo e pesquisa cultural

Victoria Wade, uma criadora de contetdo de pargues tematicos, experimentou a Tiana's Bayou
Adventure no inicio de junho como convidada de um funcionario.

Wade, que € negra, disse que foi poderoso experimentar uma atragdo da Disney jogos caca



niquel era do gelo que os personagens se assemelham a ela.

"Figuei muito emocionada imediatamente na cena final da atracdo jogos caca niquel era do
gelo particular... foi apenas bom ser visto," ela disse.

Ela adicionou que gostaria de ter visto esse tipo de representacdo quando era crianca. Para seus
primos pequenos e as criancas que cuida, "Eles podem apenas ir la e verem a si mesmos jogos
caca niguel era do gelo uma luz positiva - jogos caca niquel era do gelo uma representacéo
positiva. Entdo, aqueceram meu coracao. Foi apenas como, finalmente, tivemos que pedir por
todos esses anos para que acontecesse. E aconteceu.”

Wade disse que encontrou as cenas coloridas e vibrantes e podia dizer quanto a equipe do
Disney havia se dedicado a pesquisa da cultura da Luisiana para criar o0 novo tema.

"Vocé pode até ver pedacos disso no proprio queue,” Wade disse, referindo-se a area jogos
caca niguel era do gelo que os visitantes fazem fila e veem cartas ficticias escritas durante a
Primeira Guerra Mundial, quando o pai da Princesa Tiana, James, serviu no exército.

Em um post de blog, a Disney disse que "as sites melhores que a blaze s usadas como
referéncia para a histéria expandida de James foram aquelas de soldados que serviram no 369°
Regimento, um dos primeiros regimentos afro-americanos a servir com as Forcas Expedicionarias
Americanas durante a Primeira Guerra Mundial. Essa unidade era conhecida por jogos caca
niquel era do gelo bravura e muitos membros receberam a prestigiosa medalha Croix de Guerre
do governo francés por seu servico valente jogos caca niquel era do gelo acdo."

Essa referéncia teve significado especial para a lider do projeto da Disney, Charita Carter, cujo
pai serviu nas Forcas Aéreas dos EUA.

Ela e uma equipe de funcionarios da Disney visitaram Nova Orleans para criar um estilo visual
auténtico para a atracao. Eles se encontraram com Stella Reese Chase, cuja mae, Leah Chase,
era uma chef de Nova Orleans renomada e personalidade da TV.

Chase visitou o Walt Disney Imagineering jogos caca niquel era do gelo abril ao lado de outros
meios de comunicacédo para ver as sofisticadas animacdes roboéticas do passeio, que ainda nao
haviam estreado jogos caca niquel era do gelo um parque dos EUA da Disney.

Ao ver a Princesa Tiana falar e se mexer jogos caca niquel era do gelo 3D pela primeira vez,

Chase disse: "Estou apenas impressionada, sabe. O que posso dizer? Nunca vi nada parecido.
Isso é realmente uma experiéncia selvagem."

Criticas e opinides

Embora os fas tenham concordado que a nova tecnologia na atragéo, incluindo o mapeamento
de projecao e a fluidez dos movimentos dos personagens, seja muito superior a versao anterior,
as criticas se concentraram na falta de enredo.

A Disney disse que a histéria da atracdo acontece cronologicamente depois que o filme termina e
envolve a Princesa Tiana convidando os convidados para uma grande celebragéo no pantano.

Jack Kendall, apresentador do podcast de fas de parques tematicos DSNY, também
experimentou a nova atracdo recentemente como convidado de um funcionario.

Ele disse que para uma atracao baseada na suspense de uma queda de 50 pés, "ndo ha tipo de
antagonista dentro da atracao para ter esse tipo de empurrdo e tragédo da trepidagao que se
acumula no topo da colina e desce do outro lado", notando que as pessoas estao dizendo "néo
h& verdadeira historia acontecendo".

Mas a vitriolo online as vezes foi muito além dos méritos da atracao.
Varios peticbes no change.org ao longo dos anos tentaram "salvar" a Splash Mountain.

Uma peticio organizada por Eric Thibeault afirmou: "E absurdo atender a um pequeno grupo de
‘odiadores da Disney' que ndo entendem a histéria e re-tematizar uma atracao tdo nostalgica. Os
personagens jogos caca niquel era do gelo Splash Mountain ndo generalizam especificamente
nenhuma raca ou grupo de pessoas, eles nada mais sdo do que caricaturas baseadas no inicio
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do século XX na América.

"Modificar a Montanha Splash ndo mudara a histdria e apenas encorajara os 'faceis ofendidos' a
continuar fazendo tentativas desesperadas de achar ofensa jogos caca niquel era do gelo
outras atra¢cOes adicionais."

Inglaterra: el misterio de remontar partidos en torneos
importantes

El problema de Inglaterra, en juego tras juego de torneos importantes, ha sido tomar una ventaja
temprana. Desde tiempos inmemoriales, la respuesta inglesa al ir arriba ha sido proteger lo que
tienen, como si estuvieran inspirados en el asedio de Mafeking en cada oportunidad. ¢ Qué mejor
manera de evitar eso que ir abajo y solo tomar la delantera en el Ultimo momento?

Obviamente, eso no es el plan, pero parece encajar con la locura de la era tardia de Gareth
Southgate. El técnico con su libreta y sus datos ha sido transformado en un aventurero temerario.
¢Por qué oxidarse en la costa cuando puedes partir hacia los mares oscuros, buscar aventura y
improvisar? ¢ Quién recuerda la linea defensiva ahora? ¢Quién quiere ganar torneos con limpias
hojas cuando puedes avanzar con goles en tiempo de descuento y un sentido de inevitabilidad
narrativa? ¢ Por qué intentar ser Portugal o Francia, cuando puedes ser algo mucho menos
explicable, mucho mas magico?

Volver de una desventaja: la clave de Inglaterra

Remontar partidos ha sido la forma en que Inglaterra supero a Eslovaquia y Suiza, y finalmente
también fue asi como superaron a los Paises Bajos.

Estos son los juegos que graban momentos en la conciencia nacional, a menudo mas cuando
hay fracaso: el penal fallado de Chris Waddle, el dedo alargado de Paul Gascoigne, Jordan
Henderson corriendo vanos shuttles across the pitch contra Croacia. Pero incluso si Espafia gana
el domingo, Inglaterra tendréa el recuerdo de Ollie Watkins anotando el gol méas Ollie Watkins
imaginable para llegar a la primera final de un torneo masculino importante que alguna vez haya
alcanzado fuera de Inglaterra.

El fatbol es un juego caprichoso, embrujado por ironias y paradojas. Inglaterra finalmente, en
este torneo, habia lucido fluida desde el principio.

Ollie Watkins (centro) casi no puede contener su alegria mientras corre a celebrar con el resto
del equipo inglés después de su gol ganador en el tiempo de descuento.sites melhores que a
blaze

Hasta que Luke Shaw entr6 en el medio tiempo, no habia lado izquierdo, pero eso se ha
convertido en un defecto familiar que apenas parece vale la pena comentar en este momento. El
costado izquierdo de Inglaterra durante gran parte de este torneo ha existido como un miembro
fantasma: una memoria de él permanece, incluso puede haber veces en que haya un impulso de
rascarlo o jugar el balén alli, pero pronto pasa.

El pensamiento antes del juego habia sido que la forma de Inglaterra significaba que, a menos
que los Paises Bajos presionaran con gran alacridad y mantuvieran una forma compacta, a
menudo tendrian un hombre extra en el medio del campo de mitad. No solo eso, sino que que la
plantilla de Inglaterra en esa area parecia fisicamente mas imponente. Asi que, por supuesto, el
gol inicial vino de Xavi Simons despojando a Declan Rice, un jugador con buenos tres y medio
pulgadas sobre él.

Inglaterra: el misterio de ir abajo en el marcador

Pero eso puso a Inglaterra donde querian estar: abajo. Y por una vez en este torneo, no estaban
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jugando contra un equipo que se hundiera en un blogue bajo en cada oportunidad. Habia espacio
para Inglaterra y lo disfrutaron pasando el balén en él. Este fue, con mucho, el mejor desempefio
de Inglaterra en el torneo. Hubo remates de media vuelta y remates de media vuelta. Kobbie
Mainoo se deslizé con una asombrosa confianza y madurez, controlando el mediocampo con la
calidad de su pase; la idea de que al principio del torneo era la tercera opcion para el papel
parece vagamente alucinante. Phil Foden siguié doblando tiros izquierdos a puerta. Todo se
sinti6 muy fuera de Southgate: fue emocionante, desconcertantemente asi. No podia durar, y no
lo hizo. En medio de todo eso, hubo un penal ligeramente discutible que Harry Kane convirtio.

Fue una medida del buen desempefio de Inglaterra que, aparte de su cabezazo a puerta desde
un tiro de esquina de la derecha, Denzel Dumfries, una amenaza tan atacante para los Paises
Bajos, solo tuvo cuatro toques en la mitad de Inglaterra antes del medio tiempo. Pero también
estaba el conocimiento de que en cada juego de este torneo, los Paises Bajos habian mejorado
en la segunda mitad. Cuando Memphis Depay se fue, se sintio significativo que Ronald Koeman
lo reemplazara con un centrocampista en Joey Veerman. En el descanso, se decant6 por su
carta habitual en una crisis: Wout Weghorst por Donyell Malen; todavia era 4-2-3-1, pero una
variante mucho menos atacante de él.

Todos los ojos estan en el balén mientras el tiro de Phil Foden se dirige a puerta antes de
estrellarse contra el poste. sites melhores que a blaze

Con el hombre grande arriba, una obvia salida, permitié que el mediocampo de los Paises Bajos
se sentara un poco mas atras, por lo que eran mas compactos.

El espacio ya no estaba alli para Inglaterra. El flujo se interrumpid y surgié el pensamiento de que
un equipo mas rudo, un mejor equipo, podria haber asegurado que tomaran la delantera cuando
tenian la ventaja. Ademas de otra oportunidad desde un tiro de esquina, Dumfries tuvo 12 toques
en la mitad de Inglaterra en la segunda mitad.

Por todos los dragones que Southgate ha abatido — penales, Alemania, Koeman —, el que aun
parece incapaz de desterrar es el rasgo de Eriksson de buena primera mitad, no tan buena
segunda mitad. Y nadie acusaria a Southgate de ser demasiado impaciente en el uso de
sustituciones. El juego se desvanecid. Estaba nivelado durante mucho tiempo; Inglaterra no
puede soportar demasiada igualdad.

Y, sin embargo, todavia lo ganaron. Resulté que Southgate habia hecho la sustitucion en el
momento perfecto. Resultdé que habia traido a los hombres correctos: Cole Palmer a Watkins a
un ganador. Resulté que, a pesar de todo, Inglaterra estaba llegando a su segunda final
consecutiva del Campeonato Europeo. La era tardia de Southgate es confusa, pero es magnifica.
Si sera suficiente para Espafia el domingo es otra cosa por completo. La logica dice que no, pero
la l16gica ya no tiene mucho que ver con eso.
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