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Quando foram inventados os computadores digitais, o
primeiro desafio foi instruí-los a fazer o que deseávamos. O
problema era que  as máquinas não entendiam o inglês -
elas apenas conheciam uns e zeros. Você podia programá-
las com longas sequências desses  dois dígitos e, se você
tivesse a sequência certa, as máquinas fariam o que você
desejava. Mas a vida é  muito curta para compor sequências
infinitas de uns e zeros, então começamos a projetar
linguagens de programação que nos permitissem  expressar
nossos desejos jogo realsbet uma forma legível por
humanos que pudessem então serem traduzidos (por um
pedaço de software chamado  "compilador") jogo realsbet
termos que as máquinas pudessem entender e obedecer.

Ao longo dos próximos 60 anos ou mais, essas linguagens de  programação - com nomes como
Fortran, Basic, Algol, COBOL, PL/1, LISP, C, C++, Python - se multiplicaram como coelhos, de 
modo que agora existem possivelmente centenas, senão milhares, deles. Em todo o caso, leva
um tempo considerável para descorrer até  o fim da página Wikipedia que as lista.
Algumas são muito especializadas, outras mais gerais, e ao longo dos anos, os  programadores
criaram bibliotecas de pedaços de código (chamados de sub-rotinas) para tarefas comuns - como
procurar e classificar, por exemplo  - que você poderia incorporar quando estivesse escrevendo
um programa específico.
Por mais de meio século, portanto, uma prisca e excludente  sacerdótia evoluiu, de pessoas que
dominavam uma ou mais dessas linguagens especializadas e eram capazes de fazer com que as 
máquinas obedecessem. A membresia no sacerdócio conferia uma sensação intoxicante de
poder absoluto. Na tecnologia de software, lembrando-se, você pode  programar um conjunto de
pixels para se moverem indefinidamente jogo realsbet um círculo, por exemplo, e eles
continuarão a fazer isso  para sempre se os deixar à vontade. Eles não precisam de combustível
ou alimentos e nunca se queixarão. "Nesse sentido",  uma vez escrevi ao escrever uma história
dessa tecnologia, "ser um programador é como ser Napoleão antes da retirada de  Moscou. O
software é o único meio jogo realsbet que os limites são exclusivamente os impostos pela jogo
realsbet imaginação."
Por isso, quando  as linguagens de modelagem de linguagem grande (LLMs) como o ChatGPT
emergiram, muitas pessoas ficaram pasmadas ao descobrir que não  apenas essas máquinas
podiam compor sentenças inglesas coerentes, mas
elas também podiam escrever programas de computador!

Em  vez de ter que dominar as intrincações bizantinas do C++ ou Python para conversar com a
máquina, você poderia explicar  o que desejava que ela fizesse e ela exibiria o código necessário.
Você pode programar a máquina jogo realsbet inglês simples!
Isso  é possível porque, durante a fase de treinamento, a máquina ingeriu muito código de



computador publicado - assim como também  engoleu praticamente todos os exames que já
foram publicados. E embora o código de computador que ele produz muitas vezes  apresente
falhas, elas podem ser frequentemente alisadas jogo realsbet iterações subsequentes. A
tecnologia já está bastante boa, razão pela qual os  programadores adotaram amplamente como
um tipo de "co-piloto". E irá melhorar gradativamente.
Então, estamos testemunhando o crepúsculo da sacerdócio da programação,  como algumas das
reações mais apocalípticas a LLMs alegam? Personalmente, duvido disso, se apenas porque
sempre superestimamos o impacto de  curto prazo do... [truncated]

Um Experimento Inspirado na Cozinha Sichuan: Lasanha
com Cardo

Preparação: 25 min 
Cozimento: 3 horas
Para:  6 pessoas

Para a Besamel

10 folhas de louro  fresco 2 colheres de chá de grãos de pimenta preta  2 colheres de chá
de grãos de pimenta de Sichuan 6 estrelas  anis
900ml de leite integral 60g de manteiga  60g de farinha de trigo

Para a Molho de Carne

 1kg de carne moída de porco
3 colheres de sopa de soja fermentada 
400g de tomates picados
½ colher de chá  de pó de chili 100g de purê de tomate
 200g de pasta de feijão vermelho fermentado de Pixian
5 alhos  , picados finamente (25g líquido)
5cm de raiz de gengibre  , picado finamente (25g)
250ml de leite integral 

Para Montar

1 manjericão , cortado jogo realsbet pedaços de 1cm 
2 colheres de sopa de óleo vegetal
9 folhas de  lasanha secas (ou mais, dependendo do tamanho do prato)
 100g de queijo parmesão ralado
300g de mussarela ,  cortada jogo realsbet fatias

Para o Cardo

2 alhos , picados finamente 
1 colher de sopa de óleo vegetal
1  grande maço de cardo , talos e folhas separados, ambos cortados grossamente
 1 colher de chá de molho de soja escura
2 colheres  de sopa de gergelim torrado
Comece com a besamel. Coloque os temperos e o leite  jogo realsbet uma panela grande,
aquecer até ferver gentilmente, cozinhar por alguns minutos, então desligue o fogo, cubra e deixe
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esfriar  e infundir.
Desfie a carne moída jogo realsbet uma frigideira grande e cozinhe jogo realsbet fogo médio-
alto por  oito a 10 minutos, até dourar uniformemente. Adicione os feijões de soja, tomates e pó
de chili , trazer ```python  à ebulição, então reduza o fogo. Cobre e cozinhe por uma hora,
mexendo occasionalmente. Misture a purê de tomate,  pasta de feijão vermelho, alho, gengibre e
250ml de leite restante, e cozinhe por mais uma hora. A ``` salsa vai eventualmente  ficar um
vermelho escuro rico com gordura clara subindo para o topo; adicione um pouco de água se
parecer seco. 
Enquanto isso, frite os manjericões jogo realsbet duas colheres de sopa de óleo vegetal por três
a quatro minutos, até  amaciar e dourar nos cantos. Cozinhe as lasanhas jogo realsbet lotes por
90 segundos, então reserve jogo realsbet uma grade.
Quando  a carne cozer por 90 minutos, colar a mistura de besamel para remover os temperos.
Derreta a manteiga jogo realsbet uma  frigideira limpa jogo realsbet fogo médio, adicione a
farinha e mexa por alguns minutos. Adicione o leite, mexendo para evitar grãos,  cozinhe por três
minutos, então cubra e desligue o fogo.
Preaqueça o forno a 200C (180C fan)/390F/gás 6. Unte  um prato para assadeira de 28cm x
21cm com manteiga, então espalhe uma terça parte da carne. Cobre isso com  um quarto da
besamel, uma terça parte dos cebolinhos e uma quarta parte do parmesão, então cubra com três
folhas  de massa. Repita essas camadas duas vezes mais, então espalhe a besamel restante por
cima. Coberte com o restante do  parmesão e todo o mussarela, então assar por 40-50 minutos,
até dourar e fervente.
Reserve o lasanha para descansar  e esfriar enquanto cozinha o cardo. Em fogo baixo, frite o
alho jogo realsbet uma colher de sopa de óleo por  dois a três minutos, até levemente dourado,
adicione os talos de cardo e molho de soja, e cozinhe por dois  minutos. Misture as folhas,
cozinhe por três a quatro minutos, até encolher, então espalhe as sementes de gergelim e sirva 
ao lado da lasanha.
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