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A plataforma de jogo que costuma pagar melhor é o Steam, uma das maiores lojas em {k0} jogos
digitais do  mundo. Desenvolvedores e editores dos Jogos podem oferecer seus títulos no
Terminal E receber Uma porcentagem nos lucros com as  vendas! Além disso também a
plataformas oferece suporte à promoções para descontos ou atualizações - Oque pode ajudara
aumentar suas  vendere nas receitas”.
No entanto, é importante observar que a quantia paga aos desenvolvedores pode variar
consideravelmente de acordo com diversos  fatores. como o preçode venda dos jogos e A
porcentagem da receita mantida pela Steam E O tamanho oua competitividade  do mercado em 
{k0} Jogos”. Além disso: outras plataformas para jogo -como as Epic Games Storee à GOG),
também oferecem  modelos De negócios atraentes Para criadores
Em resumo, enquanto o Steam é frequentemente citado como a plataforma que paga melhor aos 
desenvolvedores de jogos. A realidade pode ser mais complexa do mesmo isso!
Desenvolvedores e editoresde Jogos devem considerar cuidadosamente as  vantagens ou
resvantagens da cada plataformas antes De decidir onde publicar seus títulos  
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