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Actores de voz en Brasil temem perder trabalho para
inteligência artificial

Os atores de voz dizem que estão à beira de  ver todo o seu trabalho substituído pela inteligência
artificial, com cargos corporativos e de rádio já começando a ser substituídos  por clones de IA
baratos e gerativos.
Enquanto uma atriz de alto perfil como Scarlett Johansson pode fazer com que a  maior empresa
de IA do mundo recue dentro de um dia de usar jogo da caveira blaze semelhança vocal jogo
da caveira blaze seus produtos de  IA, atores que trabalham jogo da caveira blaze comerciais,
audiolivros e jogos eletrônicos temem ter suas vozes clonadas ou perder trabalho inteiramente
devido  ao crescimento de clones de voz da IA.
A Associação Australiana de Atores de Voz (AAVA) disse a um comitê parlamentar  que investiga
a IA que os empregos de cerca de 5.000 atores de voz locais já estão jogo da caveira blaze
risco, com  o grupo apontando para uma rede de rádio nacional que está investindo ativamente
jogo da caveira blaze tecnologia para substituir atores de voz  humanos.
No seu parecer, o grupo criticou o desenvolvimento como "um movimento decepcionante de um
jogador jogo da caveira blaze uma indústria que tem  se baseado jogo da caveira blaze artistas
de voz há mais de 100 anos para trazer qualidade, credibilidade e humanidade à jogo da caveira
blaze mídia."
O  presidente recém-formado da associação, Simon Kennedy, contou ao Guardian Australia que
a advento da IA e seu impacto na indústria  da voz foi parcialmente o catalisador para a formação
do grupo, mas ele disse que eles não são contra a  tecnologia e certamente não são contra a IA.
O grupo, disse ele, apenas quer regras justas jogo da caveira blaze torno de como  a tecnologia
será usada e proteção para as vozes das pessoas contra o uso indevido pela IA.
Ele disse que o  canário na mina de carvão para os atores de voz serão os audiolivros.
"Os audiolivros estão na linha de frente devido  ao volume de material e à suposta economia de
custos que as empresas que os criam pensam que farão."
Ele disse  que as empresas podem se arrepender da falta de conexão humana se a voz lendo um
livro for da IA.
"Quando  for uma voz da IA, acho que eles vão achar que as pessoas apenas não vão se
interessar mais por  seus audiolivros. Eles estão apenas como, 'Estou sentindo nada'."



Kennedy disse que o trabalho corporativo e o material educacional também são  frutos maduros
para as organizações que desejam cortar o trabalho de voz humana, mas a publicidade levará
mais tempo.
"Os grandes  anunciantes querem qualidade e a IA ainda não será dada a eles por um longo
tempo."
Ele disse que os atores  que vendem jogo da caveira blaze semelhança não pensaram nas
implicações a longo prazo.
"Não acho que o ponto culminante estivesse realmente na mente  das pessoas; que jogo da
caveira blaze voz agora existirá no mercado, como um clone digital de si mesmo, que
basicamente vai tirar  trabalho que você poderia normalmente conseguir.
No ano passado, o Guardian Australia relatou que o desenvolvedor de software australiano
Replica Studios  havia licenciado 120 vozes de atores para o desenvolvimento de jogos que
pagariam uma taxa aos atores quando clones de  suas vozes fossem usados jogo da caveira
blaze jogos. Em janeiro, a empresa assinou um acordo com o Sindicato de Atores Americanos,
dizendo  que é uma abordagem ética para o uso de IA na voz – onde todo o conteúdo é
licenciado.

Ilhan Omar vence desafio nas primárias jogo da caveira
blaze Minnesota apesar dos esforços do lobismo pró-Israel

A representante progressista dos EUA Ilhan Omar  do Minnesota superou facilmente um desafio
nas primárias à terça-feira, oferecendo uma vitória significativa para os progressistas após uma
temporada  de primárias marcada por resultados mistos diante de um fluxo de gastos de grupos
de lobby pró-Israel.
O "esquadrão" progressista na  Câmara foi cedo para abraçar chamados por um cessar-fogo
jogo da caveira blaze Gaza e criticar a ofensiva de Israel por seu prejuízo  a civis, o que
despertou a ira de grupos como o Comitê Americano de Assuntos Públicos Israelenses (Aipac).
Omar e  Summer Lee da Pensilvânia ainda conseguiram facilmente cruzar suas primárias, mas
grupos pró-Israel conseguiram eliminar seus dois alvos mais proeminentes  do esquadrão nesta
temporada de primárias: Jamaal Bowman de Nova York e Cori Bush de Missouri.
O Guardian acompanhou as principais  corridas congressionais afetadas por Aipac e grupos
semelhantes nos últimos meses. Com as primárias chegando ao fim, aqui está o  que
aprendemos sobre os esforços do lobby pró-Israel este ano.

Aipac gasta mais à medida que a opinião pública sobre
Israel  se desloca

Os R$23m gastos pelo Aipac para derrotar apenas dois membros do Congresso podem ser vistos
como evidência da profundidade  da preocupação do lobismo pró-Israel de que a opinião pública
esteja se afastando de décadas de apoio geralmente inquestionável a  Israel como o "melhor
aliado" dos EUA, especialmente entre os jovens americanos. Essas mudanças na opinião pública
ameaçam as alegações  de um consenso bipartidário sobre o apoio a Israel no Congresso.
A criação do Aipac do Comitê de Ação Política United  Democracy Project (UDP) jogo da caveira
blaze 2024 para se intervir diretamente nas campanhas eleitorais pela primeira vez foi jogo da
caveira blaze parte uma resposta  a pesquisas de opinião que mostram que metade dos
democratas quer que os EUA dêem mais apoio aos palestinos.
O grupo se comprometeu a gastar R$100m este ano eleitoral; ele já gastou mais de R$90m.  As
corridas de Bowman e Bush foram as duas primárias mais caras da história da Câmara, de
acordo com a  empresa AdImpact.
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Bowman e Bush foram eleitos para o Congresso com o apoio do Movimento Negro Vidas
Importam, que redefiniu a  causa palestina como uma questão de direitos civis de resistência à
dominação israelense. A mudança na narrativa assusta o Aipac,  assim como as decisões do
Tribunal Internacional contra a ocupação israelense dos territórios palestinos e o crescente
consenso entre organizações  internacionais de direitos humanos de que Israel impõe uma forma
de apartheid aos palestinos.
A guerra jogo da caveira blaze Gaza, onde Israel matou  pelo menos 40.000 palestinos, a
maioria deles civis, apenas adicionou aos desafios agora enfrentados pelo lobismo pró-Israel,
com um terço  dos democratas dizendo que Biden não foi "duro o suficiente" com Israel.

Grupos pró-Israel gastam muito para eliminar incumbentes
vulneráveis

O UDP  do Aipac gastou R$14,6m jogo da caveira blaze jogo da caveira blaze campanha para
derrotar Bowman. Outro grupo, o Democratic Majority for Israel (DMFI), gastou outros  R$1m para
ajudar George Latimer, o executivo do condado de Westchester, a ganhar a indicação democrata.
Em
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