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Negdcios da morte estao wilhelm tell slot alta: aindustria do
luto e ainfluéncia da inteligéncia artificial

A morte é um negocio wilhelm tell slot expansao. Por um lado, é inevitavel. Por outro, traz um
mercado vulneravel e receptivo a qualquer produto que prometa adormecer a dor do luto. Agora,
a inteligéncia artificial entra wilhelm tell slot cena. Este documentario cativante e atual aborda
um uso moralmente questionavel da IA: o negécio da vida apds a morte, tecnologia que recria a
personalidade (e, wilhelm tell slot alguns casos, a voz falada e até a semelhanca) de individuos
falecidos, projetado para oferecer "conforto" aos que choram. E o tipo de tecnologia que existe
na beira de uma inovacdo emocionante e insensatez cinica.

Conhecemos uma méae da Coreia do Sul que € apresentada a um avatar de wilhelm tell slot
filha por meio de um capacete VR; uma mulher cujas "conversas" com seu namorado falecido
assumem uma qualidade inquietantemente demoniaca quando a IA lhe diz que ele esta "no
inferno" e ameaca assombra-la. Esses avatares postumos da IA séo, afirma um entrevistado,
simultaneamente uma ferramenta de precisdo e também o vendedor perfeito para esse produto.
E dificil assistir isso sem um crescente sentimento de inquietacéo e a suspeita de que uma
Rubicon significativa foi atravessada.

Disponivel agora wilhelm tell slot cinemas do Reino Unido e da Irlanda

A industria do luto € um negécio wilhelm tell slot expanséo, impulsionada wilhelm tell slot
parte pela inevitabilidade da morte e wilhelm tell slot parte pela vulnerabilidade e receptividade
dos clientes wilhelm tell slot busca de produtos que amenizem a dor do luto. A inteligéncia
artificial (IA) agora esta sendo empregada neste setor, criando avatares de pessoas falecidas
gue oferecem "conforto" aos que choram.

Tabela: NUmeros da industria do luto

Estimativa de mercado mundial wilhelm tell slot 2024 Crescimento anual previsto (2024-2027)
USR$ 91,22 bilhdes 5,5%

Este documentario investiga o uso controverso da IA na criacdo de avatares digitais de pessoas
falecidas. Esses avatares podem recriar a personalidade, a voz e até a aparéncia dos falecidos,
com o objetivo de fornecer conforto as pessoas que sofrem por wilhelm tell slot perda. No
entanto, essa tecnologia também pode cruzar fronteiras éticas, especialmente quando os
avatares se envolvem wilhelm tell slot interagbes que levantam questdes sobre a privacidade e
0 consentimento.

Lista: Exemplos de interagcfes probleméticas

1. Uma mae coreana se encontra com um avatar de wilhelm tell slot filha dec

Perry, que também apareceu wilhelm tell slot Blue Crush e Hawaii Five-0 50 lugar no Havai
estava surfando na praia de Malaekahana quando morreu.

Os servigcos de emergéncia locais disseram que foram chamados as 13h para uma pessoa
"fatalmente ferida por um tubardo" e usaram o jetski (um jacto) como forma do corpo da vitima.
O chefe interino da Ocean Safety, Kurt Lager disse wilhelm tell slot uma coletiva de imprensa



gue Perry era um salva-vidas e surfista profissional "amado por todos", conhecido no mundo
todo.
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