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Wanderstop: Um Jogo que Desafia a Fantasia da Fuga e do
Troca de Tarefas

No inicio, 0 Wanderstop parece se conectar a mesma urgem restless que muitos outros jogos
cosy: o desejo de deixar nossas vidas estressantes para tras e escapar para uma vida selvagem
anénima. O jogo comeca com vocé assumindo um cargo de assistente sinais arbety uma casa
de ch4 da floresta, onde passa seus dias limpando, cuidando do jardim e pesquisando a mistura
de ché perfeita para atender as necessidades dos clientes visitantes. Raspe um pouco mais
profundo, no entanto, e vocé encontra um jogo que despedaca as recompensas vazias do sonho
de fuga.

O cenario bucdlico nasce de uma imagem sinais arbety que o designer de jogos Davey Wreden
se fixou nos meses apds o langcamento de The Beginner's Guide sinais arbety 2024. Sua mente
vagava constantemente para um dia de sonho sinais arbety que iria a uma casa de cha na
floresta e se deitaria sinais arbety um banco ao lado da agua. Ele desenhou variacdes do
cenario por meses antes de decidir fazé-lo como seu proximo jogo.

'Eu achei que o jogo cosy pudesse curar alguma parte de mim. Estava completamente enganado’
... Wanderstop.bet 365pix

"Eu estava extremamente queimado”, diz ele. "Era como se eu estivesse tentando infundir
energia de repouso e relaxamento sinais arbety mim. Eu achei que o jogo cosy poderia curar
alguma parte de mim. N&o levou muito tempo para perceber que isso estava completamente
errado."

N&o é apenas que fazer um jogo cosy é como fazer qualquer jogo — uma maratona exigente de
trabalho, feita ainda mais dificil devido a suas sensibilidades adoraveis — mas Wreden também se
apaixonou pela mesma fantasia no centro do género: que a satisfacdo sinais arbety completar
uma lista de tarefas € a mesma que curar.

Apenas quando Wreden se juntou a Karla Zimonja, uma das criadoras de Gone Home, ele
percebeu que estava fazendo um jogo sobre trauma que parecia um jogo cosy: "NOs
percebemos que os personagens de Wanderstop estavam sinais arbety conflito real e muito
longe de estar bem". Eles ndo seriam magicamente curados bebendo cha no meio da floresta.

A protagonista Alta é a fenda no coracdo da fantasia cosy de Wanderstop — 0 personagem sinais
arbety busca de cura através do escapismo e da rotina. Anteriormente uma campeda lutadora,
uma arma humana, aperfeicoada e violenta. "Sua vida e mentalidade inteira estdo centradas
sinais arbety fazer progressos e alcancar resultados futuros”, diz Wreden. Seu tempo no ringue
deixou-a traumatizada, e ela acredita que completar o trabalho na casa de cha a curara.

Se Alta fosse uma jogadora, ela seria uma classic min/maxer, trabalhando

Antes de Jimmy Anderson chegar sinais arbety 2003, a maioria dos jogadores ingleses eram
brigueiros hard-faced que assediavam o lado externo. Andersen nos apresentou ao criguete
sexy: os olhares da Boyband, Freddie Ljungberg -tributo cabelo e acima
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-hander. Essa entrega definiu a primeira fase de sinais arbety carreira, quando ele era erragico
mas emocionantes que as vezes havia um cheiro acidental magia A demonstracdo mais
espetacular foi sinais arbety Trent Bridge contra Nova Zelandia 2008, Anderson levou sete por
43 para resolver o jogo da série!
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