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Coletor de Bolsas de Vômito: Uma Comunidade Global

"Eu coleciono sacolas de vômito" não é uma frase completa. A gramática está  lá, mas exige uma
explicação adicional. Para dar sentido a este hobby incomum, é necessário um "porque" ou um
"e"  caridoso para conduzir os ouvintes através do espanto de ouvir essas palavras, dispostas de
tal maneira, pela primeira vez.
"Eu coleciono  sacolas de vômito porque elas são bem legais."
"Eu coleciono sacolas de vômito, e não sou o único."
Dos oito bilhões de  pessoas no planeta, o número de colecionadores sérios de sacolas de vômito
está ligeiramente acima de 100, de acordo com  membros notáveis de suas fileiras. Não é uma
quantidade estatisticamente significativa, mas significativamente mais do que uma pessoa
poderia adivinhar.
Um  pequeno número desses colecionadores está participando de "A Última Sacola de Vômito",
uma nova campanha da Dramamine - sim, o  medicamento para alívio de náuseas - para celebrar
essa invenção tão necessária com um documentário de 13 minutos e uma  exposição de sacolas
de vômito jogo de jogar no google Nova York. Lá, centenas de espécimes rastreiam a evolução
da indústria da aviação.
Para alguns  colecionadores, é negócio sério. Nos cantos escondidos da internet, sacolas de
vômito estão sendo compradas e trocadas jogo de jogar no google uma comércio  tão estranho
para a maioria das pessoas quanto a frase "Eu coleciono sacolas de vômito".
A comunidade, pequena quanto seja, formou  jogo de jogar no google própria etiqueta e às
vezes ferve com um pouco de drama. Amizades foram forjadas neste hobby, e a lore  - oh, ela é
surpreendentemente rica jogo de jogar no google detalhes.
Mas é sacolas de vômito, afinal. E se você quiser fazer parte dessa  cena, é preciso ter um bom
senso de humor.
Quando Steve Silberburg começou a colecionar sacolas de vômito por volta de  1981, ele achava
que seria o único. Ele estava enganado, mas era uma suposição compreensível.
"Quando se é jovem, se diz:  'Vou colecionar algo.' Mas selos e moedas, todos colecionam
aqueles," o programador de computador e nativo do Maine contou à  jogo de jogar no google .
Depois de experimentar coleções de chaves de sardinha e pesos de isopor, Silberburg encontrou
inspiração jogo de jogar no google um compartimento  de assento jogo de jogar no google um
voo transcontinental de Boston a São Francisco.
"Ninguém coleciona essas coisas," lembra-se de pensar. "Isso é o  que vou fazer."
Silberburg estava no colégio na época e achou que seria divertido pendurar a sacola de vômito
fora da  porta de seu quarto jogo de jogar no google jogo de jogar no google casa da
fraternidade. As pessoas ficaram verdadeiramente divertidas, mas teve um efeito colateral
inesperado:  Colegas começaram a trazer sacolas de vômito adicionais para jogo de jogar no
google coleção.
Quando a internet se tornou amplamente disponível na década de  1990, Silberburg disse que foi
como se um mundo inteiro se abrisse. Ele se conectou com outros colecionadores, e o 
passatempo decolou de verdade.
Eli Cox, um colecionador de Austin, no Texas, pode culpar a academia por incentivar seu hobby.
O  professor de negócios contou que obteve uma parte de jogo de jogar no google coleção de
370 sacolas de um aluno que se lembrava  de seu trabalho anos depois de se formar.
"Foi uma surpresa para mim, ao longo dos anos, receber sacolas que foram  enviadas por alunos



que se formaram há 10 ou 20 anos, mas de alguma forma se lembravam do que estava 
fazendo," ele disse. "Isso tem sido uma maneira de se conectar pessoas e gerar algumas risadas.
Então isso realmente tem  sido divertido."
Diversão, diz Cox, é o ponto inteiro.
"É um produtor de dopamina. Quando eu conto aos

Dinamarca (3-4-1-2)

Kasper Schmeichel (GK) Fue vencido a corta distancia por Kane cuando Inglaterra se puso en
ventaja. Excelente atajada 4 a Watkins. 6
Joachim Andersen (RCB) El defensa del Crystal Palace se desempeñó con soltura. Una vez
más, no hubo mucha amenaza por 4 su lado. 7
Jannik Vestergaard (CB) Fue amonestado por una falta sobre Saka. Luchó por contener a Kane.
Su distribución inteligente ayudó a 4 su equipo. 7
Andreas Christensen (LCB) Una presencia segura en defensa. Deslizó el balón hacia el medio
campo. Superado en número cuando Inglaterra 4 marcó. 7
Joakim Mæhle (RWB) Tuvo libertad por la banda derecha durante la primera mitad. Inglaterra no
ofreció nada por la izquierda. 7
Pierre-Emile Højbjerg 4 (CM) Le permitieron tomar el control del mediocampo. Avanzó y cambió
el juego con su poder. 7
Morten Hjulmand (CM) Anotó de 25 4 yardas para el 1-1. Pasó con inteligencia y dio a
Dinamarca un punto de apoyo. 7 MOTM
Victor Kristiansen (CM) Se durmió cuando 4 Inglaterra marcó. Nervioso cuando Saka se le
acercó. Pero mejoró. 5
Christian Eriksen (AM) Se deslizó en algunas posiciones peligrosas. Inglaterra luchó por 4
contener al armador. Todavía tiene lo suyo. 6
Jonas Wind (CF) Trabajó duro y ocupó a los centrales de Inglaterra. Una pareja de 4 atacantes
anticuada fue un retroceso de Dinamarca. 6
Rasmus Højlund (CF) Causó problemas con su movimiento. Fuerte y rápido, pero le faltó
precisión antes 4 de ser reemplazado. 6
Suplentes: Yussuf Poulsen (por Højlund, 67) 6 ; Alexander Bah (por Kristiansen, 57) 6 ; Mikel
Damsgaard (por Wind, 57) 6 ; Andreas Skov Olsen (por Eriksen, 82) 6 ; Christian Nørgaard
(por Hjulmand, 82) 6

Inglaterra (4-3-3)

Jordan Pickford (GK): No pudo ser culpado por el empate de Dinamarca. Atajó algunos tiros. Un
despeje nervioso. 6
Kyle Walker (RB): Superó 4 un golpe y creó el gol de Inglaterra. Mostró más ambición,
superpuso mucho, pero cometió errores. 6
John Stones (CB): Fue difícil encontrarle 4 puntos débiles en su desempeño. Posiblemente esté
molesto con su juego de pases. 7
Marc Guéhi (CB): Alternó entre momentos acertados y equivocados. 4 Gran tapada tardía
después de perder el balón. 6
Kieran Trippier (LB): Sigue defendiendo con agresividad. El problema es su incapacidad para
ofrecer 4 ancho natural. 5
Trent Alexander-Arnold (CM): El proyecto personal no está funcionando. Sin control, sin
conciencia, eludido con facilidad. Sorprendentemente fue reemplazado temprano. 4
Declan 4 Rice (CM) Sobrepasado, con muchos huecos que tapar en su parte del campo. Mal en
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la posesión. 4
Jude Bellingham (CM) Despistado. Perdió el 4 balón en exceso, quiso demasiado tiempo, le faltó
urgencia. Un llamado de atención. 4
Bukayo Saka (RW) Forzó el balón para el primer 4 gol. Pero Dinamarca cerró las trayectorias de
pase hacia él. 6
Harry Kane (CF) Desapareció después de abrir el marcador. Furioso con sí 4 mismo por dar el
balón para el empate de Dinamarca. 5
Phil Foden (LW) Una carrera superlativa. Brillante en el medio, menos efectivo 4 en la banda,
Impactó el poste desde 25 yardas. 6
Suplentes: Conor Gallagher (por Alexander-Arnold, 54) Inglaterra se mostró más segura
después de 4 que Gallagher reemplazara a Alexander-Arnold, pero su juego de pases
decepcionó. 5
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