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Descubra as Regras do Truco: Guia Completo para Dominar
o Jogo!
 
Você está pronto para se tornar um mestre do truco?  Este guia completo irá te ensinar tudo o
que precisa saber sobre as regras deste jogo popular, desde os fundamentos até as estratégias
avançadas.
Truco é um jogo de cartas que exige habilidade, estratégia e um pouco de sorte. Mas não se
preocupe, com este guia você estará pronto para desafiar seus amigos e conquistar a vitória!
Quais são as regras básicas do truco?
O truco é um jogo de cartas jogado por quatro jogadores, divididos em Descubra as Regras do
Truco: Guia Completo para Dominar o Jogo! duas duplas. O objetivo é ser a primeira dupla a
atingir 12 pontos.
Mas como se joga?

O Baralho: O jogo é jogado com um baralho de 40 cartas, excluindo os 8, 9 e 10 de cada
naipe.
As Cartas: Cada jogador recebe três cartas.
O Jogo: O jogo é dividido em Descubra as Regras do Truco: Guia Completo para Dominar o
Jogo! rodadas, com três rodadas por mão.
A Rodada: Na primeira rodada, o jogador que inicia a mão joga uma carta. Os outros
jogadores, em Descubra as Regras do Truco: Guia Completo para Dominar o Jogo! ordem,
jogam suas cartas. A carta de maior valor vence a rodada.
A Mão: A dupla que vencer duas rodadas ganha a mão e marca um ponto.
O Truco: A qualquer momento do jogo, um jogador pode pedir truco. Se a dupla adversária
aceitar, a mão valerá três pontos. Se recusar, a dupla que pediu truco perde a mão e a
dupla adversária marca um ponto.

Quais são as cartas mais fortes no truco?
As cartas mais fortes no truco são as manilhas. As manilhas são as cartas que ficam acima do
Ás, e seu valor varia de acordo com a carta que é escolhida como manilha no início do jogo.
Exemplo: Se o 7 de ouros for a manilha, então o 7 de paus, o 7 de copas e o 7 de espadas
serão as manilhas, e serão mais fortes que o Ás.
Quais são as outras regras importantes do truco?

O Valete: O valete é a carta mais fraca do jogo.
A Corrida: Se um jogador joga uma carta do mesmo naipe que a carta anterior, a carta de
maior valor vence a rodada.
A Cantada: Se um jogador joga uma carta de naipe diferente da carta anterior, a carta de
maior valor vence a rodada.
O "Meio Pau": Se um jogador pedir truco e a dupla adversária aceitar, a dupla que pediu 
truco pode pedir "meio pau" na rodada seguinte. Se a dupla adversária aceitar, a mão valerá
seis pontos. Se recusar, a dupla que pediu "meio pau" perde a mão e a dupla adversária
marca um ponto.
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O "Nove" e o "Doze": Se um jogador pedir truco e a dupla adversária aceitar, a dupla que
pediu truco pode pedir "nove" ou "doze" nas rodadas seguintes. Se a dupla adversária
aceitar, a mão valerá nove ou doze pontos, respectivamente. Se recusar, a dupla que pediu
"nove" ou "doze" perde a mão e a dupla adversária marca um ponto.

Quais são as dicas para jogar truco?
Observe as cartas dos seus adversários: Tente identificar quais cartas eles podem ter.
Use a estratégia: Não jogue suas cartas mais fortes no início do jogo. Guarde-as para as
rodadas decisivas.
Seja estratégico com o "truco": Não peça truco se não tiver certeza de que vai ganhar a
mão.
Pratique: A prática leva à perfeição. Quanto mais você jogar, melhor você ficará.

Quais são os benefícios de jogar truco?
Diversão: O truco é um jogo divertido e emocionante.
Desenvolvimento da estratégia: O truco exige que você pense estrategicamente e tome
decisões rápidas.
Interação social: O truco é um jogo que pode ser jogado com amigos e familiares.

Conclusão:
O truco é um jogo desafiador e emocionante que pode ser apreciado por pessoas de todas as
idades. Com este guia completo, você estará pronto para se juntar ao mundo do truco e se
divertir muito!
Aposte em Descubra as Regras do Truco: Guia Completo para Dominar o Jogo! sua
Descubra as Regras do Truco: Guia Completo para Dominar o Jogo! habilidade e
estratégia, e prepare-se para vencer!
Aproveite o jogo!   
 
Partilha de casos
 
### Como Jogar o Truco: Regras Essenciais para Iniciantes
Quais são as regras do jogo de truco? Vamos mergulhar no fascinante mundo desse tradicional
jogo paulista que combina estratégia, comunicação e um toque de suspense!  Jogar truco é muito
mais do que apenas jogar cartas - é uma aventura cheia de regras intrincadas. Vamos entender
melhor o básico para começarmos nossa emocionante jornada no mundo do truco!
O truco é tipicamente jogado por quatro pesso cuja principal intenção é formar duas equipes
opostas, cada uma composta de dupla contra a outra. Em cada rodada, que consiste em
Descubra as Regras do Truco: Guia Completo para Dominar o Jogo! três turnos, as duplas se
revezam para colocar suas cartas no centro da mesa.
As regras do truco são claras e definidas: quando o jogador tem as maiores quatro cartas
(chamadas de "nicas") entre as quarenta disponíveis, ele pode pedir um truco adicional para
ganhar mais pontos na partida. No entanto, lembre-se que você só pode fazer isso durante sua
Descubra as Regras do Truco: Guia Completo para Dominar o Jogo! vez e não é permitido usar
artimanhas como sinais ou palavras específicas (como "truco", "6", "meio pau" etc.) sem a
permissão do seu parceiro.
O jogo continua até que uma das equipes alcance 12 pontos, tornando-se o campeão deste
emocionante confronto de truco. Mas saiba também que as regras e variações podem variar entre
diferentes regiões do Brasil, mas a essência permanece sempre a mesma: é uma luta estratégica
onde cada jogador busca ser o mais astuto para garantir sua Descubra as Regras do Truco: Guia
Completo para Dominar o Jogo! vitória!
Para saber mais sobre truco e suas regras em Descubra as Regras do Truco: Guia Completo
para Dominar o Jogo! detalhes, visite sites confiáveis ou assista a jogos ao vivo. Vamos embarcar
nesta incrível jornada do truco - o que esperar por você é uma aventura estratégica cheia de
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suspense e muita diversão! 
*** Regulamento Técnico de Truco – Aberto - Sesc PR  
 
Expanda pontos de conhecimento
 

  

comentário do comentarista
 
O truco é um jogo de cartas que teve origem na Europa e agora está ganhando popularidade em
Descubra as Regras do Truco: Guia Completo para Dominar o Jogo! muitos países. É jogado com
um baralho especial sem as cartas dos números 8, 9 e 10 do mesmo naipe (geralmente
espadas). O objetivo é ser a primeira dupla a atingir 12 pontos de acumulação por meio de
estratégia astuta e bom uso das regras.
Aqui está uma explicação mais detalhada dos princípios básicos do truco:

O Baralho: Um baralho padrão de 40 cartas é usado (sem os números 8, 9 e e 10). Cada
jogador recebe três cartas em Descubra as Regras do Truco: Guia Completo para Dominar
o Jogo! cada rodada.
As Cartas Mais Forte: A carta mais forte varia dependendo da mão escolhida como
"manilha", que é a maior carta de seu respectivo naipe, exceto o Ás (que sempre vem
depois do 7).
Repartição dos Jogadores e as Duplas: Os jogadores são divididos em Descubra as Regras
do Truco: Guia Completo para Dominar o Jogo! duplos opostos ao redor da mesa, com cada
dupla sentada uma de frente para a outra.
Rodadas Iniciais: O dealer distribui três cartões a cada jogador (doze cartões no total). A
primeira rodada começa com o jogador à esquerda do repartidor e rota em Descubra as
Regras do Truco: Guia Completo para Dominar o Jogo! torno da mesa. Os parceiros não
podem se comunicar, exceto por meio de sinais acordados antes do jogo.
Jogando Cartas: O primeiro jogador coloca uma carta na mesa e o próximo deve colocar
uma carta que é maior ou iguais à mesma categoria (naipe). Se um jogador não puder
cumprir, ele tem de "correr" com a mão. As regras do jogo variam quanto ao número de
vezes que cada dupla pode correr na mesma rodada, mas geralmente é duas vezes por
turno.

O jogo é comumente composto por 4 pessoas, uma dupla contra a outra. Para cada integrante do
jogo, distribuídas 3 cartas. Cada rodada tem três turnos e quem tiver mais vitórias ganha um
ponto. Os participantes podem ganhar 3, 6, 9 ou 12 pontos se algum jogador pedir truco e for
aceito.
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Trucar somente é permitido verbalmente, não são permitidos sinais, como mostrar 3 dedos,
apontar para o adversário, balançar a cabeça, etc. A truco deve ser validada se for usada as
palavras, conforme ao do momento (TRUCO, 6 ou MEIO PAU, 9 e 12). Não é permitido o uso de
artifícios, como truco, suco, ou Jorge, etc.
Quando um jogador vê um de seus oponentes roubando, ele pede ponto, a fim de requerer
pontos na partida. As quatro maiores cartas do jogo, as figuras dentre as 40 que não podem ser
canjadas. A maior carta do jogo e seu nipe sempre serão paus. A segunda maior carta e seu nipe
sempre serão copas.
3.1 O sorteio para saber quem iniciar dando as cartas será feito através da escolha por parte de
cada jogador de uma carta do baralho, com o valor das cartas seguindo a ordem do truco: paus,
copa, espada e ouro, a partir do três.
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Punhados e Pontos: Se um jogador puder cumprir a carta colocada anteriormente, ele pega
o punhado (montão de todas as cartas lançadas até agora nessa mão). A dupla que fizer o
maior montante ganha o turno. Os pontos são acumulados por cada rodada em Descubra as
Regras do Truco: Guia Completo para Dominar o Jogo! que uma dupla consegue fazer a
melhor jogada e, eventualmente, quando um time chega a 12 ou mais pontos.
"Truque" e "Meia Truco": Ocorre quando uma carta é colocada no início de um turno,
indicando que o punhado será dividido entre ambas as duplas (meia truque), enquanto outra
indica que apenas a dupla do jogador que fez esse movimento ganhará os pontos.
Ações Especiais: "Ataque" - quando um jogador coloca uma carta maior de categoria
anterior, ele deve dizer "atacado". Se for o primeiro punhado e alguém disser "atrubada", o
último que pegou a mão perde os pontos.
Pontuação: O objetivo é marcar 12 ou mais pontos para ganhar uma partida, embora
existam variações em Descubra as Regras do Truco: Guia Completo para Dominar o Jogo!
termos de quantos jogos são necessários para vencer um match e como determinar o limite
máximo (por exemplo, "seis-e-três" significa seis jogos até 60 pontos).

Pratique: Como em Descubra as Regras do Truco: Guia Completo para Dominar o Jogo!
qualquer jogo, praticar é essencial para melhorar suas habilidades de jogo e estratégia no
truco. Com o tempo, você vai se tornar mais hábil em Descubra as Regras do Truco: Guia
Completo para Dominar o Jogo! antecipar as cartas que seus oponentes têm e desenvolver
uma compreensão mais profunda dos movimentos ideais da mão para a situação.
Diversão: Acima de tudo, lembre-se do truco é um jogo divertido! Divirta-se aprendendo
suas regras e estratégias enquanto desafia seus amigos e familiares em Descubra as
Regras do Truco: Guia Completo para Dominar o Jogo! uma partida competitiva da qual
você sairia vitorioso.  
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