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Resumo:

Neste artigo, abordaremos um quebra-cabeca sobre a tilagem de uma grade 4x4. Sera fornecido
um breve resumo inicial e serdo fornecidas ilustracfes e tabelas para facilitar a compreensao.

Introducéo:
Consideremos a imagem abaixo, que destaca as linhas adjacentes da grade.
Regras de Tileamento:

- Para cada linha (exceto a linha inferior), dois tiles devem ter a mesma cor abaixo e dois
devem ter cores diferentes.

- Para cada par de colunas adjacentes, dois tiles da coluna esquerda devem ter a mesma cor
a direita e dois tiles da coluna esquerda devem ter cores diferentes a direita.

Desafio:

O objetivo € encontrar uma maneira de tilular a grade para atender a ambas as condi¢fes a
seqguir:
- Cada linha (exceto a inferior) deve ter dois tiles com a mesma cor abaixo e dois tiles com
cores diferentes.
- Para cada par de colunas adjacentes, dois tiles da coluna esquerda devem ter a mesma cor
a direita e dois tiles da coluna esquerda devem ter cores diferentes a direita.

Astro Bot: El proximo gran juego de PlayStation 5 con un
toque Nintendo

El proximo gran juego de PlayStation 5, Astro Bot, tiene ADN de Sony pero también tiene un aire
a Nintendo. El juego esté disefiado de manera que aproveche al méaximo todas las funciones del
controlador DualSense. El aspecto espacial y los diferentes planetas que representan mundos
coloridos para explorar recuerdan a Super Mario Galaxy. Ademas, la sensacion de pura alegria
gue se siente al jugarlo es similar a la de los juegos de Nintendo. En una consola conocida por
sus juegos mas serios como God of War y The Last of Us, Astro Bot destaca por su enfoque en
la diversion.

Sony y la combinacion de "coolness" y "jugabilidad"

Nicolas Doucet, director del estudio Team Asobi, el equipo japonés detras de Astro Bot, habla
sobre la mentalidad de Sony en cuanto al disefio de productos: "Creo que en Sony hay una
mentalidad de 'coolness' en el disefio de productos, pero también hay jugabilidad. No son
mutuamente excluyentes ni se ven como antagonicos... El equipo de hardware de PlayStation
realmente lo disfrutd, nadie se mostré posesivo. Son productos altamente elaborados, por lo que



podrias imaginar que sus disefiadores no querrian que se manipularan - y ahi estdbamos,
pegando 0jos a un casco de realidad virtual de PlayStation y convirtiéndolo en una nave nodriza".

Astro Bot: una celebracion de la historia de PlayStation

El primer juego de Astro Bot, Rescue Mission, fue el mejor juego creado para el casco de
realidad virtual de PlayStation, un plataformero lleno de ideas innovadoras. Astro's Playroom,
lanzado con el PS5 en 2024, fue un regalo disefiado para mostrar las capacidades del nuevo
sistema y su controlador. Lo hizo de manera espléndida, con niveles tematicos alrededor del
rapido disco duro SSD de la PS5 o con una banda sonora de un GPU cantante, en el que cada
truco del controlador de PS5, desde el micréfono hasta los gatillos hapticos, se exploto al
maximo. Pero Astro's Playroom también fue, inesperadamente, un museo interactivo de la historia
de los juegos de PlayStation: a medida que jugabas, recolectabas consolas y periféricos y otros
recuerdos que llenaban gradualmente un laboratorio con la historia de PlayStation. Fue
encantador.
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