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El anillo de Elden: el dificil juego de fantasia oscura que
encendio el debate sobre la dificultad en los videojuegos

El aclamado juego de fantasia oscura El anillo de Elden fue el segundo juego mas vendido del
mundo en 2024. El lanzamiento de su expansion La sombra del Arbol Sagrado el pasado viernes
ha vuelto a encender el debate sobre si el juego es demasiado dificil. Desde el lanzamiento de
Demon's Souls en 2009, todos los juegos desarrollados por FromSoftware han inspirado esta
discusion, y no voy a entrar en ella porque no es interesante ni particularmente trascendental:
estos juegos son lo que son, y puedes abordarlos o, con pleno derecho, alejarte de ellos.

Esta vision se transmite directamente desde el director del juego, Hidetaka Miyazaki, quien
también es el presidente de FromSoftware desde 2014, después de haberse ganado (y darle su
nombre) a la empresa con Dark Souls en 2011. Es dificil, desde luego, pero también hay un
elemento de fe y aliento en este enfoque del disefio de juegos: El anillo de Elden y sus otros
juegos confian en que si perseveras y pides ayuda a otros jugadores, eventualmente triunfaras, y
sera aun mas dulce.

Miyazaki es un personaje interesante y uno de los artistas mas influyentes en los juegos, y en el
entretenimiento en general; figurd en la lista de las 100 personas mas influyentes de Time
Magazine el afio pasado. Lo entrevisté por primera vez en 2010, poco antes del lanzamiento de
Demon's Souls en Europa, y seguir su carrera ha sido uno de los aspectos mas destacados de la
mia. Lo volvi a entrevistar recientemente en Los Angeles, y quiza resulte reconfortante saber que
jugar a sus juegos es tan agotador para €l como para nosotros.

Fecha de lanzamiento Desarrollador Género

2024 FromSoftware Accion RPG

Miyazaki es un director extremadamente involucrado y todos sus juegos llevan su inconfundible
impronta, pero en los 10 afios que lleva siendo presidente de FromSoftware también ha estado
intentando transmitir su conocimiento y enfoque artistico a los demas en la empresa,
asegurandose de que también tengan espacio para cometer errores.

“Los presupuestos, la escala, el alcance, todo ha aumentado hasta un punto en el que ya no se
tolera tanto el margen de error como antes", dijo. "FromSoftware tiene su propio método para
gestionar los riesgos, la mayoria de nuestros proyectos tienen un socio que financia el proyecto...
Desde la perspectiva de la gestion empresarial, no apostamos todo a un solo proyecto. Al mismo
tiempo, debes encontrar el proyecto adecuado para permitir el fracaso: ya sea mas pequefio en
alcance o escala, o un moédulo pequeiio dentro de algo mas grande, debe haber espacio para



ello. Ese es el reto al que se enfrentan muchos jovenes directores de juegos, y es alli donde
podran aprender."

Miyazaki ve El anillo de Elden como un "punto de inflexién" para FromSoftware: "Antes y
después de El anillo de Elden, habré una diferencia clara... Puedes verlo en [el juego de mechas
de 2024] Armored Core VI, por decir algo." Espera que veamos juegos de otros directores de la
empresa, no solo de €l. "Donde esta FromSoftware en términos de escala, diria que El anillo de
Elden es el limite. Hemos agotado todos los recursos y el talento al que tenemos acceso...
Aumentarlo aiin mas, tendria mis dudas. Quiza tener varios proyectos simultdneos sea la
siguiente etapa, donde los jévenes talentos puedan tener la oportunidad de gestionar y dirigir el
disefio de juegos para un proyecto mas pequefio."

Segundo Férum de Bibliotecas China-RuUssia se concentra

na aplicacao de inteligéncia artificial foguete cassino
bibliotecas

O segundo Forum de Bibliotecas China-Russia, cujo tema foi a aplicacédo de inteligéncia artificial
foguete cassino bibliotecas, foi concluido foguete cassino Beijing na quarta-feira.

Intercambios e discussdes aprofundados sobre "bibliotecas profissionais", "preservacgao e
protecdo de documentos”, "servico publico social" e "bibliotecas inteligentes" foram realizados
durante o forum de dois dias, que foi coorganizado pela Biblioteca Nacional da China e pela

Biblioteca Estatal da Russia.

Transformacéao digital nas bibliotecas

A transformacéo digital no setor de bibliotecas ndo é uma moda passageira, mas uma condi¢cao
necessaria para o sucesso, disse Vadim Duda, diretor-geral da Biblioteca Estatal da Russia.

As bibliotecas estédo enfrentando necessidades de informacdes dos usuarios e cenarios de
servicos de leitura mais diversificados e complexos, 0 que exige que os bibliotecarios pensem
mais profundamente sobre como usar a tecnologia moderna e avancada, indicou Chen Ying,
vice-diretora da Biblioteca Nacional da China.

Antecedentes

O primeiro Férum de Bibliotecas China-Russia foi realizado foguete cassino Moscou foguete
cassino julho de 2024.

Tema Local Data
Aplicacao de inteligéncia artificial foguete cassino bibliotecas Beijing, China Junho de 2024
Primeiro Forum de Bibliotecas China-Russia Moscou, Russia Julho de 2024
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