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Individuos solteros buscan el amor através de apps de
pasatiempos

En los ultimos diez afios, los solteros que buscan encontrar el amor han recurrido a dos rutas
principales: las aplicaciones de citas o hacer amigos en las redes sociales en la esperanza de
encontrar a la persona indicada.

Sin embargo, algunos han encontrado una tercera via, utilizando servicios como Goodreads y
Strava para conocer a parejas con las que esperan pasar el resto de sus vidas. Estas parejas
resultaron ser pioneras. Las llamadas "apps de pasatiempos" estan teniendo su momento, y no
solo para el amor.

Esto forma parte de un movimiento mas amplio a medida que las personas se cansan del "foro
digital" ofrecido en Twitter y otras plataformas de redes sociales. En un momento en que muchos
estan abandonando la red social de Elon Musk por su actitud hacia la "libertad de expresion”
(que algunos ven como "amplificar el odio"), las aplicaciones competidoras como Bluesky y
Threads estan experimentando un aumento en el nUmero de usuarios.

Mientras que algunos usuarios estan cambiando a replicas de Twitter, otros estan buscando
refugio en aplicaciones que prometen conectarlos con personas con las que tienen intereses en
comun.

Ejemplos de apps de pasatiempos

. Strava: una app de running que ha visto aumentar su nimero de usuarios en un 20% en un
ano



- Ravelry: una red social de tejedoras con mas de 9 millones de usuarios
- Goodreads: una app de recomendacion de libros con mas de 150 millones de miembros
- Letterboxd: una app para cinéfilos con més de 14 millones de usuarios

Estas apps ofrecen un entorno mas agradable y menos propenso a la confrontacion que las
redes sociales tradicionales, lo que permite a los usuarios enfocarse en compartir pasiones y
pasatiempos en lugar de en moderar contenido.

Ademas, las apps de pasatiempos pueden ser un lugar mas exitoso para encontrar conexiones
romanticas debido a la atmdsfera menos cargada sexualmente en comparacion con las
aplicaciones de citas.

La creciente popularidad de las apps de pasatiempos también esta afectando a las aplicaciones
de citas. Match Group, la compafiia que opera los principales servicios de citas, ha
experimentado una disminucion en el precio de las acciones y una reduccién en el nimero de
usuarios de pago.

Un andlisis de las principales apps de citas y conexidn social sugiere que las descargas globales
se han estabilizado, lo que indica que las apps de pasatiempos pueden seguir creciendo en
popularidad.

Rishi Sunak anuncia una nueva represion de los beneficios
de discapacidad: un "ataque total" a las personas con
discapacidad, segun las organizaciones benéficas

Cuando un primer ministro sabe que se dirige a una derrota electoral, tiene dos opciones. Puede
elegir el statesmanship digno, utilizando sus ultimos meses en el cargo para lograr tanta unidad y
estabilidad como sea posible. O puede optar por la desesperacion, culpando a los marginados
por los problemas, y dejando division y miserias en su camino.

Rishi Sunak ha optado por la segunda opcién. El viernes, anuncio una nueva ofensiva contra los
beneficios de discapacidad que ha sido descrita por las organizaciones benéficas como "un
ataque total a las personas con discapacidad". El pais tiene una "cultura del certificado médico"
gue necesita ser abordada, dijo el primer ministro. Gran Bretafia "no puede permitirse” los niveles
récord de gasto en bienestar y no es "justo” para el contribuyente.No solo es que tal retorica sea
cruel o engafiosa; es que no es ni siquiera original. Atacar a las personas enfermas o con
discapacidad es un método que se ha empleado una y otra vez durante las ultimas 14 afios de
gobierno conservador. Es el boton de panico del partido: si esta en apuros, los ministros pueden
sonar la alarma y la prensa de derechas producira titulares sobre la necesidad de llevar a los "sin
trabajo” fuera de la "lista del desempleo".
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A maneira mais facil de apostar em eSports nos EUA é online, no melhor offshore. sportsbooks.
Estes fornecem uma cobertura sélida para os esportes mais populares, entdo vocé pode esperar
encontrar todos os principais eventos aqui. Como resultado, vocé podera se preparar para um
grande torneio com antecedéncia depois de encontrar um sportsbook sélido para esportes. A
apostar.

Enquanto as apostas em eSports ainda ndo séo legais nos EUA,Apostas de esports fantasia é
perfeitamente legal legale algumas pessoas tém que ser mais divertido do que as apostas
tradicionais. Seguindo esta ideia, vocé pode jogar fantasia CS2 ou construir sua fantasia Rocket
League e fazer tantas apostas quanto quiser no seu time. desempenho.

0 Aborts Retry or Ignore? Choose ABORT: thene move any card andYou'L rewin immediately!
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Informacdes

Teclas de atalho importantes

Ativar/desativar tela cheia: F11 (maioria dos

navegadores) Desfazer movimento: Ctrl+Z Distribuir novamente: F2 Fechar caixa de
didlogo: Esc

Freecell

Boas-vindas a Paciéncia Freecell! Esta € uma versao online gratis

do popular e estratégico jogo de cartas. Divirta-se!

Visao geral

Freecell € um jogo de

cartas de um jogador. Como na maioria dos outros jogos de paciéncia, no Freecell o
objetivo é ordenar as cartas por naipe e valor. No entanto, ao contrario da Paciéncia
tradicional, todas as cartas estédo voltadas para cima desde o inicio do jogo e ndo ha
monte de compra. Além disso, os jogos de Freecell quase sempre podem ser resolvidos.
Portanto, ndo da para culpar a sorte por um jogo ruim, como com a Paciéncia

tradicional.

O tabuleiro de jogo consiste em oito montes centrais, quatro células

livres no canto superior esquerdo e quatro pilhas no canto superior direito. Para

ganhar o jogo, vOCé precisa mover as cartas entre 0s montes e organiza-las
sequencialmente com naipes alternados. Vocé pode usar as células livres no canto
superior esquerdo do tabuleiro para armazenar temporariamente as cartas. Por fim, vocé
precisa colocar todas as cartas nas pilhas, comecando com Ases, Dois, Trés, etc. Cada
monte em uma pilha deve conter apenas cartas de um unico naipe.

Regras

Movendo

cartas entre montes

Vocé pode pegar uma carta que esta no topo do monte ou todo um

monte, desde que as cartas sejam sequenciais (ordenadas por valor) e de cores
alternadas (preto e vermelho). Vocé pode colocar uma carta (ou uma monte de cartas)
sobre outra carta, desde que a carta de destino tenha um valor superior e seja da cor
oposta a carta que vocé esta movendo (ou a carta na parte inferior do monte que esta
movendo). Ou seja, € possivel colocar uma carta preta sobre uma vermelha e vice-versa.
Observe que é impossivel colocar um Rei sobre outra carta, pois ndo ha carta com valor
acima do Rei. Se o monte estiver vazio, vocé pode colocar qualquer carta nele. Se vocé
estiver movendo um monte de cartas, certifique-se de que haja células livres

suficientes para facilitar a movimentacao. Isso porque, no Freecell, as cartas s6 podem
ser movidas uma a uma. Se vocé estiver movendo um monte, € como se estivesse usando
células livres para armazenar temporariamente as cartas enquanto desmonta a pilha em
uma posicao e, em seguida, organiza em outra. Esse processo seria

tedioso, portanto 0 jogo permite que vocé - na pratica - mova todo o monte, em vez

de mover as cartas uma a uma. No entanto, o jogo sempre calcula o tamanho maximo do
monte que pode ser movido, dadas as circunstancias do momento. A férmula para o tamanho
maximo do monte inclui o niamero de células livres no canto superior esquerdo e o numero
de montes vazios. E possivel mover montes maiores do que aqueles permitidas pelo nimero
de células livres e pelo nimero de montes vazios. Por exemplo, se vocé encontrar uma



carta em um outro monte na qual pode armazenar temporariamente parte de seu monte,
podera usa-la para dividir seu monte em dois e mover as metades

separadamente.

Usando as células livres

Héa quatro células livres. Cada célula livre

pode abrigar somente uma carta. Qualquer carta pode ser colocada em uma célula

livre. O numero de células livres disponiveis é usado para calcular o tamanho maximo do
monte que vocé pode mover naquele momento no jogo.

Pilhas

Héa quatro pilhas basicas: uma

para cada naipe. Cada pilha pode receber apenas cartas de um Unico naipe. A primeira
carta a ser colocada em cada pilha é um As. O As é uma carta de fundag&o. Apds o

As ter sido colocado na pilha, vocé s6 podera colocar uma carta com um valor um vez
superior. Assim, vocé ordena as cartas em ordem crescente por valor e naipe. Apés
todas as cartas serem colocadas nas pilhas, vocé vence o jogo!

Outras

informacgdes

Algumas vezes, as cartas irdo automaticamente para as pilhas. Apenas as

cartas que ndo ajudam a ordenar os montes sao enviadas automaticamente para as pilhas.
Vocé pode forgar o envio de uma carta para uma pilha clicando com o bot&o direito do
mouse nela. Vocé pode forgar o envio de todas as cartas adequadas para as pilhas
clicando com o botao direito do mouse na area verde na parte inferior do tabuleiro de
jogo. Um tempo razoavel para vencer o jogo é 3 minutos. O Freecell ndo possui um
sistema de pontuagao. Para jogadores iniciantes, uma maneira de medir o desempenho pode
ser o numero de cartas deixadas no tabuleiro (ou seja, fora das pilhas) no momento em
gue ndo houver mais jogadas. Para jogadores com mais experiéncia, a medida de
desempenho pode ser o tempo decorrido de jogo. O percentual de vitorias pode indicar
seu desempenho geral.

Exemplo de solugao

Veja um exemplo de como comecgar a resolver um

jogo de Paciéncia Freecell com sucesso.

Nesta distribuicdo de cartas, ndo hd Ases no

topo; no entanto, podemos mover varias cartas para torna-los disponiveis. Comegamos
colocando o 7 de Paus sobre o 8 de Ouros e colocando o 6 de Espadas sobre o 7 de Ouros.
Observe que s6 podemos colocar uma carta em outra de valor superior em um e

da cor oposta. Ou seja, s6 podemos colocar cartas vermelhas (Ouros e Copas) sobre
cartas pretas (Espadas e Paus) e vice-versa.

Agora, vamos nos concentrar no monte mais

a direita. Podemos mover o 7 de Copas sobre o 8 de Espadas, e 0 10 de Ouros sobre o
Valete de Espadas. Isso revela o As de Paus, que podemos ent&o colocar na primeira
pilha.

Continuamos nos concentrando no monte mais a direita. Podemos mover o 3 de Paus
para uma das células livres, e entéo colocar o 6 de Ouros sobre o 7 de Paus. Isso

libera o monte mais a direita. E sempre positivo ter um monte vazio, pois podemos
usa-lo ndo apenas como uma célula livre adicional, mas também organizar cartas

nele.

Agora, podemos tentar desmontar o monte mais a esquerda. Uma opc¢éao é colocar a
Dama de Espadas em uma célula livre, o 2 de Ouros sobre o 3 de Espadas, o0 As de
Paus na segunda pilha, a Dama de Copas sobre o Rei de Espadas, a Dama de Paus em
uma célula livre, e 0 2 de Paus sobre As de Paus (que ja esta na pilha). Isso parece
deixar nosso tabuleiro baguncado - agora temos trés das quatro células livres ocupadas.
Mas ndo tema! Como vocé verd em breve, isso foi pensado estrategicamente e iremos
facilmente recuperar a organizacdo do tabuleiro.



Vamos mover a Dama de Paus sobre o Rei

de Ouros e o0 3 de Paus sobre o0 2 de Paus. Também podemos mover um pequeno monte de
duas

cartas: o Valete de Espadas e 0 10 de Ouros. Vamos pegar essas cartas e coloca-las

sobre a Dama de Copas. Agora, o tabuleiro parece estar ordenado novamente!

Desta vez,

vamos nos concentrar no segundo monte. Observe que h4 um monte de quatro cartas, com o
9 de Espadas na parte inferior. Podemos mover este monte por inteiro e coloca-lo sobre

0 10 de Ouros. O 2 de Espadas é entfo revelado, e podemos coloca-lo sobre o As de
Espadas. O 9 de Paus, junto com o 3 de Ouros, agora podem ser realocados para células
livres. O 5 de Paus pode ser colocado sobre o 6 de Ouros, que agora esta localizado no
sétimo monte. ISso nos permite atingir nosso objetivo: o As de Copas foi revelado e
podemos coloca-lo na proxima pilha disponivel.

A sequir, parece ser uma boa ideia focar

no sexto monte. Dessa forma, movemos o Rei de Paus para a ultima célula livre, o 4 de
Ouros sobre 0 5 de Paus e 0 10 de Copas no segundo monte vazio.

Colocamos o0 9 de Paus

sobre 0 10 de Copas e 0 8 de Copas no oitavo monte vazio. Isso revela o 2 de Copas, que
podemos colocar na pilha sobre o As de Copas. Finalmente, coloque o monte de duas

cartas comecando com o 3 de Espadas sobre o 4 de Ouros.

Agora, vamos tentar desmontar o

guarto monte. Primeiro, colocamos o Valete de Paus no Unico monte vazio que resta.

Logo, colocamos 0 5 de Ouros sobre o 6 de Espadas. Precisamos remover o 8 de Copas do
oitavo monte e coloca-lo sobre 0 9 de Paus. Agora, podemos colocar o 10 de Paus no
monte vazio recém-liberado. Em seguida, podemos colocar o 6 de Paus sobre 7 de

Copas, 0 que revela o As de Ouros. Podemos coloca-lo na Gnica pilha remanescente. E,
finalmente, podemos colocar o 3 de Copas sobre 0 2 de Copas nas pilhas. Observe que 0 2
de Ouros foi automaticamente para a pilha, ja que ndo ha mais o que fazer com ele no
tabuleiro.

Agora, facamos uma limpeza. Primeiro, colocaremos o 3 de Ouros de uma célula

livre sobre o 2 de Ouros na pilha. Entdo, podemos mover o0 monte que comeca com o 10 de
Copas e coloca-lo sobre o Valete de Paus. Finalmente, podemos mover o 3 de Espadas e o
4 de Ouros para as pilhas adequadas.

Em seguida, vamos fazer um movimento complicado.

Mas antes, movemos o0 5 de Ouros sobre 0 4 de Ouros. Com isso resolvido, podemos mover o
monte gigante comecando com o Rei de Espadas para um monte vazio, e assim poderemos ter
acesso a todas as cartas do sétimo monte. Infelizmente, ndo ha células livres e montes
vazios suficientes disponiveis para realizar esta operagdo. Por outro lado, ainda h&

uma saida! Podemos dividir esse monte gigante em dois: podemos mover trés cartas,
comecando com o 7 de Paus, sobre o 8 de Copas e, em seguida, mover o restante
(comegando com o Rei de Espadas) para o monte vazio.

Movemos o 4 de Paus para a pilha.

E agora, o mesmo com o 5 de Paus.

Podemos, finalmente, desmontar o sétimo monte.

Colocamos 0 5 de Copas sobre 0 6 de Espadas, o 4 de Espadas sobre 0 3 de Espadas, e o0 7
de Espadas sobre o 8 de Ouros. Finalmente, o 4 de Copas sobre o 3 de Copas.

A0S poucos,

organizamos as pilhas. Mova o 6 de Paus sobre o0 5 de Paus. Agora, movemos o 5 de Copas
sobre 0 4 de Copas.

Ficamos com duas células livres e dois montes vazios. As cartas ja

estdo bem ordenadas no tabuleiro e certamente 0 jogo pode ser resolvido. De agora em
diante, ficara cada vez mais facil. Muito bem! :)

Historico



A Paciéncia Freecell

tem suas origens no ano de 1968, quando um jogo ligeiramente diferente foi publicado na
Scientific American. Este jogo foi modificado para o Freecell e implementado pela
primeira vez em computadores em 1978. No entanto, o Freecell se tornou tao

popular por ter sido incluido em todas as distribuicdes do Microsoft Windows desde

1995. O Microsoft Freecell original tinha 32.000 distribui¢cdes de cartas possiveis
numeradas. Entre 1994 e 1995, havia um projeto para resolver todos elas, e apenas uma
se mostrou impossivel. A partir dai, o Freecell ficou conhecido como um jogo quase
sempre solucionavel.
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