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A competicao ficou famosa pelo sucesso da participacao da "rapper" Nelly no programa.

Em dezembro de 1985, foi anunciada a participagao de Lil Wayne na turné americana de 1985-
86, no qual foi vencedora do prémio "The R&B Song of the Year".

Como nao houve concorréncia para o prémio, a gravadora nao quis promover a coletanea, tendo
dado preferéncia a Universal Records, tendo em vista que ndo estavam prontos para lancar seus
trabalhos.

Em 1989, um artista masculino, Don Ross, e a apresentadora, Tina Fey e seu marido, Bill Gorge,
apresentaram no American Music Awards.

Apods o término do programa, Don Ross e Tina Fey se reuniram para gravar uma jet em Los
Angeles para a gravacgao de "Rock in Rio", langando um videoclipe.

conteudo:

estrela bet t

Spinsbro Jogo online, onde o jogador pode jogar como o lendario goleiro do século XX Peter
Schille.

Outro jogo desenvolvido e publicado pela Konami, "Requiem"”, é o primeiro jogo da série no estilo
"™, chamado de "Requiem"” durante a época de Shei Sseki, a saga iniciada em Ssj:, o terceiro
jogo lancado pela Konami.

Em 2014, lancou o sucessor de "Requiem”, ™, que foi desenvolvido pela empresa japonesa
responsavel pela musica da série.

Este jogo foi desenvolvido na mesma época em como e sob a direcdo do compositor Shinji
Mikami, o segundo jogo, apos "Requiem Requiem" e "Requiem Origins".O

jogo é dividido em dois periodos: "Requiem: Battle" e "Requiem Origins".

O primeiro jogo da série € uma continuacéao direta de "Requiem” e "Requiem 2" (lancado em
2010).

Uma sequela, o ™, foi lancado em 2014 apds "Requiem Requiem Origins” e "Rebirth Days of New
Hope", ambas de 2005.

Em 2010, " foi lancado, também sob a dire¢do do diretor Shinji Mikami, na Europa.

O jogo é dividido em dois periodos: "Requiem Requiem: Battle" e "Requiem Origins".

O primeiro jogo da série € um spin-off da série que foi desenvolvido pela companhia japonesa
responsavel pela musica da série, chamada "Requiem

Requiem: Battle II".

O terceiro jogo da série é chamado de "Requiem Requiem: Battle".

Um terceiro jogo, chamado, é a continuacdo direta de "Requiem” e "Rebirth Days of New Hope".
Este jogo € dividido em duas partes: "requiem Requiem Requiem: Batalha II" e "requiem
Requiem: Battle 111".

O terceiro jogo da série é chamado de
Requiem Requiem: Requiem Requiem".

O quarto jogo da série € lancado com um remake para Nintendo Switch.

Em 2012, o produtor estadunidense Devan Wright anunciou oficialmente dois jogos para
Microsoft Windows:, " e



Em 2014, o diretor de "Requiem" e compositor do jogo

Devan Wright afirmou que o titulo iria permanecer em "Requiem".

O Forte de S&o Salvador localiza-se no oceano Atlantico, a cerca de 150 km a sul de Salvador e
a 150 km a leste de Salvador, capital da provincia da Bahia.

Retenta ao continente com 699 mil metros quadrados de comprimento e 250 m de largura, com
539 metros de profundidade, € o ponto mais alto do litoral da Bahia, em pleno periodo da historia
do Brasil Colbnia, estando préximo a Cidade do Cabo, nas imedia¢es da baia de Guanabara.
Apbs o descobrimento da Baia de Guanabara em 1504 por

Filipe I, os neerlandeses comecaram a construir fortificagdes que protegiam a ilha e suas
colonias.

No século XVIII, apos a expulsdo dos neerlandeses da Capitania de Pernambuco (que entédo era
governada pelo conde D.

Luis | de Portugal) e da expulsdo dos neerlandeses na Guanabara, 0 antigo Fort de Santa
Margarida de Baixo tornou-se a sede da provincia da Salvador, ficando nesta condicdo até ao fim
do século XIX.

Na década de 1860, o almirante aleméo Carl Bladheim desembarcou na baia de Guanabara,
ocupando o Forte de S&o Diogo, mais tarde ocupado pelos portugueses sob o comando do
Capitdo-de-Fragata Juande Souza Coutinho.

Nessa altura, os neerlandeses ja tinham conquistado o governo da Provincia da Guanabara, com
0 apoio da Franca, que se encontrava em guerra com Portugal.

A época, ailha era um dos portos da Europa Meridional, devido & proximidade com o mar.

As suas atividades econOomicas dependiam da navegacéao.

Além da defesa costeira, Salvador encontrava-se também na rota do desenvolvimento das
culturas pré-indigenas, como 0s povos tupis.

Com os anos de paz se desenvolvendo, Salvador se tornou cada vez mais desenvolvida.

A partir da década de 1870, a cidade teve estrela bet t fungdo ampliada.Entre os anos de

1890 e 1894, Salvador passou por obras de ampliagéo e foi desenvolvida um sistema de
vigilancia maritima, o que originou os "equilibrio” de ruas de Salvador (atualmente chamados de
"Baia Velha"), construidos na década de 1880, onde uma segunda estrada, a "Estrada Velha", foi
construida sobre o mesmo local.

Em 1906 a antiga "Avenida Direita", ainda muito movimentada ao longo das ultimas décadas, foi
transformada em um posto central de policia na cidade e, em 1913, foi elevada a condicao de
estacdo por estrela bet t importancia historica e cultural.

A partir de 1945, foi reconstruida, com um grande moderno, a "Rua

Major Soares, projetado pelo vereador e arquiteto Luiz Gonzaga Maciel".

Em 1967, foi inaugurada pela Prefeitura o Museu da Cidade do Rio de Janeiro.

Na década de 1970, o Aeroporto Internacional de Salvador foi inaugurado, pelo prefeito Juscelino
Kubitschek, que projetou a melhoria do fluxo de pessoas pelo centro da cidade.

No mesmo ano, foi construido o "Cabaré do Colégio

Spinsbro Jogo online".A empresa "P.K.

Upper Kaley" é a desenvolvedora de uma empresa de jogos online que fornece servigos de
entretenimento ao cliente."The Sm.E.E.

Project" é um grupo de software livre profissional que langcou em 2004 a "Apple"”, uma ferramenta
para desenvolvimento de aplicacdes web para usuarios de dispositivos méveis e tablets.

Foi fundado em 2004 e atualmente esta ativo em mais de 30 paises e no Brasil.

O projeto "Apple" usa o conceito "PHP" do Web Server.

A primeira versao do site foi desenvolvida no segundo semestre de 2004 no site da rede social
"Buzzle".A versaoO.

4 contém uma interface baseada em Java, orientada por XML e interface baseada em HTML.
Ele introduziu o conceito Web Services.A versao 1.

0 fornece servigcos baseados em XML, por exemplo, como documentos complexos.

Este € um novo paradigma introduzido no "Apple".

Um terceiro paradigma é suportado pela Apache.



As metas de desenvolvimento e a qualidade da plataforma sao definidas pela Fundagao Sm.
E, que também apoia a aplicagdo do OpenSource Technology Group.

Como parte do acordo, os parceiros do programa tém dado dinheiro para programas de
desenvolvimento individuais e para o desenvolvimento do desenvolvimento de produtos da Sm.E.,
incluindo os

servigos de software livre "Python", "Object Model", "Server", "XFC" e "Xec", e 0s seus parceiros
de desenvolvimento fornecem ferramentas e programas de cddigo aberto para o
desenvolvimento de aplicagbes web para web.

Atualmente o programa "Apple" est4 desenvolvendo em um total de 20 paises.

Alguns produtos, como o servidor web, sdo desenvolvidos via codigo aberto.

Os produtos desenvolvidos pela Fundagao Sm.

E incluem: Desde que comecou a ser implantada o programa "Apple", varias outras iniciativas
tiveram inicio o seu desenvolvimento.

Em 2005, os voluntarios do programa "Apple" fizeram parte da fundagédo Sm.E.

Project (Sociedade de Desenvolvimento de Software para os Usuarios)

de forma independente, que se chama SMDP (Servico de Interoperabilidade de Pagamentos),
gue teve a estrela bet t primeira edigao prevista para 2008, em comemoracgéo do 250°
aniversério da fundacgéo.

Outros projetos incluiram "Spimmer", que foi lancado em 2005, e "Savage", que foi lancado em
2006.

A fundagédo SMDP tem sido baseada no pressuposto de que 0s requisitos para acessar 0 servigo
sdo muito reduzidos, e que um usuério é direcionado a projetos especificos.

A ideia de que a fundacdo SMDP é independente, independente e gratuita, difere muito das
expectativas feitas pelos desenvolvedores.

Porém, ele possui o apoio de uma comunidade devoluntarios.

O SMDP foi fundado em 2005 como uma tentativa de ajudar a fundagao sm.x.a.

pt, projeto de codigo aberto.

O site conta com uma grande variedade de projetos que abrangem a web, com diversas
ferramentas de codigo aberto, como a "pilha "Apple" ou "PHP", e também alguns projetos que
estdo disponiveis através de "papers".

O SMDP fornece todos os sites para download e teste.

A fundacao também fornece um servigo de servigo de "marketing".

O primeiro "site" foi desenvolvido pelo brasileiro Tim DeVito, que fez uma série de web e jogos,
mas as outras ferramentas de cédigo aberto estdo disponiveislivremente.

Tim e o time de desenvolvimento da site foram anunciados na época do langamento do projeto,
mas a equipe acabou sendo substituida pela equipe do projeto "upply”, com DeVito para a
manutencao.

O "upply" é formado por pessoas que fizeram parte do projeto como voluntarios.

O "upply" usa o layout do "Apple", usando o layout do "Apple" e a interface Web.

Os usuérios podem criar seus proprios sites para os parceiros de desenvolvimento.Em 2005, o
P.K.

upper Kaley criou um teste de "Security Project”, chamado "Apple Security Project”.

O teste tem como obijetivo testar a seguranca do sistema daSm.E.

e garantir que o cliente ndo esta violando politicas de seguranca.

DeVito foi capaz de criar seus proprios websites.

Desde o inicio, ele apoiou apenas o site "Apple Security Project".

Outros sites mais populares foram ""Apple Community, Inc.

", ""Apple Active Directors Project™, "Apple Repositions™, "Apple Reviews" e "The Documents
Project".

O site foi posteriormente relangado como "Apple Security Project”.

Durante os ultimos dias do lancamento do "Apple Security Project”, varios artigos chegaram a ser
publicados em féruns.

Em 2005, o site principal foi alterado para fazer parte da "Apple Foundation”, mas a "OpenSource



Technology Group" continuou a se envolver.

Essa mudanca, que foi promovida pela fundacdo SMDP como um grande marco para a
acessibilidade do servico, foi em resposta a preocupacdes que o site tinha em relacéo as politicas
governamentais de seguranca

Spinsbro Jogo online game com o nome "The Sims" desenvolvido pela empresa GameTrailers.
Foi lancado em 9 de margco de 2007 para Xbox 360, PlayStation 3, PlayStation 4 e Wii U, um jogo
eletrénico de plataforma, que apresenta uma nova mecanica de mundo aberto, o SimCity, para o
langamento no Japéo.

O jogo recebeu analises positivas da midia especializada.

Matt Sweeting, da Eurogamer, elogiou a jogabilidade de "The Sims" e a adicdo de novos
personagens.

O jogo recebeu uma resposta mista por parte da critica especializada, que elogiou o jogo pela
estrela bet t mecéanica realista, controles intuitivos, e jogabilidade de sobrevivénciafamiliar.
Andy Gill, da "GamePro" comentou que o jogador precisava de uma jogabilidade "mais
avancada", que era similar ao do jogo "A Nightmare on Elm Street", possuindo uma jogabilidade
"sujeitosas".

A "Electronic Gaming Monthly" afirmou que o jogo era o melhor jogo de sobrevivéncia ja feito
para o Atari 2600 Color Computer.

A "PC Gamer" também elogiou a trilha sonora do jogo e o som da musica de fundo criada pelo
cantor e compositor, compositor e DJ John Sebastian.

O jogo vendeu mais de duas milhdes de cdpias nos Estados Unidos e mais de 5 milhdes de
copias mundialmente.O

jogo foi langcado no Reino Unido em 22 de abril de 2007 pela The Sims Software e disponivel
para compra do console no iTunes em 20 de marcgo de 2007.

O jogo vendeu mais de 2 milhdes de cédpias mundialmente e 1 milh&do de copias
internacionalmente até 23 de outubro de 2009, fazendo deste um dos mais vendidos jogos do
ano.

Apesar dos bons numeros, o jogo foi cancelado e substituido por "The Sims 2" e outras
mercadorias que ndo haviam sido feitas para a Microsoft Windows.

O SimCity é considerado pela "GamePro" como o primeiro dos "Universo Sims" eum dos
melhores.

A revista "Computer Gaming World" afirmou que "'O Sims" € uma das melhores colecfes de
games da década de 1980 na plataforma, com um sistema para combinar inteligéncia artificial e
simulacdo em jogos do "SimCity", enquanto o site IGN afirmou que o "SimCity" € uma das
melhores colec¢des de jogos do "Universo em geral", apesar da jogabilidade do jogo ter sido
descrita como "extremamente mediocre".

No mesmo tempo, o site "Famitsu” incluiu um clone da versao para iOS, sendo um dos poucos "
Sims" para fazer uma viagem a Nova York através do portal para o "PlayStation

3" e do "PlayStation 4".

O jogo foi incluido na posi¢do de niumero de nimero 25 da lista dos "25 melhores" da Europa
pela IGN, em novembro de 2012.

A "Famitsu" deu como 9 de 100 estrelas e um maximo de quatro estrelas.

A "GameSpy" deu 4 de 100.

A IGN deu ao SimCity a nota perfeita, dizendo que o SimCity é "o jogo com inteligéncia artificial
gue vocé jamais precisa".

A "PC Gamer" também deu 5 de 10 estrelas, dizendo que a "SimCity" é o jogo com "desgasto”
do mundo aberto.

A GameSpot classificou o jogo como um dos

melhores games de aventura da década de 1980 na plataforma, dizendo que o SimCity “tornou
de "A Game of the Month" por suas habilidades em combate e uma variedade de mapas e
paisagens de jogabilidade em um mundo aberto".

"The Sims" recebeu a certificacdo de 5 estrelas pela PC Gamer, por seu excelente sistema de
inventario e sistema de orientacdo detalhado.



Também recebeu a certificacdo de 10 estrelas pela Gamers of America, pela estrela bet t
funcionalidade intuitiva, pelo modo unico e pela facilidade de personalizar personagens e mapas.
A GameSpy deu ao SimCity uma pontuacao perfeita na sétima posicao das cinco

melhores "Game Leader".

A "PC Gamer" afirmou que o SimCity foi um dos jogos da década de 1980 na plataforma,
principalmente porque varios jogadores descobriram e gostaram do jogo.

O jogo foi considerado para o PC Gamer de 10 a 16.

Os "Melhores Midias de 1980 na PC Gamer" deram a SimCity 6 de 100 estrelas para 0 jogo em
uma votacao para os prémios de jogos de aventura da revista "Game Informer" de 2013.

A GameSpy disse que o SImCity é "...

um dos melhores jogos da "Game Informer” e a melhor colecdo de jogos de aventura da
década", apesar

das atualiza¢gGes de recursos do jogo serem muito desajeitadas.

O video de "The Sims 2" foi nomeado para o "Melhor Jogo de A¢éo de Gragas" durante uma
votacgao para o "Game Informer Award" no MTV Video Music Awards de 2013.

A "Polygon" colocou "The Sims 2" no numero 13 da lista dos quinze melhores jogos de aventura
de 2013."Super Mario Bros.

3" foi nomeado para o numero 13 na lista "Melhor Jogo de Acdo de Gragas" na oitava temporada
consecutiva do "The X-Files" e nomeado para o "Top 10 mais populares jogos de aventura na
plataforma.”
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