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Ow own vocé segue um romance como Fleishman esta costa bet apuros? Se Taffy Brodesser-
Akner sabia que as pessoas amavam tanto sobre costa bet estréia. Ela teria escrito a frase de
seu segundo, "Ela diz:" A historia do recém divorciado hepatologista americano discov rs e tentar
cuidar dos seus dois filhos quando ele ja perdeu uma ex mulher no retiro da ilha; Ele é descrito
por ela na série “Fleishmann”.

um."

Antes de Fleishman, Brodesser-Akner ja tinha feito um nome para si mesma como uma escritora
do perfil New York Times com varias entrevistas celebridades costa bet alto nivel incluindo
Britney Spears", Nicki Cruzj (que ficou sentada) e Gwyneth Paltrow ". Ela praticamente se mudou
por algum tempo." Enquanto ela nunca deixa seus suditoes fora da prisao".

Ainda acorda o profundo: analise da nova versao de terror
do Chinese Room

A premissa € um classico do género: um dia, os trabalhadores no poco petrolifero Beira D
atingiram algo com o seu taladro que ndo deveriam ter e, costa bet breve, um horror sem nome
desce sobre o0 navio e vai eliminando a tripulacdo. Quando isso acontece, o eletricista escocés
Cameron "Caz" McCleary ja estava no caminho de sair do navio, demitido do emprego remoto
para o qual fugiu para escapar da policia apdés uma briga séria costa bet um bar. Sdo os sapatos
de trabalho dele que colocamos quando ele desesperadamente procura uma fuga.

O time que fez Still Wakes the Deep € quase totalmente diferente da encarnacao do
desenvolvedor The Chinese Room que fez seus hits anteriores Amnesia: A Machine for Pigs e
Everybody's Gone to the Rapture, mas todos compartilham alta fidelidade visual, trabalho de som
realista e atuacao afetiva como costa bet marca. O cenério de Still Wakes the Deep €
provavelmente o pogo petrolifero mais realista costa bet qualquer midia até hoje, com centenas
de pequenos valvulas choramingantes e um labirinto de escadas de metal trémulo perigosas.
Mesmo sem uma ameaca assombrando das profundezas, este ndo € um lugar para dizer a
seguranca e saude, e o navio é sem duvida o personagem principal mais impressionante do jogo.

Um jogo escocés realista

Still Wakes the Deep € provavelmente o jogo mais escocés que vocé jogara, até mesmo com uma
guantidade impressionante de palavrdes. Cada bit de didlogo é um exemplo fantastico de como
as conversas naturais deveriam soar, tanto quando Caz esta falando com seus poucos colegas
restantes quanto quando ele estd pensando nos eventos que o levaram ao Beira D. Mas como
este é um jogo curto, de cerca de seis horas, simplesmente ndo ha tempo suficiente para muito
trabalho de personagem além de apresentacfes perfunctérias. Isso dificulta sentir muito por eles,
e o artificio bastante a moda de varios personagens costa bet uma fileira chamando vocé pelo
telefone simplesmente para que vocé possa ouvir eles morrerem na linha ndo ajudar.

Este é um dos jogos mais interativos do Chinese Room e tem vocé fazendo muito mais do que
apenas andar e olhar coisas. Mas seu design de jogabilidade tem um grande problema: eu, o
jogador que sabe. Todo dispositivo de jogabilidade costa bet Still Wakes foi usado costa bet
tantos jogos que a primeira vez que vi tinta amarela borrifada costa bet um lance que eu era
para pegar, eu ndo podia ajudar, mas gemer. Depois disso, o amarelo esta costa bet todas as
partes. E o pano amarelo mostrando onde subir, e o aro amarelo no alvo que posso pular
através. O Beira D se transforma de um labirinto intrigante costa bet um curso de parkour suave.

Quando inimigos fazem uma aparicéo, Caz néo pode lutar contra eles. Em vez disso, ele deve



passar despercebido. Areas estfo cheias de espacgos para se abaixar e itens para jogar como
distracdo, muitas vezes costa bet quartos que atravesso varias vezes antes de ter que comecgar a
me esconder neles. ldealmente, isso seria uma fonte de tensdo, mas assim como ele faz com
costa bet navegacgédo, o0 jogo me diz o que esta vindo (e indo: costa bet um ponto um
trabalhador do poco literalmente grita costa bet um grande, ecoando sala que o monstro de fato
esta saindo) tdo claramente que ha pouco para mim fazer como jogador, mas seguir o caminho.

Fiquei desapontado ao perceber que a luz de meu headlamp ndo incomodava 0s monstros,
tornando fugir deles incrivelmente facil. Ou eu faria um salto falhar por motivos puramente
relacionados a camera e teria que ouvir McCleary xingar enquanto ele caiu a costa bet morte
varias vezes, sentindo a tensao se dissolver. A tendéncia constante de ajudar o jogador contrasta
com a necessidade de um jogo de terror de nos deixar as escuras as vezes. Sempre que a ilusdo
se quebrava, ficava com um jogo que eu tolerava apenas para ver o que aconteceria com um
personagem com o qual ndo estava particularmente ligado.

Still Wakes the Deep tem sucesso costa bet criar um retrato atmosférico de um homem comum
sem habilidades especiais, apenas tentando ficar vivo no ambiente mais inéspito
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