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Tactical Breach Wizards: Um Jogo de Estratégia com Magia
e Humor

Estamos apenas no meio do ano, mas Tactical Breach Wizards 3 já é um candidato ao melhor
título de jogo de 2024. Com uma combinação perfeita de absurdo e praticidade, o 3 nome do jogo
reflete a intenção por trás deste jogo de estratégia baseado casino auto turnos, que mistura
armas e feitiços 3 para resolver cenários puzzle-like.
O jogo é uma criação de Tom Francis, diretor da Suspicious Developments e criador de títulos
aclamados 3 como Gunpoint e Heat Signature. A inspiração veio do jogo XCOM, especialmente
XCOM 2, que, apesar de ser amado casino auto 3 muitos aspectos, também era fonte de
frustração devido às regras que poderiam ser mal interpretadas e resultar casino auto perdas
irreparáveis 3 de tropas.

De jogadores a desenvolvedores

Francis queria criar um jogo de estratégia que se concentrasse menos casino auto punir o
jogador e 3 mais casino auto encorajar a experimentação. Sua solução foi permitir que os
jogadores retrocedessem suas jogadas para tentar novas abordagens para 3 cada situação. No
entanto, o jogo ainda carecia de um tema para acompanhar a ideia.
Então, Francis lembrou de uma conversa 3 que teve durante o tempo casino auto que trabalhava
como jornalista na PC Gamer. "Estávamos brincando sobre como seria muito engraçado 3 se
houvesse um jogo de estilo militar Call of Duty, casino auto que todos tivessem equipamento
tático, mas também usassem roupas 3 e chapéus.", disse Francis.

Magia e polícia

Assim nasceu Tactical Breach Wizards, combinando a ideia de retroceder com um elenco eclético
de 3 personagens ligados à polícia mágica, que vão desde bruxas freelancers até sacerdotes de
motins, cada um com habilidades únicas que 3 podem ser experimentadas de diferentes
maneiras.
De acordo com Francis, esses personagens começaram como piadas, mas gradualmente se
tornaram o ponto 3 focal do jogo. Em vez de ter a estrutura livre e a construção de bases do
XCOM, Tactical Breach Wizards 3 conta uma história linear que explora a personalidade e as
motivações de cada personagem. "Queria saber quem essas pessoas são.", 3 diz Francis. "Cada
um deles parece ter uma história por trás deles."
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Contate a nossa equipe: dúvidas, críticas e sugestões bem-
vindas!

Estamos ansiosos para ouvir de você! Se você tiver perguntas, comentários ou  ideias para
compartilhar, por favor, entre casino auto contato conosco através dos seguintes canais:

Telefone:

0086-10-8805-0795

E-mail:

portuguesexinhuanet.com
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