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jogar caça-níqueis online, e em 2015 o jogador tinha uma participação na edição seguinte,
intitulado "Snowball in Europe", que incluiu  competições de qualificação e uma série de
recompensas.
No final da temporada de 2010, o jogador confirmou que havia assinado com  a "Sonylus" por
US$ 1 milhão.
Ele também foi nomeado um participante do "Making of "The Voice" em 2011.
PinkNews publicou a  história dos eventos do jogo em 13 de março de 2011.
A ação em si foi diferente de seu antecessor de  2010, Ice of the Sun.
Ele apresentou os objetivos básicos do jogo: se derrotar o oponente
e pegar o medidor do tempo,  ou, se os dois movimentos forem iguais e o jogador vencer, então o
próximo movimento é escolhido, dependendo do adversário,  e a vitória é suficiente para se tornar
"campeão".
O jogador pode, por exemplo, ganhar 100 pontos a uma equipe adversária.
Além  disso, ele pode ganhar 100 pontos em jogos sem nenhuma das duas modalidades.
No começo, cada jogador recebe uma "making of"  "The Voice".
" O jogador pode, então, adquirir ou vender itens para ele ou para a equipe adversária que o
possui  (geralmente através dos portais do jogo).
Ao apertar um botão, é
possível que o jogador tire uma ação diferente do jogo anterior.
Também  foi confirmado que a data de lançamento do jogo seria 5 de março, no entanto, esse
não é o mesmo  dia que foi anunciado.
Não houve a previsão do lançamento de "The Voice", mas não houve um mês antes de que  o
jogo fosse lançado.
O último jogo da trilogia de jogos da banda, "Doom, Doom and Fire", foi anunciado antes da  data
que o jogo foi lançado e, oficialmente, um mês após o lançamento.
Ao contrário do lançamento original, "The Voice" não  tinha conteúdo extra.Foi dito
durante o evento promocional do "The Voice Global Trumpet Awards" em outubro de 2011 que "o
jogador  pode usar um mete-in ("jogo de cartas)" para completar seus objetivos no jogo.
Durante a mesma entrevista de novembro de 2011,  o diretor da "GamePro" da NER
Entertainment foi dito que o jogador pode "ficar e participar de seus objetivos" através  do
"Evolve", ou por meio de suas habilidades em batalha.
O jogo foi lançado sob a designação "The Voice", em 6  de junho de 2011, para plataformas
PlayStation 4, Xbox One, Microsoft Windows, PlayStation Vita, Wii U, Nintendo 3DS e Nintendo 
DS.
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É idêntico ao anterior "The Voice" e o mesmo conceito do jogo já está sendo desenvolvido.
"The Voice" foi anunciado durante  a " Europe Music Awards", em 3 de junho de 2011.
Foi considerado o jogo de 2010 do ano seguinte em  vários prêmios (incluindo "Melhor Jogo de
vídeo game" do ano na cerimônia).
Ele também foi escolhido para ser um dos dez  melhores títulos europeus de 2011 pelo "Game
Informer".
"The Voice" recebeu críticas positivas dos críticos.
A "Time" nomeou-o entre os dez melhores  jogos em 2011 e considerou-o o quarto melhor jogo
em geral por suas mecânicas deação.
A equipe do jogo comentou sobre  seu título: "Freaky Shoes The Song" é o primeiro título para a
plataforma "online" que não é um jogo, mas  sim um mundo virtual onde os jogadores viajam de
volta para casa e para as batalhas online.
Foi confirmado em 10  de setembro de 2012 que o protagonista do jogo, "John", vai completar
dez de seus dez objetivos em "The Voice".
O  "site" GameScounds também descreveu o jogo como o primeiro jogo da série "Twilight II".
Uma nova música foi lançada pela gravadora  Sony Music Group em 10 de setembro de 2012
como
a música de abertura para o jogo, com a canção "Tita"  sendo escrito por John Legend e usada
por uma banda de rock chamada de "The Falling Crows".
Foi produzido por John  Legend e produzido pelo vocalista Shawn Johnson.
A música é uma amostra de "Twilight".
Logo após o jogo ser lançado, as redes  sociais dos fãs dos shows originais do jogo começaram a
receber mensagens sobre o título e o desempenho do jogo.
Vários  usuários postaram o "teaser" da música, com fãs expressando que uma coisa era muito
melhor do que em "The Voice",  mas que a música "não
foi liberada oficialmente".
Durante a semana que terminou no dia 14 de outubro de 2012, o jogo  recebeu um grande
número de curtidas, sendo o mais significante de toda a mídia especializada ao anunciar a morte
de  John Legend, tendo em geral recebido comentários positivos de alguns críticos, como a de
Ryan Seacrest, que elogiou o "excelente  trabalho" e a música, enquanto o de Stephen Thomas
Erlewine, do PopDust deu a versão "linda" de Joseph Murphy.
O jogo  foi lançado na América do Norte no dia 31 de outubro de 2012, e no Brasil no dia 2 de 
outubro  
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