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Ele entrou no meu carro bwin help um tornado de pele preta, orelhas pontudas e barba raspada.
Depois olhou para mim  com olhos pires ameaçando soltar baba por todo o assento do
passageiro... Tudo que eu podia pensar era: "Isso vai  ser irritante."
Eu tinha acabado de começar a namorar o dono do Brutus – e eu não era uma pessoa cão.  Não
odiava cães, mas estava indiferente para eles na melhor das hipóteses! E tive certeza que este
Schnauzer seria um  inconveniente com bwin help necessidade por alimentação regular ou
pausas no mijo Mas Brunus foi muito pouco sensível aos meus sentimentos  sobre os cachorros...
“Ele viu que eu estava encantado por seus atos de maldade e assim ele os exibiu.”

Cairn: O Jogo de Sobrevivência de Escalada bwin help
Rochas do Estúdio Francês The Game Bakers

Um alpinista segura forte bwin help uma  face de rocha vertiginosa, dedos dos pés enterrados,
nóxios brancos, um membro tremendo de esforço. Nesse momento precário, algumas opções 
surgem: mova-se rapidamente para readquirir o equilíbrio, descanse por alguns segundos ou
simplesmente solte – orando para que a seguradora  suporte o peso de um corpo que cedeu à
massa.
Cairn, o novo "jogo de sobrevivência de escalada" da studio francesa  The Game Bakers, está
repleto de momentos assim, tensos e apavorantes. Não há barra de resistência visível, o que
significa  que o jogador deve inferir todas as informações do estado do alpinista jogável, Aava.
Sob extrema pressão, a respiração de  Aava ficará mais rápida e superficial, e seu corpo
começará a tremer. "Queremos que você se concentre bwin help bwin help postura  e nos
apoios à frente de si", diz o diretor criativo Emeric Thoa.
Abaixo dessa apresentação naturalista, uma avalanche de cálculos  matemáticos está bwin help
ação. Você dirige o corpo e todos os membros de Aava usando apenas o stick analógico
esquerdo,  confirmando um apoio manual ou de pé com um único pressionamento de botão.
Simples o suficiente, mas Cairn calcula bwin help tempo  real o estresse que os membros e o
núcleo de Aava estão sob. Isso determina o próximo movimento mais realista  para ela. "O
membro é escolhido automaticamente pelo sistema. Ele prevê qual braço ou perna está disposto
a se mover  de forma suave e fácil", explica Thoa. "O desafio para o jogador é manter o equilíbrio
de Aava."
Um sistema de  escalada tão dinâmico está muito longe do parkour automatizado de Assassin's
Creed, que exige que o jogador apenas segure um  gatilho para se fixar bwin help uma parede
de pedra, ou da resolução de quebra-cabeças de navegação do recente hit de  escalada, Jusant,
que viu jogadores se prendendo a saídas minerais bwin help um caminho prescrito até o topo de
uma montanha.  Cairn apresenta uma abordagem mais envolvida da mais emocionante de todas
as perseguições, combinando seu sistema de controle livre com  uma montanha cuidadosamente
projetada, cujos caminhos entrelaçados nem Thoa e seus colegas conhecem bwin help bwin
help totalidade.
"Eu sei que estamos no  ano de 2024 e há palavras como 'procedural' e 'IA', mas nós estamos
projetando e construindo essa montanha inteiramente à  mão, colocando cada pedra, rachadura e
apoio", diz Thoa. "É muito trabalho – muito repetitivo – e estou tão grato  à nossa equipe de
design de níveis."
Que visões e emoções saudarão jogadores e Aava bwin help bwin help subida? Thoa
permanece discreto,  dizendo apenas que ele e o estúdio consultaram a famosa alpinista
Élisabeth Revol, que falou de sentir "liberdade intensa ao  ultrapassar seus limites... no zênite da
Terra mesma". Outro detalhe que se fixou na mente do criador do jogo: ao  chegar à atmosfera
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mais fina do ar da montanha, Revol experimentou euforia quase delirante, "chorando, gritando,
estando bwin help um tipo  de transe estranho".
Cairn chegará com vários modos de jogo. A história vê Aava desafiar uma única montanha bwin
help uma subida  exaustiva de vários dias, e há também um modo de expedição que inclui
montanhas e desafios adicionais. Você pode "escalar  sozinho", para aqueles que desejam
prescindir da segurança de cordas. "É aí que o verdadeiro prazer começa", diz Thoa com  um
brilho diabólico, confirmando que bwin help Cairn, diferentemente de Jusant, "você
definitivamente vai morrer".
Então, o Dark Souls dos jogos de  escalada? Talvez, embora, como Thoa destaca, "não é um
jogo de raiva". Em vez disso, Cairn visa transmitir o que  "escalada e alpinismo realmente são",
ele diz. "Tente e caia; tente e caia; e então, quando você conseguir escalar, é  super-satisfatório."
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