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Resumo: "Vida de Marta", um filme emocionante e
ambicioso

"Vida de Marta" é um filme emocionante e ambicioso, dirigido e escrito por Daina O Pusi, que se
passa no Reino Unido. Marta, uma garota de 15 anos, esta presa nas garras de uma doenca
terminal ndo especificada. Ela percebe que seu tempo esta acabando quando é visitada pela
Morte (voz de Arinzé Kene) - um periquito sujo e fedorento que voa pelo planeta, apagando as
vidas de todos os seres moribundos. Mas algo no espirito e empatia de Marta faz a Morte parar.
Marta lava a sujeira das penas da Morte, concedendo-lhe uma pausa temporaria do barulho do
sofrimento do mundo que preenche pré aposta online cabeca. Em troca, ela deixa Marta viver
um pouco mais: pré aposta online mée, Zora (Julia Louis-Dreyfus, excelente), esta fora,
vendendo as Ultimas de suas posses para pagar o tratamento médico de pré aposta online filha.
Marta apenas quer despedir-se. Mas Zora néo esta pronta para perder pré aposta online filha e
entra pré aposta online guerra com a Morte.

Ha uma verdadeira elegancia e economia na dire¢cao de Pusi, pelo menos na primeira metade.
Ela tem um talento para empacotar camadas de historia pré aposta online detalhes
aparentemente insignificantes. Sua pegada firme neste conto fatalista se solta um pouco a
medida que o filme avanca, mas nao ha davida de que este € um recurso notavel e seguro para
um primeiro longa-metragem.

Analise da personagem principal: Marta

Marta é uma garota jovem e corajosa que luta contra uma doenca terminal. Sua for¢ca e empatia
sdo evidentes quando ela se encontra com a Morte e lava suas penas, concedendo-lhe um
pouco mais de tempo de vida. Ela simboliza a esperanca e a luta contra a adversidade, mesmo
diante de um desfecho inevitavel.

A Morte como personagem

A Morte é retratada como um periquito sujo e fedorento, uma escolha interessante de
personificacdo que a distancia dos estere6tipos tradicionais da Morte. Seu design e aparéncia
refletem o cacifo do sofrimento do mundo, e pré aposta online interagdo com Marta mostra uma
faceta mais vulneravel e humana da personagem.

Temas do filme

- A luta contra a adversidade
- A esperanca pre aposta online meio a desesperanca
- A relagdo entre a vida e a morte

Ernesto Martinez: el hombre que descubrié su mision en el
Mundial de 1974

Ernesto Martinez era el gerente general de 30 afios de una empresa de distribucién de



combustible en Montevideo cuando se dio cuenta de su misién. Habia renunciado a sus suefios
de ser futbolista hace 12 afios, pero al ver la Copa Mundial de 1974, supo que su tiempo en el
juego no habia terminado.

Mientras veia a los Paises Bajos superar a Uruguay, supo que tenia que convertirse en
entrenador para garantizar que su pais nunca volviera a sufrir de la misma manera.

Y no solo Uruguay. Los Paises Bajos también derrotaron a Argentina y Brasil, con un marcador
global de 8-1. Martinez tuvo que ensefiar a toda Sudamérica a como lidiar con el futbol total.

Si siete titulos de liga en tres paises sudamericanos y un tercer lugar en la Copa América
constituyen el éxito en términos de esos términos es discutible, pero lo que importa mas es que
Martinez fue inspirado para esforzarse.

Otros también se sintieron inspirados

Arrigo Sacchi, un vendedor de zapatos en ese momento, dijo que su televisor no era lo
suficientemente grande como para apreciar lo que estaban haciendo y, intoxicado por el
potencial, rapidamente resolvio llevar el juego de alta presion de los holandeses a la Serie A.

Dentro de 15 afos, habria revolucionado el juego italiano y ganaria la primera de sus dos Copas
de Europa con Milan.

La influencia de los Paises Bajos en el juego

Ningun otro equipo internacional ha tenido un impacto duradero en como se juega el futbol como
los Paises Bajos en la Copa Mundial de 1974. En parte, se trataba de una cuestion de
tecnologia.

La Copa Mundial de 1970 fue la primera en ser transmitida en vivo globalmente, el satélite
Telstar transmitiendo iméagenes en color de Pelé y Tostdo, Gérson y Jairzinho, Carlos Alberto y
Rivellino, en hogares de todo el mundo. Pero muchos de los juegos se jugaron demasiado tarde
para una audiencia europea; en Alemania Occidental se jugaron en la tarde y la noche en
Europa, o en la mafiana y la tarde en América del Sur. Muchas més personas vieron el juego en
Vivo.

Y lo que vieron fue un equipo que habia llevado el juego de alta presidon a nuevas alturas.
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